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1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ  ЗАПИСКА

Тест предназначен для студентов 5 курса. 
Вопросы подобраны таким образом, чтобы можно было проверить подготовку студентов по усвоению соответствующих знаний и умений  изученной дисциплины. 
Предлагается пакет тестовых заданий по оценке качества подготовки студентов. Пакет содержит  проверочные тесты, с помощью которых преподаватель может проверить качество усвоения пройденного материала: 
· часть А – 80 заданий с кратким ответом – проверка теоретических знаний (задания закрытого типа); 
· часть B – комплексный практический тест с 20-ю заданиями открытого типа;
· часть C – комплексный практический тест с 8-мя заданиями открытого развернутого типа. 
С целью проверки знаний и умений  изученной дисциплины  каждый студент получает следующий пакет:
Часть А (проверка теоретических знаний) - информационный тест, включающий в себя 20 заданий.  
Часть А тестового задания включает в себя:
· выбор правильного ответа;
· множественный выбор; 
· установление соответствия;
· установление правильной последовательности;
· закончить предложение. 
За каждый правильный ответ – 2 балла.
Максимальное количество баллов – 40.
Часть B (проверка практических знаний и умений) - комплексный практический тест, включающий в себя 8 заданий открытого типа со свободным ответом.
За каждый правильный ответ – 5 баллов.
Максимальное количество баллов – 40.
Часть C (проверка практических знаний и умений) - комплексный практический тест (письменное задание), включающий в себя 2 задания повышенного уровня сложности открытого типа с развернутым ответом.
За каждый правильный ответ – 10 баллов.
Максимальное количество баллов – 20.








2. ЗНАНИЯ, УМЕНИЯ ПО ОКОНЧАНИЮ ИЗУЧЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь:
- использовать методы и технологии тестирования и ревьюирования кода и проектной документации;
- применять методики моделирования;
- разрабатывать различные модели ПО;
- строить системы нечетких шкал;
- строить системы нечетких правил;
- разрабатывать комплекс моделей СППР;
- разрабатывать ПО СППР;
- разрабатывать жизненный цикл программных продуктов; 
- применять методики моделирования.

В результате освоения обязательной части модуля обучающийся  должен знать:
- методы моделирования бизнес-процессов;
- методы защиты и анализа ПО;
- модели СППР.
- понятие жизненного цикла, основные стадии;
- концепцию MDA;
- подходы к моделированию;
- методологию RUP. 








 3. ТЕСТОВЫЕ ЗАДАНИЯ
Часть А
1. Какой существует подход к моделированию?
1) системный
2) алгоритмический
3) пропорциональный
4) объектный

2. Что такое MDA?
1) унифицированный язык моделирования
2) общий стандарт описания информационных взаимодействий между данными
3) специфицирование системы
4) модельно-ориентированный подход к разработке ПО

3. Из чего состоит ядро технологии MDA?
1) CIM
2) SMASH
3) PIM
4) DMTF
Ответ: 1, 3

4. Что описывает CIM?
1) функционал исходных данных для ПО
2) общие требования к системе
3) технические характеристики системы
4) состав системы

5. Какая модель служит основой PSM:
1) DIM
2) CIM
3) MDA
4) PIM

6. Что такое «Bridges»?
1) связки между разными PIM-моделями
2) связки между разными PSM-моделями
3) связки между разными DIM-моделями
4) связки между разными UML-моделями

7. К характеристикам объекта внедрения относят:
1) Структурную сложность
2) Функциональную сложность
3) Информационную сложность
4) Сложную динамику повышения
Ответ: 1, 2, 3, 4

8. Кто создал подход «Быстрая разработка ПО»
1) Алистер Коберн
2) Деми Янг
3) Мартин Фаулер
4) Кент Бек
Ответ: 1, 3, 4

9. Формализованное описание системы ПО – это:
1) Система правил
2) Модель
3) Набор диаграмм
4) Объект системы

10. Какую модель относят к методическим основам технологии создания ПО:
1) графическую
2) абстрактную
3) формальную
4) формализованную

11. Что такое стереотип:
1) семантическое ограничение
2) статус разработки системы
3) новый тип элемента модели
4) механизм, применяемый к любым элементам модели

12. Какой тип моделей поддерживает методология ARIS:
1) иерархичные
2) информационные
3) организованные
4) структурированные
Ответ: 2, 3

13. Какой метод предназначен для обработки и интерпретации данных:
1) OLAP
2) Omega
3) Data Mining
4) AnyLogic

14. В какую методологию входит компонентная архитектура:
1) RUP
2) BPwin
3) Erwin
4) CDM

15. Что представляет собой бизнес-процесс в нотации eEPC:
1) модель управления
2) поток последовательных процедур
3) диаграммы декомпозиции
4) набор атрибутов системы

16. Какую модель разработки использует методология RUP:
1) Функциональную
2) Организационную
3) Линейную
4) Итеративную

17. Установите соответствие:
	Метод
	
	Назначение

	1.
	PJM
	
	А
	Реинженеринг бизнес-процессов

	2.
	BPR
	
	Б
	Метод разработки прикладного ПО

	3.
	COM
	
	В
	Метод внедрения прикладного ПО

	4.
	AIM
	
	Г
	Метод управления проектом


Ответ: 1Г, 2А, 3Б, 4В

18. Какой подход включает метод CDM:
1) Последовательной разработки
2) Облегченной разработки
3) Быстрой разработки
4) Детерминированной разработки

19. Что такое Model Mart:
1) Система управления данными
2) Система управления объектами
3) Система управления проектами
4) Система управления моделями

20. Какими приложениями занимается Object Group:
1) Объектно-ориентированными
2) Графическими
3) Платформно-независимыми
4) Платформно-зависимыми

21. Что такое IDL:
1) Стандарт для обмена метаданными
2) Стандарт для графического описания
3) Язык описания интерфейсов
4) Язык описания атрибутов

22. Что такое паттерн:
1) Архитектурная концепция
2) Функциональная схема
3) Шаблон системы
4) Набор спецификаций

23. Установите соответствие:
	Название
	
	Назначение

	1.
	Порождающие шаблоны
	
	А
	Определяет структуры, которые изменяют интерфейс

	2.
	Структурированные шаблоны
	
	Б
	Написание многопоточных программ

	3.
	Поведенческие шаблоны
	
	В
	Определяет взаимодействие между объектами

	4.
	Шаблоны параллельного программирования
	
	Г
	Абстрагирует процесс инстанцирования


Ответ: 1Г, 2А, 3В, 4Б

24. Эмпирико-индуктивные системы показателей предназначены для:
1) Прогнозирования прибыли предприятия
2) Прогнозирования повышения рентабельности предприятия
3) Прогнозирование неблагоприятного положения предприятия
4) Прогнозирование благоприятного положения предприятия

25. Логико-дедуктивные системы показателей предназначены для:
1) Планирования решений
2) Функционирования организационно-экономических объектов
3) Выявление конкурентоспособности предприятия
4) Получение прибыли от реализации товарной продукции

26. Какая классификация СППР существует:
1) По предлагаемым решениям
2) По степени автономности
3) По масштабируемости
4) По специализации
Ответ: 1, 2

27. Установите соответствие:
	Название
	
	Назначение

	1.
	Абстрактная фабрика
	
	А
	Класс, который представляет собой интерфейс для создания системы

	2.
	Строитель
	
	Б
	Определяет интерфейс для работы с набором инициализированных объектов

	3.
	Объектный пул
	
	В
	Класс, который представляет собой интерфейс для создания сложного объекта

	4.
	Прототип
	
	Г
	Определяет интерфейс создания объекта через клонирование


Ответ: 1А, 2В, 3Б, 4Г

28. С помощью какого стандарта строят функциональную модель:
1) Object Team
2) Delphi
3) IDEF
4) DataBase Disigher

29. Установите соответствие:
	Название СППР
	
	Вид

	1.
	Anylogic
	
	А
	Стратегического управления

	2.
	Fuzzy Logic
	
	Б
	Автономные

	3.
	Statistica
	
	В
	Общего назначения

	4.
	Эксперт
	
	Г
	Активные


Ответ: 1Г, 2А, 3Б, 4В

30. Для эффективного функционирования система должна обладать способностями:
1) Адаптации
2) Переориентации
3) Развития
4) Мобильностью
Ответ: 1, 2, 3

31.  Data Mining – это:
1) Экспертная система
2) Генетический алгоритм
3) Интеллектуальный анализ данных
4) Стратегическая система

32. Фаззификация – это
1) Определение лингвистических переменных
2) Множество функций принадлежности
3) Переход от «четкого» значения к его «нечеткой» интерпретации
4) Переход от «нечеткого» значения к его «четкой» интерпретации

33. Дефаззификация – это:
1) Нечеткость
2) Набор правил
3) Логический вывод
4) База знаний

34. Какая технология проектирования лежит в основе идеологии Delphi:
1) Машинно-зависимая
2) Визуальная 
3) Ориентированная
4) Объектная

35. Какая методология программирования лежит в основе идеологии Delphi:
1) Событийная
2) ООП 
3) Алгоритмическая
4) Программная

36. Фирма какой страны разработала методологию ARIS:
1) России
2) Германии
3) Америки
4) Канады

37. Система ARIS представляет собой комплекс:
1) Языков программирования и процессов разработки
2) Средств анализа предприятия
3) Языков моделирования и атрибутов
4) Средств анализа и моделирования предприятия

38. Какие стадии ЖЦ относят к RUP:
1) Начальная стадия
2) Разработка
3) Конструирование
4) Ввод в действие
Ответ: 1, 2, 3, 4

39. Anylogic – это СППР вида:
1) Стратегического управления
2) Автономные
3) Общего назначения
4) Активные

40. Statistica - это СППР вида:
1) Стратегического управления
2) Автономные
3) Общего назначения
4) Активные

41. Абстрактная фабрика:
1) Класс, который представляет собой интерфейс для создания системы
2) Определяет интерфейс для работы с набором инициализированных объектов
3) Класс, который представляет собой интерфейс для создания сложного объекта
4) Определяет интерфейс создания объекта через клонирование

42. Прототип:
1) Класс, который представляет собой интерфейс для создания системы
2) Определяет интерфейс для работы с набором инициализированных объектов
3) Класс, который представляет собой интерфейс для создания сложного объекта
4) Определяет интерфейс создания объекта через клонирование

43. Структурированные шаблоны:
1) Определяет структуры, которые изменяют интерфейс
2) Написание многопоточных программ
3) Определяет взаимодействие между объектами
4) Абстрагирует процесс инстанцирования

44. Шаблоны параллельного программирования:
1) Определяет структуры, которые изменяют интерфейс
2) Написание многопоточных программ
3) Определяет взаимодействие между объектами
4) Абстрагирует процесс инстанцирования

45. Модель бывает:
1) прагматичначая
2) позвавательная 
3) универсальная
4) относительная 
      Ответ: 1,2 

46. Средство построения, исследования и/или использования прагматических и/или познавательных моделей, это:
1) ориентированная модель
2) познавательная
3) инструментальная
4) статистическая 

47. Модель включает в себя:
1) объект
2) субъект
3) среду моделирования
4) ресурсы
Ответ: все правильные

48.  Модель не включает в себя:
1) принцип моделирования
2) среду моделирования
3) ресурсы
4) субъекты

49. Кто является автором методологии ARIS:
1) Гольф С.
2) Шеер А. 
3) Дикман Е.
4) Авгульстальг. Ж

50. В ARIS Toolset используется  модель жизненного цикла:
1) уровень определения требований
2) Уровень проектной спецификации. 
3) Уровень спецификаций
4) Уровень описания реализации. 
Ответ: 1,2,4

51. К характеристикам пилотного проекта относят:
1) масштабируемость
2) критичность
3) представительность
4) готовность проектной группы
Ответ: все относятся

52. Развитием процесса разработки Objectory Process, является
1) UML
2) DFD
3) RUP
4) Rational Rose

53. Какой этап жизненного цикла не включает методология RUP:
1) тестирования
2) сопровождения
3) определения требований
4) анализа

54. Методология ARIS состоит из групп:
1) «оргструктура»
2) «процессы»
3) «база знаний»
4) «база данных»

55. Интуитивно определённое выражение формального языка или системы, являющееся формальным именем объекта, называется:
1) вектором решений
2) графом
3) термом
4) сетью

56. Показатель качества продукции, позволяющий оптимально определить совокупность свойств изделий, называется:
1) эффективным
2) интегральным
3) пригодным
4) комплексным

57. Комплексные показатели качества продукции делят на:
1) базовые
2) групповые
3) интегральные
4) относительные
Ответ: 2,3

58. Паттерны, рассматривающие вопросы о компоновке системы на основе классов и объектов, называют:
1) структурными
2) интегрированными
3) ориентированными
4) базовыми

59. Повторимая архитектурная конструкция, представляющая собой решение проблемы проектирования, называется:
1) графом
2) идиомой
3) паттерном
4) классом

60. Средство языка C++, предназначенное для кодирования обобщённых алгоритмов, без привязки к некоторым параметрам, называется:
1) шаблоном
2) основой
3) объектом
4) коэффициентом

61. Что позволяют создавать шаблоны:

1) структуры
2) классы
3) потоки
4) функции
Ответ: 2,4

62. Шаблон проектирования «интерпретатор» относят к типу:
1) поведенческому
2) прагматичному
3) объектно-ориентированному
4) абстрактному

63.  Шаблон проектирования «объектный пул» относят к типу:
1) поведенческому
2) порождающему
3) поведенческому
4) структурному

64. Что определяет интерфейс объектов, создаваемых абстрактным методом:
1) класс
2) продукт
3) функция
4) файловый поток

65. Ресурсоёмкая операция, которая выполняется непосредственно перед тем, как будет использован её результат, называется:
1) отложенной инициализацией
2) фабричным методом
3) порождающим шаблоном
4) эффективным действием

66. Data Mining, это:
1) статический метод
2) дескрипторный анализ
3) интеллектуальный анализ данных
4) дерево решений

67. Задачи, решаемые методами Data Mining делят на:
1) описательные
2) ассоциативные
3) предсказательные
4) интеллектуальные
Ответ: 1,3

68. Для задач кластеризации и ассоциации применяется метод обучения:
1) «обучение с учителем»
2) «обучение без учителя»
3) «обучение с наставником»
4) «обучение без наставника»

69. К каким задачам относят регрессионный анализ:
1) адаптирующим
2) классифицирующим
3) познавательным
4) предсказательным

70. Математическая модель дисперсионного анализа представляет собой частный случай:
1) зависимой модели
2) линейной модели
3) алгебраической модели
4) основной модели

71. К методам интеллектуального анализа данных относят:
1) кластеризацию
2) ассоциацию
3) прогнозирование
4) сопровождение
Ответ: 1,2,3 

72. Концепция создания средств разработки программных продуктов, уделяющая особое внимание быстроте и удобству программирования, называется

1) Data Mining
2) RUP
3) OLAP
4) RAD

73. К основным принципам  RAD технологии относят:
1) высокая скорость
2) высокая стоимость
3) максимальная эффективность
4) высокое качество 
Ответ: 1,4

74. Фазы разработки RAD технологии:
1) пользовательское проектирование
2) переключение
3) продвижение
4) оптимизация
Ответ: 1,2 

75. Процессный подход базируется на следующих принципах:
1) восприятие деятельности как процесса
2) конструировании системы
3) сопровождении системы
4) стандартизации
Ответ: 1,4 

76. Юнит-тестирование модулей относят к программированию:
1) объектно-ориентированному
2) структурному
3) экстремальному
4) модульному

77. Когда каждый член команды несёт ответственность за весь исходный код, называется:
1) коллективной разработкой
2) коллективным владением
3) парным программированием
4) экстремальным программированием

78. К методам рефакторинга относят:
1) выделение класса
2) выделение метода
3) выделение интерфейса
4) выделение переменных
Ответ относят все 

79. Полиморфизм бывает:
1) основной
2) обычный
3) параметрический
4) специальный

80 Если параметру функции сопоставлен ровно один тип, то такая функция называется:
1) аморфной
2) мономорфной
3) специальной
4) фактической





































Часть B

1. Под процессом понимают логически связанный ……., который характеризуется совокупностью статистических и динамических характеристик.
Ответ: набор работ

2. Модель называется ….., если среди параметров, участвующих в ее описании, нетвременного параметра.
Ответ: статической

3. Модель является             , если она описывает поведение системы для всех моментов времени из некоторого промежутка времени.
Ответ: непрерывной

4. Модель является              ,если она представима предикатами, логическими функциями.
Ответ: логической

5. Моделирование относят к ………….анализу
Ответ: системному

6. Модель FT-Function предназначенная для дерева…….
Ответ: функций

7. Модель, которая описывает стратегические цели компании и их взаимосвязь с другими элементами организации, называется диаграммой…….
Ответ: целей

8. Модель - eEPC является прототипом классического ……….стандарта 
Ответ: WFD

9. EPC-диаграмма, это:
Ответ: блок-схема

10. ARIS Simulation - модуль динамического ……………..моделирования;
Ответ: имитационного

11. ARIS Promt - это ………… модуль
Ответ: автономный

12. RUP представляет собой …………. процесс разработки
Ответ: итерационный

13. Показатель качества продукции, характеризующий несколько ее свойств, называется:
Ответ: комплексным

14. Вероятностно-оптимизационные модели относят ……….моделированию
Ответ: математическому

15. Паттерн ……… предоставляет высокоуровневый унифицированный интерфейс к набору интерфейсов некоторой подсистемы, что облегчает ее использование
Ответ: Façade

16. Для более эффективного написания многопоточных программ, служит шаблон ……..программирования
Ответ: параллельного 

17. Шаблоны позволяют создавать …………классы и функции
Ответ: параметризованные

18. Кластерный анализ относят к …………задачам
Ответ: описательным

19. Функциональное тестирование относят к ………программированию
Ответ: экстремальному

20. Методика улучшения кода без изменения его функциональности, называется…….
Ответ: рефакторинтом



































Часть C

1. Разработать вариант фабрики объектов, то есть фабричную функцию.

2. Используя шаблоны обычных типов разработать код программы на языке Си++.

3. Использую параметры-шаблоны разработать код программы на языке Си++.

4. Сгенерировать программный код диаграммы классов

5. Построить дерево функций с использованием методологии Aris

6. Разработать шаблон функции

7. Разработать шаблон классов

8. Построить дерево требований с использованием методологии Aris



4. КРИТЕРИИ ПО ВЫСТАВЛЕНИЮ БАЛЛОВ

	Определение количества тестовых вопросов (заданий)

	Количество часов учебной дисциплины согласно учебному плану
	Всего
	Часть А
	Часть В
	Часть С

	[bookmark: _GoBack]184
	108
	80
	20
	8




	Сводная таблица с критериями баллов

	Части
	Баллы

	А
	40

	B
	40

	C
	20

	Итого (макс. баллы)
	100



	Критерии оценок

	Баллы
	Оценки

	86-100
	5

	71-85
	4

	49-70
	3

	Менее 48 баллов
	перезачет



Время выполнения тестовых заданий: 60 минут астрономического времени. 

