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1. пОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Тест предназначен для студентов 2 курса. 
Вопросы подобраны таким образом, чтобы можно было проверить подготовку студентов по усвоению соответствующих знаний и умений  изученной дисциплины. 
Предлагается пакет тестовых заданий по оценке качества подготовки студентов. Пакет содержит проверочные тесты, с помощью которых преподаватель может проверить качество усвоения пройденного материала: 

· часть А – 60 заданий с кратким ответом – проверка теоретических знаний (задания закрытого типа); 

· часть B – комплексный практический тест с 16-ю заданиями открытого типа;

· часть C – комплексный практический тест с 6-ю заданиями открытого развернутого типа. 
С целью проверки знаний и умений изученной дисциплины каждый студент получает следующий пакет:

Часть А (проверка теоретических знаний) – информационный тест, включающий в себя 20 заданий.
Часть А тестового задания включает в себя:
· выбор правильного ответа;

· множественный выбор; 

· установление соответствия;

· установление правильной последовательности;
· исключение лишнего;
· закончить предложение. 

За каждый правильный ответ – 2 балла.

Максимальное количество баллов – 40.
Часть B (проверка практических знаний и умений) – комплексный практический тест, включающий в себя 8 заданий открытого типа со свободным ответом.
За каждый правильный ответ – 5 баллов.

Максимальное количество баллов – 40.
Часть C (проверка практических знаний и умений) – комплексный практический тест (письменное задание), включающий в себя 2 задания повышенного уровня сложности открытого типа с развернутым ответом.
За каждый правильный ответ – 10 баллов.

Максимальное количество баллов – 20.
2. Знания, умения по окончанию изучения дисциплины

В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь:
- получать информацию о параметрах компьютерной системы;

- подключать дополнительное оборудование и настраивать связь между элементами компьютерной системы;

- производить инсталляцию и настройку программного обеспечения компьютерных систем.
В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать:
- базовые понятия и основные принципы построения архитектур вычислительных систем;

- типы вычислительных систем и их архитектурные особенности;

- организацию и принцип работы основных логических блоков компьютерных систем;

- процессы обработки информации на всех уровнях компьютерных архитектур;

- основные компоненты программного обеспечения компьютерных систем;

- основные принципы управления ресурсами и организацию доступа к этим ресурсам.
3. Тестовые задания
Часть А
1. Что такое байт?
а) минимальный шаг адресации памяти, не обязательно равный 8 битам;

б) число, которому должна быть кратна разрядность процессора;

в) 8 бит;

г) 4 бита.

2. Какой тип данных называется массивом?
а) набор значений определённого типа без определённого порядка;

б) индексированный набор элементов одного типа;

в) набор различных элементов, хранимый как единое целое;

г) последовательность элементов разного типа.

3. Формат файла определяет

а) структуру данных, записанных в компьютерном файле;

б) тип данных, записанных в файле;

в) значения данных, которые можно записывать в файл;

г) количество данных, которое можно записать в файл.

4. Установите соответствие между расширением файла и его типом.

	Расширение
	
	Тип файла

	1.
	bmp
	
	А
	Растровое изображение

	2.
	wav
	
	Б
	Звукозапись

	3.
	mov
	
	В
	Видео

	4.
	swf
	
	Г
	Анимация

	5.
	txt
	
	Д
	Текст

	6.
	iso
	
	Е
	Образ диска


5. Символы кодируются

а) двоичным кодом целого числа, которое ставится им в соответствие;

б) двоичным кодом дробного числа, целая часть которого обозначает клавишу на клавиатуре, соответствующую этому символу, а дробная часть определяет регистр;

в) двоичным кодом целого числа, которое обозначает клавишу на клавиатуре, соответствующую этому символу;

г) шестнадцатеричным кодом целого числа, которое ставится им в соответствие.

6. Достоинствами векторной графики являются:

а) размер файла не зависит от величины объекта;

б) воспроизведение практически любого рисунка;

в) идеальное масштабирование;

г) перемещение, вращение, заполнение отдельных объектов не ухудшает качество рисунка;

д) естественно для большинства устройств отображения;

е) высокая скорость обработки больших изображений;

ж) высокая распространенность.

7. Алгоритм сжатия видеоинформации MPEG основан на
а) описании каждого последовательного кадра видео;

б) сохранении исходного кадра и изменений от этого кадра;

в) уменьшении разрешения всех кадров видео;

г) разделении звуковой и графической информации на разные файлы.

8. Установите соответствие между представлениями числа -13 и видами кодов
	Код
	
	Вид кода

	1.
	10001101
	
	А
	Прямой

	2.
	11110010
	
	Б
	Обратный

	3.
	11110011
	
	В
	Дополнительный

	4.
	00010011
	
	Г
	Двоично-десятичный


9. Установите соответствие между видами логических элементов и способами получения с их помощью логической единицы
	Логический элемент
	
	Логическая единица на выходе получается, если

	1.
	ИЛИ
	
	А
	Единица хотя бы на одном входе

	2.
	НЕ
	
	Б
	На входе ноль

	3.
	И
	
	В
	Если единица на обоих входах

	4.
	Исключающее ИЛИ
	
	Г
	Если на входах разные значения логических уровней


10. Триггером называется устройство
а) предназначенное для хранения двоичных чисел и выполнения преобразований над ними;

б) длительно находящееся в одном из устойчивых состояний и переходящее в другое состояние при действии внешнего сигнала;

в) предназначенное для получения на выходе кода, зависящего от числа поступивших импульсов;

г) преобразующее два поступающих информационных сигнала в сигнал, эквивалентный их сумме.

11. Расположите в правильном порядке этапы цикла фон Неймана

а) процессор выставляет на шину адреса число из регистра счетчика команд и дает памяти команду чтения;

б) память выставляет на шину данных число, хранящееся по полученному адресу;

в) получение процессором числа с шины данных, распознавание и исполнение команды;

г) увеличение процессором числа в счетчике команд на единицу.

12. Разрядность процессора – это
а) число линий в шине данных процессора;

б) длина информационного слова, которая может быть обработана процессором за один цикл;

в) количество выполняемых процессором операций в секунду;

г) объем памяти, который может адресовать процессор.

13. Установите соответствие между блоками центрального процессора и выполняемыми ими функциями

	Блок
	
	Функция

	1.
	Арифметико-логическое устройство
	
	А
	Обработка данных

	2.
	Дешифратор команд
	
	Б
	Распознавание команд и формирование сигналов микрокоманд

	3.
	Блок местного управления и синхронизации
	
	В
	Формирование сигналов управления

	4.
	Регистр адреса
	
	Г
	Указание адреса области памяти, к которой обращается процессор


14. Укажите регистр процессора, не относящийся к регистрам специального назначения

а) счетчик команд;

б) указатель стека;

в) аккумулятор;

г) сегментный.

15. Установите соответствие между регистрами процессора и выполняемыми функциями

	Регистр
	
	Функция

	1.
	Регистр флагов
	
	А
	Фиксация в разрядах результата выполнения операции, текущих режимов управления

	2.
	Регистр команд
	
	Б
	Хранение кодов команд, извлеченных из памяти

	3.
	Регистр слова состояния процессора
	
	В
	Фиксация в разрядах характеристик текущего исполняемого процесса

	4.
	Регистр-счетчик команд
	
	Г
	Хранение адреса следующей команды


16. К вторичной памяти относятся:
а) регистры процессора;

б) ОЗУ;

в) жесткий диск;

г) ПЗУ;

д) КЭШ;

е) flash-память;

ж) видеопамять.

17. К служебным запоминающим устройствам относятся

а) ПЗУ;

б) ОЗУ;

в) теговая память;

г) видеопамять;

д) буфер жесткого диска;

е) буфер переадресации;

ж) КЭШ.

18. В виде ПЗУ реализуется

а) управляющая память;

б) корректирующая память;

в) вспомогательная память;

г) кэш-память.

19. Установите соответствие между наименованием и расположение области оперативной памяти
	Область
	
	Расположение

	1.
	Основная
	
	А
	Первые 640 Кбайт оперативной памяти

	2.
	Upper Memory Area
	
	Б
	384 Кб памяти, расположенных между адресами А0000h (640 Кб) и FFFFFh

	3.
	Дополнительная
	
	В
	За пределами первого мегабайта адресного пространства

	4.
	High Memory Area
	
	Г
	64 Кб за вычетом 16 байт в самом начале области дополнительной памяти


20. Разновидность косвенной регистровой адресации с автоинкременитрованием или автодекрементированием, при которой регистр с указателем адреса операнда задается неявно

а) стековая;

б) относительная;

в) индексная;

г) базовая.

21. Установите соответствие между видом виртуальной адресации и выполняемой функцией

	Вид
	
	Функция

	1.
	Свопинг
	
	А
	Перемещение отдельных запущенных процессов (обычно неактивных) из ОЗУ на жёсткий диск

	2.
	Кэширование
	
	Б
	Перемещение наиболее часто используемых данных из более медленной памяти в более быструю

	3.
	Теневая память
	
	В
	Перемещение данных из постоянной памяти в более быструю оперативную память

	4.
	Отображаемая память
	
	Г
	Перемещения данных не происходит, а происходит аппаратное переключение модулей памяти к одним и тем же физическим адресам


22. Установите соответствие между видами адресации и командами Ассемблера, в которых они используются
	Вид адресации
	
	Команда

	1.
	Неявная
	
	А
	MUL BL

	2.
	Непосредственная
	
	Б
	MOV AX,BX

	3.
	Стековая
	
	В
	POP BX


	4.
	Относительная
	
	Г
	JNL A


23. В защищенном режиме работы процессора допустимы программы, размер которых превышает объем оперативной памяти, так как

а) с помощью специального устройства управления памятью организуется работа с жесткого диска, при этом программу не обязательно загружать в ОЗУ;

б) с помощью специального «окошка» размером в 64 кбайта можно видеть нужные адреса;

в) остальная часть программы загружается в кэш-память;

г) в памяти хранится только та часть программы, которая необходима в данный момент.

24. По функциональному назначению информационные магистрали делятся на
а) однонаправленные, двунаправленные, разнонаправленные;

б) локальные, системные;

в) адреса, данных, управления;

г) последовательные, параллельные.

25. Сигналы на магистрали адреса формируются

а) только процессором;

б) внешним устройством;

в) и процессором, и внешними устройствами;

г) специальными контроллерами.

26. Укажите верную последовательность фаз при организации асинхронного обмена информацией
а) посылка запроса на обмен;

б) получение сигнала подтверждения готовности к обмену;

в) обмен порцией данных;

г) подтверждение приема данных.

27. Поллинговый метод инициализации обмена подразумевает

а) обмен при наличии сигнала прерывания;

б) последовательный опрос всех модулей для выявления готового к обмену;

в) обмен в произвольные моменты времени;

г) обмен в строго определенные моменты времени.

28. К внутренним прерываниям относятся

а) обращение к функциям драйвера;

б) сигнал от сетевой карты;

в) обращение к недопустимому адресу;

г) нажатие клавиши на клавиатуре;

д) деление на ноль;

е) переполнение;

ж) движение мыши.

29. Укажите верную последовательность действий при обработке прерывания

а) выявление необходимости обработки прерывания;

б) фиксация прерывания;

в) выявление приоритета прерывания;

г) формирование запроса для процессора на возможность прерывания текущего процесса;

д) сохранение процессором параметров текущего процесса;

е) передача процессору адреса подпрограммы обслуживания данного прерывания;

ж) обслуживание прерывания;

з) возврат к прерванному процессу.

30. Укажите верную последовательность этапов обслуживания прямого доступа к памяти (ПДП)
а) устройство (источник или приемник) посылает контроллеру ПДП запрос на прямой доступ к памяти;

б) контроллер ПДП отправляет процессору запрос на захват;

в) процессор программирует контроллер ПДП, записывая в его внутренние регистры информацию по запросу;

г) процессор дает команду устройству прочитать данные во внутренний буфер;

д) процессор посылает контроллеру ПДП сигнал подтверждения захвата, и отключается от шины;

е) передача данных под управлением контроллера ПДП;

ж) устройство инициирует прерывание процессора, означающее завершение переноса данных.

31. Прямой доступ к памяти с виртуальной адресацией, при которой непрерывный диапазон виртуальных адресов реализован разрывно расположенными физическими адресами

а) невозможен, так как при ПДП необходим непрерывный блок данных;

б) реализуется специальным контроллером, отличным от контроллера ПДП;

в) реализуется с помощью составления списка SGL, который обрабатывается различными способами;

г) реализуется путем копирования информации через регистры процессора.

32. Интерфейс, разработанный для объединения на одной шине различных по назначению устройств (накопителей, приводов оптических дисков, принтеров, сканеров и т.д.)
а) ISA;

б) SCSI;

в) PCI;

г) ATA (IDE).

33. Интерфейс, использующийся как замена шины процессора

а) VLB;

б) HyperTransport;

в) PCI Express;

г) Infiniband.

34. Из перечисленных последовательными интерфейсами являются:
а) SCSI;

б) ATA (IDE);

в) PCI;

г) Infiniband;

д) PCI Express;

е) SATA;

ж) SAS.

35. Укажите последовательность видов интерфейсов по возрастанию скорости передачи, начиная с наименьшей
а) Infiniband;

б) SATA;

в) PCI Express 1x;

г) SAS;

д) HyperTransport.
36. Укажите правильную последовательность этапов, выполняемых после включения компьютера
а) выполнение начального тестирования всех компонентов компьютера;

б) выдача звуковых сигналов по результатам проверки;

в) поиск загрузчика операционной системы на доступных носителях информации;

г) передача управления загрузчику операционной системы;

д) загрузка ядра операционной системы в ОЗУ;
е) формирование параметров, передаваемых ядру операционной системы;

ж) передача управления операционной системе.

37. Процедура POST включает в себя этапы

а) обнаружение и инициализация мыши;

б) тест оперативной памяти;

в) тест жестких дисков;

г) тест приводов оптических дисков;

д) обнаружение и инициализация графического адаптера;

е) проверка регистров процессора;

ж) тест операционной системы.

38. Для входа в BIOS Setup необходимо
а) нажать клавишу F8 во время POST проверки;

б) нажать клавишу Reset во время POST проверки;

в) нажать клавишу F2 или Del во время POST проверки;

г) нажать клавишу F2 или Del после окончания POST проверки.

39. Для возможности загрузки операционной системы с другого жесткого диска необходимо
а) изменить в BIOS порядок опроса дисков;

б) позволить загрузку системы со съемных носителей;

в) запретить перезапись загрузочного сектора диска;

г) назначить прерывание для соответствующего диска.

40. Для сброса настроек BIOS не используется способ
а) переставить джампер (перемычку) CL_CMOS из положения 1-2 в положение 2-3;

б) замкнуть отверткой контактные площадки CL_CMOS;

в) убрать батарейку, ненадолго замкнуть отверткой выводы «+» и «–» гнезда батарейки и подождать около суток, прежде чем возвращать батарейку на место;

г) нажать кнопку Reset на системном блоке при выполнении процедуры POST.

41. Для записи числа в регистр используется команда Ассемблера
а) ADD;

б) MOV;

в) MOVS;

г) XCHG.

42. Укажите неверный формат команды Ассемблера

а) MOV AX, 3;

б) DIV 5;

в) MUL DX,BX;

г) ADD СХ, 10.

43. При выполнении команды DIV DL

а) делимое находится в регистре AX, делитель в DL, результат помещается в АХ;

б) делимое находится в регистре DL, делитель в AL, результат помещается в АХ;

в) делимое находится в регистре AX, делитель в DL, результат помещается в DL;

г) формат команды неверен, необходимо указать еще один операнд.

44. Установите соответствие между командами Ассемблера и выполняемыми функциями

	Команда
	
	Функция

	1.
	INC DL
	
	А
	Увеличение содержимого DL на единицу

	2.
	STOS
	
	Б
	Запись содержимого регистра AX в строку

	3.
	SUB AX,BX
	
	В
	Уменьшение содержимого регистра АХ на число, содержащееся в ВХ

	4.
	JMP MET
	
	Г
	Переход на метку

	5.
	SHL AL
	
	Д
	Сдвиг битов регистра AL влево

	6.
	POP BX
	
	Е
	Загрузка из стека в регистр ВХ


45. К командам обработки строк данных относятся

а) CMPS;

б) ADD;

в) MOV;

г) STOSB;

д) MOVS;

е) CMP;

ж) ROL.

46. Укажите действия, которые необходимо произвести при работе со строковыми командами Ассемблера

а) записать в регистр ES адрес строки-приемника;

б) записать в регистр CX число повторений цикла;

в) записать в регистр DХ адрес строки-источника;

г) записать в регистр DI адрес строки-источника;

д) записать в регистр DI адрес строки-приемника;

е) записать в регистр АХ число повторений цикла;

ж) записать в регистр SI адрес строки-источника.

47. Для организации цикла, содержащего не только строковые команды, надо использовать

а) команду LOOP;

б) префикс REP;

в) либо LOOP, либо REP;

г) команду JMP.

48. К командам условного перехода относятся
а) JMP;

б) JB;

в) CMP;

г) JNZ;

д) JE;

е) LODS;

ж) MET.

49. Установите соответствие между флагами и их назначениями
	Флаг
	
	Назначение

	1.
	CF
	
	А
	Флаг переноса

	2.
	DF
	
	Б
	Флаг направления

	3.
	ZF
	
	В
	Флаг нуля

	4.
	PF
	
	Г
	Флаг четности

	5.
	OF
	
	Д
	Флаг переполнения

	6.
	SF
	
	Е
	Флаг знака


50. Укажите правильную последовательность расположения команд программы для организации вызова подпрограммы

а) MOV AX,5;

б) PUSH BX;

в) PUSH DX;

г) CALL PPROG;

д) POP DX;

е) POP BX.
51. Установите соответствие между типами архитектур процессоров и классами архитектур по Флинну

	Архитектура
	
	Классификация по Флинну

	1.
	Последовательная
	
	А
	SISD

	2.
	Векторная
	
	Б
	SIMD

	3.
	Конвейерная
	
	В
	MISD

	4.
	Многопроцессорная
	
	Г
	MIMD


52. Установите соответствие между видом архитектуры по набору команд и способом ее реализации

	Архитектура
	
	Реализация

	1.
	CISC
	
	А
	Нефиксированная длина команды, небольшое число регистров в процессоре

	2.
	RISC
	
	Б
	Фиксированная длина инструкции, большое число регистров, большое число операций между регистрами

	3.
	URISC
	
	В
	Выполнение только одного типа инструкций

	4.
	MISC
	
	Г
	Стековая модель вычислительного устройства, небольшое число команд


53. Увеличение числа ступеней в конвейерной архитектуре процессора

а) увеличивает производительность и уменьшает время простоя;

б) уменьшает производительность;

в) увеличивает производительность и время простоя;

г) позволяет увеличивать число ядер.

54. Суперскалярная архитектура отличается от архитектуры VLIW тем, что
а) в VLIW используется несколько вычислительных модулей и операции выполняются параллельно, в суперскалярной архитектуре один вычислительный модуль;

б) в VLIW задача распределения работы между модулями решается компилятором, в суперскалярной архитектуре – аппаратно;

в) в VLIW используется конвейер команд, в суперскалярной архитектуре несколько модулей выполняют работу параллельно;

г) в VLIW задача распределения работы между модулями решается аппаратно, в суперскалярной архитектуре – компилятором.
55. Укажите неверные варианты распределения кэш-памяти между ядрами многоядерного процессора
а) кэш первого уровня для каждого ядра своя, кэш второго уровня – общая;

б) кэш первого и второго уровней для каждого ядра своя;

в) кэш первого и второго уровней общие для всех ядер;

г) у всех, кроме одного ядра отсутствует первого уровня, кэш второго уровня – общая для всех ядер.

56. Мультикомпьютеры отличаются от мультипроцессоров с распределенной памятью
а) каждый процессор мультикомпьютера может использовать только свою локальную память, для доступа к данным других процессоров необходимо выполнить операции передачи сообщений;

б) число процессоров мультикомпьютера больше, чем у мультипроцессора;

в) у процессоров мультикомпьютера отсутствует кэш-память;

г) ничем не отличаются.

57. Система, в которой для представления данных используется только локальная кэш-память имеющихся процессоров

а) UMA;

б) CC-NUMA;

в) NCC-NUMA;

г) COMA.

58. К мультипроцессорам с единой общей памятью относят
а) векторные параллельные процессоры;

б) массивно-параллельные системы;

в) симметричные мультипроцессоры;

г) кластеры;

д) конвейерные процессоры.
59. Достоинством мультипроцессорных систем с единой общей памятью не является

а) длительность доступа к памяти одинакова для разных процессоров;

б) упрощение взаимодействия между процессорами;

в) отсутствие проблемы обеспечения когерентности содержимого кэш различных процессоров;

г) распределением задач занимается операционная система.

60. Установите соответствие меток протокола MESI состояниям строк кэш-памяти
	Метка
	
	Состояние строки

	1.
	Modified
	
	А
	Действительная строка кэш-памяти, для которой копий в других кэш не существует, и соответствующий блок основной памяти является недействительным

	2.
	Exclusive
	
	Б
	Действительная строка – копия действительного блока памяти, не содержащаяся ни в одном другом кэш

	3.
	Shared
	
	В
	Строка, содержащаяся в нескольких кэш, являющаяся копией действительного блока памяти

	4.
	Invalid
	
	Г
	Недействительная строка данных


Часть B
1. Представьте число -6 в восьмиразрядном прямом коде.
2. Представьте число -6 в восьмиразрядном обратном коде.
3. Представьте число -6 в восьмиразрядном дополнительном коде.
4. Представьте число 456 в двоично-десятичном коде.
5. Если разрядность шины адреса составляет 10 линий, то чему равна емкость адресуемой памяти процессора?
6. Определите, какое число будет содержаться в аккумуляторе после выполнения следующего кода.
MOV AL, 6

MOV DL, 2

MOV BL, 3

XCHG BL, DL

MOV DL, AL

MUL DL
7. Определите, какое число будет содержаться в аккумуляторе после выполнения следующего кода.
MOV AL, 11001001b

XOR AL, 10011101b

8. Определите, какое число будет содержаться в аккумуляторе после выполнения следующего кода.

MOV AL, 10101011b
RCL AL, 3

9. Определите, какое число будет содержаться в аккумуляторе после выполнения следующего кода.
MOV AL, 10011111b

AND AL, 11010110b
10. Определите, какое число будет содержаться в аккумуляторе после выполнения следующего кода.

MOV AL, 00100111b
SHR AL, 4

11. Определите, какое число будет содержаться в аккумуляторе после выполнения следующего кода.
MOV AL, 25

MOV DL, 3
MUL DL 

MOV BX, AX
MOV AX, 15
MOV DL, 5
DIV DL

ADD AX, BX

SUB AX, 60
12. Какому числу в шестнадцатеричном коде соответствует число в двоичном коде 11101?
13. Определите значение функции 
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14. Определите значение функции 
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 при А=0, В=1, С=0, D=1.
15. Определите результат выражения 101101012-100100112. Представьте ответ в восьмиразрядном прямом коде.
16. Определите результат выражения 10112*11002.
Часть C
1. Опишите основные приемы получения информации о параметрах компьютерной системы.
2. Опишите порядок инсталляции и настройки основного программного обеспечения персонального компьютера.
3. Перечислите основные опции настроек BIOS. Поясните назначение каждой опции.
4. Опишите порядок подключения принтера к персональному компьютеру и настройки связи между ними.

5. Опишите порядок подключения сканера к персональному компьютеру и настройки связи между ними.

6. Опишите порядок подключения звуковой карты к персональному компьютеру и настройки связи между ними.
4. Критерии по выставлению баллов
	Определение количества тестовых вопросов (заданий)

	Количество часов учебной дисциплины согласно учебному плану
	Всего
	Часть А
	Часть В
	Часть С

	80
	82
	60
	16
	6


	Сводная таблица с критериями баллов

	Части
	Баллы

	А
	40

	B
	40

	C
	20

	Итого (макс. баллы)
	100


	Критерии оценок

	Баллы
	Оценки

	86-100
	5

	71-85
	4

	49-70
	3

	Менее 48 баллов
	перезачет


Время выполнения тестовых заданий: 60 минут астрономического времени. 
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