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1 ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ
 ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ
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1.1. [bookmark: _Toc150695623][bookmark: _Toc162370388]Цель и место профессионального модуля в структуре образовательной программы 
Цель модуля: освоение вида деятельности «Проектирование и разработка информационных ресурсов». 
Профессиональный модуль включен в обязательную часть образовательной программы.
1.2. Планируемые результаты освоения профессионального модуля
Результаты освоения профессионального модуля соотносятся с планируемыми результатами освоения образовательной программы, представленными в матрице компетенций выпускника.
В результате освоения профессионального модуля обучающийся должен[footnoteRef:2]: [2:  Берутся сведения, указанные по данному виду деятельности в п. 4.2.] 

	Код ОК, ПК
	Уметь
	Знать
	Владеть навыками

	ОК 01
 
	распознавать задачу и/или проблему в профессиональном и/или социальном контексте, анализировать и выделять её составные части
определять этапы решения задачи, составлять план действия, реализовывать составленный план, определять необходимые ресурсы
выявлять и эффективно искать информацию, необходимую для решения задачи и/или проблемы
владеть актуальными методами работы в профессиональной и смежных сферах
оценивать результат и последствия своих действий (самостоятельно или с помощью наставника)
	актуальный профессиональный и социальный контекст, в котором приходится работать и жить 
структура плана для решения задач, алгоритмы выполнения работ в профессиональной и смежных областях
основные источники информации и ресурсы для решения задач и/или проблем в профессиональном и/или социальном контексте
методы работы в профессиональной и смежных сферах
порядок оценки результатов решения задач профессиональной деятельности
	-
 

	ОК 02
 
	определять задачи для поиска информации, планировать процесс поиска, выбирать необходимые источники информации
выделять наиболее значимое в перечне информации, структурировать получаемую информацию, оформлять результаты поиска
оценивать практическую значимость результатов поиска
применять средства информационных технологий для решения профессиональных задач
использовать современное программное обеспечение в профессиональной деятельности
использовать различные цифровые средства для решения профессиональных задач
	номенклатура информационных источников, применяемых в профессиональной деятельности
приемы структурирования информации
формат оформления результатов поиска информации
современные средства и устройства информатизации, порядок их применения
программное обеспечение в профессиональной деятельности, в том числе цифровые средства
психологические основы деятельности коллектива
	-
 

	ОК 04
 
	организовывать работу коллектива и команды
взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами в ходе профессиональной деятельности
	психологические особенности личности
правила оформления документов 
	-
 

	ОК 05
 
	грамотно излагать свои мысли и оформлять документы по профессиональной тематике на государственном языке
проявлять толерантность в рабочем коллективе
	правила построения устных сообщений
особенности социального и культурного контекста
	-
 

	ОК 09
 
	понимать общий смысл четко произнесенных высказываний на известные темы (профессиональные и бытовые), понимать тексты на базовые профессиональные темы
участвовать в диалогах на знакомые общие и профессиональные темы
строить простые высказывания о себе и о своей профессиональной деятельности
кратко обосновывать и объяснять свои действия (текущие и планируемые)
писать простые связные сообщения на знакомые или интересующие профессиональные темы
	правила построения простых и сложных предложений на профессиональные темы
основные общеупотребительные глаголы (бытовая и профессиональная лексика)
лексический минимум, относящийся к описанию предметов, средств и процессов профессиональной деятельности
особенности произношения
правила чтения текстов профессиональной направленности
	-
 

	ПК 1.1.
 
	применять методы системного анализа;
интерпретировать бизнес-требования заказчика для разработки концептуальной модели информационного ресурса;
	основ теории системного анализа и построения концептуальных моделей информационных ресурсов средствами графических нотаций;
понятий, классификаций информационных систем и ресурсов;
этапов, принципов и особенностей проектирования информационных систем и ресурсов;
архитектур информационных систем и ресурсов;
моделей процесса разработки информационных систем и ресурсов;
	Проектирования компонентов информационных систем и ресурсов;

	ПК 1.2.
	интерпретировать бизнес-требования заказчика для разработки концептуальной модели информационного ресурса;
разрабатывать концептуальную модель информационного ресурса средствами графических нотаций;
разрабатывать прототипы пользовательских интерфейсов с использованием UI/UX подхода
	принципов проектирования пользовательских интерфейсов;
элементов управления пользовательского интерфейса;
	разработки прототипов пользовательских интерфейсов;

	ПК 1.3.
	выполнять поисковые запросы с использованием нейронных сетей (искусственный интеллект);
осуществлять адаптацию заимствованного кода в соответствующих участках проекта;
встраивать в существующий проект готовый код.
	базовых принципов «общения» с искусственным интеллектом;
теории анализа веб-приложений и веб-ресурсов;
принципов и алгоритмов аудита веб-приложений и веб-ресурсов;
архитектур API.
	организации запросов с использованием нейронных сетей, с целью получения исходного кода для интеграции в проект;
интеграции программного кода в соответствующий участках проекта;
оптимизации заимствованного кода.

	ПК 1.4.
	создавать, клонирования, развития репозиториев хранения кода;
создавать ветки репозитория и управления изменениями кода;
решать конфликты версий кода.
	принципов устройства систем хранения версий кода;
интерфейсов управления системами хранения версий кода.
	работы с системой контроля версий, в том числе при коллективной разработке.

	ПК 1.5.
	выбирать и комбинировать техники тестирования информационных ресурсов;
тестировать информационный ресурс с использованием тест-планов;
применять инструменты подготовки тестовых данных;
работать с инструментами подготовки тестовых данных;
создавать отчет по результатам тестирования.
	архитектур информационных систем и ресурсов;
моделей процесса разработки информационных систем и ресурсов;
принципов проектирования пользовательских интерфейсов;
элементов управления пользовательского интерфейса;
современных методик тестирования информационных ресурсов.
	разработки тестовых сценариев программного средства;
тестирование информационного ресурса в соответствии с планом тестирования; документирования результатов тестирования;
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1.3. [bookmark: _Toc162370390]Обоснование часов вариативной части ОПОП-П
	№№ п/п
	Дополнительные профессиональные компетенции
	Дополнительные знания, умения, навыки
	№, наименование темы
	Объем часов
	Обоснование включения в рабочую программу

	1
	-
	-
	Производственная практика по ПМ
	72
	по требованию работодателя




0

4

2 СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ

[bookmark: _Toc158295931]2.1 Трудоемкость освоения модуля

	Наименование составных частей модуля
	Объем в часах
	В т.ч. в форме практ. подготовки

	Учебные занятия
	240
	168

	Курсовая проект (работа)
	-
	-

	Самостоятельная работа
	8
	-

	Практика, в т.ч.:
	180
	180

	учебная
	72
	72

	производственная
	108
	108

	Промежуточная аттестация 
МДК 01.01 в форме экзамена
МДК 01.02 в форме дифференцированного зачета
МДК 01.03 в форме дифференцированного зачета
УП 01.01
ПП 01.01
ПМ 01 в форме экзамена (квалификационного)
	26
	-

	Всего
	454
	348






2.2 Структура профессионального модуля
	Код ОК, ПК
	Наименования разделов профессионального модуля
	Всего, час.
	В т.ч. в форме практической подготовки
	Обучение по МДК, в т.ч.:
	Учебные занятия[footnoteRef:3] [3:  Если в таблице 2.1. предусмотрено разделение учебных занятий на теоретические, практические и лабораторные работы, то в таблицу 2.2. должны быть добавлены соответствующие столбцы] 

	Теоретические занятия
	практические, лабораторные занятия
	Курсовая работа (проект)
	Самостоятельная работа[footnoteRef:4] [4:  Самостоятельная работа в рамках образовательной программы планируется образовательной организацией.] 

	Учебная практика
	Производственная практика

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	ОК 01 ОК02 ОК 04 ОК 05 ОК 09
ПК1.1-ПК1.5
	Раздел 1. Технологии проектирования информационных ресурсов
	86
	58
	86
	84
	26
	58
	-
	2
	
	

	
	Раздел 2. Проектирование и прототипирование интерфейсов пользователя
	92
	60
	92
	86
	26
	60
	-
	6
	
	

	
	[bookmark: OLE_LINK43][bookmark: OLE_LINK44][bookmark: OLE_LINK45][bookmark: OLE_LINK51]Раздел 3. Тестирование информационных ресурсов
	70
	50
	70
	70
	20
	50
	-
	-
	
	

	
	Учебная практика
	72
	72
	
	
	
	
	72
	

	
	Производственная практика
	108
	108
	
	
	
	
	
	108

	
	Промежуточная аттестация
	26
	-
	
	
	
	
	
	

	
	Всего: 
	454
	348
	248
	
	
	168
	-
	8
	72
	108





2.2. Тематический план и содержание профессионального модуля (ПМ)  

	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические занятия, самостоятельная работа обучающихся
	Объем, ак. ч. / в том числе в форме практической подготовки, ак. ч.
	Коды компетенций, формированию которых способствует элемент

	1
	2
	3
	4

	[bookmark: _Toc162370395]Раздел 1. Технологии проектирования информационных ресурсов
	92/58
	
	

	МДК 1.1. Проектирование информационных ресурсов
	92
	
	

	Тема 1.1.1. Основы проектирования информационных систем

	Содержание
	28
	
	

	
	1
	Основные понятия и классификация информационных систем и ресурсов. 
	2
	ПК 1.1
ОК 01, ОК 02, ОК 04, ОК 05, ОК 09

	

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [4] стр. 7-18
	
	

	
	2
	Этапы, принципы и особенности проектирования информационных систем и ресурсов. Модели процесса разработки информационных систем и ресурсов. 
	2
	
	

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [4] стр. 18-38
	
	

	
	3
	Архитектуры информационных систем и ресурсов. Средства проектирования информационных систем и ресурсов.
	2
	
	

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [4] стр. 91-96
	
	

	
	4
	Анализ предметной области. Основные понятия системного анализа и построения концептуальных моделей информационных ресурсов. Структура технического задания
	2
	
	

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [4] стр. 132-143
	
	

	
	Практические занятия
	20
	
	

	
	1
	Изучение устройств автоматизированного сбора информации
	
	
	

	
	2
	Обоснование выбора средств проектирования информационной системы
	
	
	

	
	3
	Анализ предметной области различными методами: контент-анализ, вебометрический анализ, анализ ситуаций, моделирование и др.
	
	
	

	
	4
	Построение модели архитектуры информационной системы
	
	
	

	
	5-6
	Разработка и оформление технического задания по ГОСТ 19 серии
	
	
	

	
	7-8
	Разработка и оформление технического задания по ГОСТ 34 серии
	
	
	

	
	9
	Разработка руководства по инсталляции информационной системы
	
	
	

	
	10
	Разработка руководства пользователя информационной системы
	
	
	

	Тема 1.1.2. Графические нотации для представления процессов и бизнес-процессов.
	Содержание
	58
	ПК 1.1
ОК 01, ОК 02, ОК 04, ОК 05, ОК 09
. 
	

	
	1
	Нотация IDEF0
	2
	
	

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [4] стр. 39-51
	
	

	
	2
	Нотации DFD и IDEF3
	2
	
	

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [4] стр. 51-59
	
	

	
	3
	Нотация BpMN
	2
	
	

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	
	

	
	4
	Графические нотации для представления структуры базы данных информационной системы
	2
	
	

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [4] стр. 111-131
	
	

	
	5
	Нотация UML. Основные понятия языка UML. Понятие диаграммы. Канонические диаграммы языка UML. 
	2
	
	

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [4] стр. 60-65
	
	

	
	6
	Диаграмма вариантов использования (use case diagram).
	2
	
	

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [4] стр. 65-70
	
	

	
	7
	Диаграмма состояний (statechart diagram) и деятельности (activity diagram)
	2
	
	

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [4] стр. 76-84
	
	

	
	8
	Диаграммы компонентов (component diagram) и развертывания (deployment diagram).
	2
	
	

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [4] стр. 97-103
	
	

	
	9
	Диаграмма классов (class diagram). Понятие класс, основные элементы, способы описания и виды. Диаграммы кооперации (collaboration diagram) и последовательности (sequence diagram).
	2
	
	

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [4] стр. 70-76, 84-90
	
	

	
	Практические занятия
	38
	ПК 1.1
ОК 01, ОК 02, ОК 04, ОК 05, ОК 09

	

	
	11
	Описание бизнес-процессов заданной предметной области с использованием методологии IDEF0
	
	
	

	
	12
	Описание бизнес-процессов заданной предметной области с использованием методологии DFD
	
	
	

	
	13-14
	Описание бизнес-процессов заданной предметной области с использованием методологии IDEF3
	
	
	

	
	15-16
	Моделирование информационной системы в нотации BpMN
	
	
	

	
	17-18
	Создание структуры базы данных
	
	
	

	
	19-20
	Создание диаграммы вариантов использования
	
	
	

	
	21
	Создание диаграммы состояний
	
	
	

	
	22
	Создание диаграммы деятельности
	
	
	

	
	23-24
	Создание диаграммы компонентов
	
	
	

	
	25
	Создание диаграммы развертывания
	
	
	

	
	26
	Создание диаграммы классов
	
	
	

	
	27
	Создание диаграммы кооперации
	
	
	

	
	28-29
	Создание диаграммы последовательности
	
	
	

	
	Самостоятельная работа
	2
	
	

	
	Провести сопоставительный анализ ГОСТ серий 19 и 34 по составлению ТЗ
	
	
	

	Промежуточная аттестация (экзамен)
	10
	
	

	Раздел 2. Проектирование и прототипирование интерфейсов пользователя
	96/60
	
	

	МДК 1.2. Разработка интерфейсов пользователя
	96
	
	

	Тема 1.2.1. Основы разработки прототипов пользовательских интерфейсов
	Содержание
	34
	ПК 1.1, ПК 1.2
ОК 01, ОК 02, ОК 04, ОК 05, ОК 09


	

	
	1
	Понятие прототипирования пользовательских интерфейсов
	2
	
	

	
	
	Домашнее задание: работа с конспектом лекции
	
	

	
	2
	Введение в UI/UX. Визуальная иерархия и компоновка интерфейса
	4
	
	

	
	
	Домашнее задание: работа с конспектом лекции
	
	

	
	3
	Карта сайта. Карта пользовательского пути
	4
	
	

	
	
	Домашнее задание: работа с конспектом лекции
	
	

	
	4
	Скетч интерфейса
	2
	
	

	
	
	Домашнее задание: работа с конспектом лекции
	
	

	
	Практические занятия
	20
	
	

	
	1
	Знакомство с Figma
	
	
	

	
	2-3
	Работа с инструментами, фреймами, группами
	
	
	

	
	4-5
	Работа со слоями, масками
	
	
	

	
	6
	Создание скетча интерфейса
	
	
	

	
	Самостоятельная работа
	2
	
	

	
	Провести сравнительный анализ средств создания прототипов пользовательских интерфейсов
	
	
	

	Тема 1.2.2. Разработка каркасных макетов (wireframe)
	Содержание
	58
	ПК 1.1, ПК 1.2
ОК 01, ОК 02, ОК 04, ОК 05, ОК 09

	

	
	1
	Принципы Wireframe
	2
	
	

	
	
	Домашнее задание: работа с конспектом лекции
	
	

	
	2
	Создание элементов управления и компонентов
	2
	
	

	
	
	Домашнее задание: работа с конспектом лекции
	
	

	
	3
	Интерактивные прототипы
	4
	
	

	
	
	Домашнее задание: работа с конспектом лекции
	
	

	
	4
	Принципы Гештальта. Психология восприятия интерфейсов
	4
	
	

	
	
	Домашнее задание: работа с конспектом лекции
	
	

	
	5
	Адаптивный и респонсивный макет
	2
	
	

	
	
	Домашнее задание: работа с конспектом лекции
	
	

	
	Практические занятия
	40
	
	

	
	7
	Создание и использование сетки
	
	
	

	
	8
	Размещение элементов с учетом иерархии
	
	
	

	
	9-10
	Создание набора компонентов
	
	
	

	
	11
	Создание каркаса формы обратной связи
	
	
	

	
	12-13
	Создание каркаса карточки товара
	
	
	

	
	14-15
	Создание каркаса лендинга
	
	
	

	
	16-17
	Создание каркаса страницы новостей
	
	
	

	
	18-19
	Создание каркаса каталога товаров
	
	
	

	
	20-21
	Создание каркаса страницы оформления заказа
	
	
	

	
	22-23
	Создание каркаса страниц дашборда
	
	
	

	
	24-26
	Создание адаптивных каркасов
	
	
	

	
	27-30
	Создание каркаса веб-страниц
	
	
	

	
	Самостоятельная работа
	4
	
	

	
	Подготовить сообщение на тему «Техника создания UI-kit»
	
	
	

	
	Подготовить доклад на тему «Что такое инфорграфика?»
	
	
	

	Промежуточная аттестация (дифференциальный зачет)
	4
	
	

	Раздел 3. Тестирование информационных ресурсов и интеграции программного кода
	72/50
	
	

	МДК 1.3. Тестирование информационных ресурсов
	72
	
	

	Тема 3.1.
Тестирование готового программного кода
	Содержание
	16
	ПК 1.3, ПК 1.5
ОК 01, ОК 02, ОК 04, ОК 05, ОК 09


	

	
	1
	Архитектура информационных систем и ресурсов
	2
	
	

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 46-49
	
	

	
	2
	Современные методики тестирование информационных ресурсов, UI testing, тестирование безопасности
	2
	
	

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 40-45
	
	

	
	3
	Метод чёрного ящика
	2
	
	

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 49-52
	
	

	
	4
	Метод белого ящика
	2
	
	

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 53-55
	
	

	
	5
	Метод серого ящика
	2
	
	

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 56-60
	
	

	
	6
	Создание тестового окружения с необходимой конфигурацией
	2
	
	

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 65-76
	
	

	
	7
	UI тестирование
	2
	
	

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 107-109
	
	

	
	8
	Составление отчёта тестирования, тест-кейса и баг-репортов
	2
	
	

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 190-219
	
	

	
	[bookmark: OLE_LINK109][bookmark: OLE_LINK110]Практические занятия
	36
	
	

	
	1
	Сравнительный анализ средств интеграции
	
	
	

	
	2
	Сравнительный анализ методов интеграции
	
	
	

	
	3
	Сравнительный анализ принципов отладки
	
	
	

	
	4
	Функциональное тестирование
	
	
	

	
	5
	Интеграционное тестирование 
	
	
	

	
	6
	Тестирование безопасности
	
	
	

	
	7
	Тестирование локализации и глобализации
	
	
	

	
	8
	Тестирование удобства использования
	
	
	

	
	9
	Разработка тестового сценария проекта
	
	
	

	
	10
	Применение стохастического тестирования
	
	
	

	
	11
	Нагрузочное тестирование
	
	
	

	
	12
	Тестирование функциональных подсистем
	
	
	

	
	13-14
	«Кросс-платформенное тестирование»
	
	
	

	
	15-16
	Тестирование веб-ресурса с использованием тест-плана
	
	
	

	
	17-18
	Тестирование внешнего API
	
	
	

	Тема 3.2.
Работа с системой контроля версий
	[bookmark: OLE_LINK125][bookmark: OLE_LINK126][bookmark: OLE_LINK127]Содержание
	4
	ПК 1.4
ОК 01, ОК 02, ОК 04, ОК 05, ОК 09


	

	
	1

	Контроль и обеспечение качества предотвращения программных дефектов
	2
	
	

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 252-269
	
	

	
	2
	Работа с трекерами задач, инструментами разработчика
	2
	
	

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 319-339
	
	

	
	[bookmark: OLE_LINK115][bookmark: OLE_LINK116][bookmark: OLE_LINK117]Практические занятия
	14 
	
	

	
	19-20
	Установка и настройка GitLab
	
	
	

	
	21
	Установка и настройка LocalHistory
	
	
	

	
	22
	Работа с системой контроля версий Git
	
	
	

	
	23
	Работа с ветками. Совместная разработка
	
	
	

	
	24
	CI/CD инструменты
	
	
	

	
	25
	Тестирование с помощью технологии Docker-контейнер
	
	
	

	Промежуточная аттестация (дифференциальный зачёт)
	2
	
	

	Учебная практика
Виды работ
	72
	ПК 1.1 – ПК 1.5
ОК 01, ОК 02, ОК 04, ОК 05, ОК 09

	

	1
	Проведение инструктажа по технике безопасности. Получение заданий по тематике.
	6
	
	

	2
	Выработка и проектирование требований к программному модулю с использованием методологии IDEF0,DFD и IDEF3
	6
	
	

	3
	Создание диаграммы вариантов использования (use case diagram). Создание диаграммы состояний (statechart diagram)
	6
	
	

	4
	Создание диаграммы компонентов (component diagram). Создание диаграммы топологий (deployment diagram)
	6
	
	

	5
	Создание Sitemap
	6
	
	

	6
	Создание скетчей интерфейса
	6
	
	

	7
	Создание Wireframe
	6
	
	

	8
	Создание адаптивного дизайна
	6
	
	

	9
	Разработка тестового сценария проекта
	6
	
	

	10
	Настройка автоматической проверки кода GitLab CI/CD. Использование встроенных инструментов разработчика для оптимизации задач контроля проекта. 
	6
	
	

	11
	Разработка автотестов
	6
	
	

	12
	Оформление отчета. Участие в зачете-конференции по учебной практике
	6
	
	

	Производственная практика (по профилю специальности)
Виды работ
	108
	ПК 1.1 – ПК 1.5
ОК 01, ОК 02, ОК 04, ОК 05, ОК 09

	

	1
	Проведение инструктажа по технике безопасности. Ознакомление с предприятием. Получение заданий по тематике.
	6
	
	

	2
	Разработка технического задания на разработку программного обеспечения на основе ГОСТ 19 и 34 серий
	6
	
	

	3
	Выработка и проектирование требований к программному модулю с использованием методологии IDEF0 Проектирование программного модуля с использованием методологии DFDи IDEF3
	6
	
	

	4
	Создание диаграммы вариантов использования (use case diagram). Создание диаграммы состояний (statechart diagram)
	6
	
	

	5
	Создание диаграммы компонентов (component diagram). Создание диаграммы топологий (deployment diagram)
	6
	
	

	6
	Создание диаграммы классов (classdiagram)
	6
	
	

	7
	Создание Sitemap
	6
	
	

	8
	Создание скетчей интерфейса
	6
	
	

	9
	Создание Wireframe
	6
	
	

	10
	Создание адаптивного дизайна
	6
	
	

	11
	Подключение к существующей системе контроля версий. Разработка в собственной ветке.
	6
	
	

	12
	Проектирование тестовых сценариев методом черного, белого, серого ящика.
	6
	
	

	13
	Разработка модульных и интеграционных тестов
	6
	
	

	14
	Системное тестирование и проверка безопасности
	6
	
	

	15
	Тестирование API
	6
	
	

	16
	Тестирование отклика системы при нагрузочном методе 
	6
	
	

	17
	UI/UX тестирование
	6
	
	

	18
	Оформление отчета. Участие в зачет-конференции по производственной практике.
	6
	
	

	Промежуточная аттестация (экзамен (квалификационный))
	10
	
	

	Всего
	454
	
	






3 УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ

[bookmark: _Toc152334672][bookmark: _Toc162370398]3.1. Материально-техническое обеспечение
Кабинеты «Общепрофессиональных дисциплин и профессиональных модулей» оснащенные в соответствии с приложением 3 ПОП-П.
Зона по видам работ «Программные решения для бизнеса», мастерская «Веб-дизайн и разработка», оснащенные в соответствии в соответствии с приложением 3 ПОП-П.
Базы практики, зона по видам работ, оснащенные в соответствии с приложением 3 ПОП-П.

[bookmark: _Toc152334673][bookmark: _Toc162370399]3.2. Учебно-методическое обеспечение
3.2.1. Основные печатные и/или электронные издания 
1. Информационные системы и цифровые технологии : учебное пособие : в 2 ч. Ч. 2. Практикум / под общ. ред. проф. В.В. Трофимова, доц. Т.А. Макарчук. — Москва : ИНФРА-М, 2021. — 217 с.
2. Никитченко, И. И. Основы web-технологий : учебное пособие / И. И. Никитченко, К. Н. Мезенцев, О. В. Зинюк. - Москва : РИО Российской таможенной академии, 2020. - 140 с.
3. Тесля, Е. В. Отраслевые информационные ресурсы : учебное пособие / Е. В. Тесля ; предисл. Г. М. Вихревой, ГПНТБ СО РАН. - Москва ; Берлин : Директ-Медиа, 2019. - 125 с.
4. Гагарина, Л. Г. Основы проектирования и разработки информационных систем : учебное пособие / Л.Г. Гагарина, Ю.С. Шевнина. — Москва : ИНФРА-М, 2025. — 211 с.
6. Маурисио А. Эффективное тестирование программного обеспечения: /Маурисио А. — Москва: ДМК ПРЕСС, 2022. — 370 с.
7. Савин, Р. А. Тестирование dot com:/Савин Р. А. – Питер, 2021 – 320 с.
8.. Афанасьев, Д. Б. Анализ, проектирование и тестирование программного обеспечения / Афанасьев, Д. Б. – БХВ-Петербург, 2021 – 400 с.


3.2.2. Дополнительные источники 
1. GeekBrains - обучающий портал для программистов. [Электронный ресурс] – режим доступа: https://geekbrains.ru/ (2025)
2. Электронно-библиотечная система. [Электронный ресурс] – режим доступа: http://znanium.com/ (2025)
3. 

4 КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ
	[bookmark: _Hlk152334357]Код ПК, ОК
	Критерии оценки результата 
(показатели освоенности компетенций)
	Формы контроля и методы оценки

	ПК 1.1. 

	Проектирование компонентов информационных ресурсов
	Контрольные работы, зачеты, квалификационные испытания, экзамены. Интерпретация результатов выполнения практических и лабораторных заданий, оценка решения ситуационных задач, оценка тестового контроля.


	ПК 1.2.

	Разработка интерфейсов пользователя.
	

	ПК 1.3.

	Интегрирование программного кода в соответствующую инфраструктуру.
	

	ПК 1.4.

		Использование систем контроля версий в процессе коллективной (параллельной) разработки.
	

	ПК 1.5.
	Выполнение процедуры тестирования программного кода.
	

	ОК 01 
	Обоснованность планирования учебной и профессиональной деятельности;
соответствие результата выполнения профессиональных задач эталону (стандартам, образцам, алгоритму, условиям, требованиям или ожидаемому результату);
степень точности выполнения поставленных задач.
	

	ОК 02 
	Полнота охвата информационных источников;
скорость нахождения и достоверность информации;
обновляемость и пополняемость знаний, влияющих на результаты учебной и производственной деятельности.
	

	ОК 04 
	Осознание своей ответственности за результат коллективной, командной деятельности, готовности к сотрудничеству, использованию опыта коллег;
отсутствие негативных отзывы со стороны коллег и руководства.
	

	ОК 05 
	Демонстрация навыков грамотно общения и оформление документации на государственном языке Российской Федерации, принимая во внимание особенности социального и культурного контекста
	

	ОК 09 
	Демонстрация умений понимать тексты на базовые и профессиональные темы;
составлять необходимую документацию на государственном и иностранном языках
	




16


16

