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1. пОЯСНИТЕЛЬНАЯ  ЗАПИСКА
Тест предназначен для студентов 3 курса. 
Вопросы подобраны таким образом, чтобы можно было проверить подготовку студентов по усвоению соответствующих знаний и умений  изученной дисциплины. 
Предлагается пакет тестовых заданий по оценке качества подготовки студентов. Пакет содержит  проверочные тесты, с помощью которых преподаватель может проверить качество усвоения пройденного материала: 

· часть А – 60 заданий с кратким ответом – проверка теоретических знаний (задания закрытого типа); 

· часть B – комплексный практический тест с 16 заданиями открытого типа;

· часть C – комплексный практический тест с 6 заданиями открытого развернутого типа. 
С целью проверки знаний и умений  изученной дисциплины  каждый студент получает следующий пакет:

Часть А (проверка теоретических знаний) - информационный тест, включающий в себя 20 заданий.  

Часть А тестового задания включает в себя:
· выбор правильного ответа;

· множественный выбор; 

· установление соответствия;

· установление правильной последовательности;

· закончить предложение. 

За каждый правильный ответ – 2 балла.

Максимальное количество баллов – 40.
Часть B (проверка практических знаний и умений) - комплексный практический тест, включающий в себя 8 заданий открытого типа со свободным ответом.
За каждый правильный ответ – 5 баллов.

Максимальное количество баллов – 40.
Часть C (проверка практических знаний и умений) - комплексный практический тест (письменное задание), включающий в себя 2 задания повышенного уровня сложности открытого типа с развернутым ответом.
За каждый правильный ответ – 10 баллов.

Максимальное количество баллов – 20.
2. Знания, умения по окончанию изучения дисциплины

В результате освоения МДК обучающийся должен уметь:

· создавать элементы графического изображения;
· редактировать готовые изображения.
В результате освоения МДК обучающийся должен знать:

· основные виды компьютерной графики;
· методы создания и обработки двухмерных и трехмерных изображений.
3. Тестовые задания
Часть А
1. Для вывода графической информации в персональном компьютере используется

1) мышь

2) клавиатура

3) экран дисплея 

4) сканер

2. Точечный элемент экрана дисплея называется:

1) точкой

2) зерном люминофора

3) пикселем 

4) растром

3. Сетку из горизонтальных и вертикальных столбцов, которую на экране образуют пиксели, называют:

1) видеопамятью

2) видеоадаптером

3) растром 

4) дисплейным процессором

4. Графика с представлением изображения в виде совокупностей точек называется:

1) фрактальной

2) растровой 

3) векторной

4) прямолинейной

5. Пиксель на экране цветного дисплея представляет собой:

1) совокупность трех зерен люминофора 

2) зерно люминофора

3) электронный луч

4) совокупность 16 зерен люминофора

6. Видеоадаптер - это:

1) устройство, управляющее работой графического дисплея 

2) программа, распределяющая ресурсы видеопамяти

3) электронное,   энергозависимое устройство для хранения информации о графическом изображении

4) дисплейный процессор

7. Видеопамять - это:

1) электронное,  энергозависимое устройство для хранения двоичного кода изображения, выводимого на экран

2) программа, распределяющая ресурсы ПК при обработке изображения

3) устройство, управляющее работой графического дисплея

4) часть оперативного запоминающего устройства

8. Для хранения 256-цветного изображения на один пиксель требуется:

1) 2 байта

2) 4 бита

3) 256 битов

4) 1 байт 

9. Графика с представлением изображения в виде последовательности точек со своими координатами, соединенных между собой кривыми, которые описываются математическими уравнениями, называется

1) фрактальной

2) растровой

3) векторной
4)  прямолинейной

10. Применение векторной графики по сравнению с растровой:

1) не меняет способы кодирования изображения

2) увеличивает объем  памяти,   необходимой для хранения изображения

3) не влияет на объем памяти, необходимой для хранения изображения, и на трудоемкость редактирования изображения

4) сокращает объем памяти, необходимой для хранения изображения, и облегчает редактирование последнего 

11. Растровое изображение представляется в памяти компьютера в виде…

1) графических примитивов и описывающих их формул

2) последовательности расположения и цвета каждого пикселя

3) математических формул, содержащихся в программе

4) параметров графических примитивов

12. Какой компьютерной графики не бывает? 

1) фрактальной 

2) акварельной 

3) растровой 

4) векторной 

13. Наименьшим элементом растровой графики является 

1) линия 

2) треугольник 

3) квадрат 

4) куб 

14. Чаще всего  векторная графика применяется при разработке… 

1) полиграфических изданий 

2) развлекательных программ 

3) создании электронной артгалереи 

4) рекламных буклетов 

15. Сокращение dpi означает… 

1) точек на дюйм 

2) дюймов на точку 

3) сантиметров на точку 

4) точек на сантиметр 

16. Самые большие по объему занимаемой памяти компьютера файлы у… 

1) акварельной графики 

2) растровой графики 

3) фрактальной графики 

4) векторной графики 

17. Зелёный цвет используется в цветовой модели 

1) RGB 

2) CMYK 

3) HSB 

4) BMP 

18. Графическое изображение, представленное в памяти компьютера в виде описания совокупности точек  с указанием их координат и оттенка цвета, называется:

1) растровым;

2) векторным;

3) фрактальным;

4) линейным.

19. Метод кодирования цвета RBG, как правило, применяется:

1) при хранении информации в видеопамяти;

2) при организации работы на печатающих устройствах;

3) при сканировании изображений;

4) при кодировании изображений, выводимых на экран цветного дисплея.

20. Палитрами в графическом редакторе являются...

1) линия, круг, прямоугольник

2) выделение, копирование, вставка

3) карандаш, кисть, ластик

4) наборы цветов

21. Какое из действий можно выполнить только при помощи растрового графического редактора?

1) изменить масштаб изображения
2) изменить яркость и контрастность изображения
3) повернуть изображение на заданное число градусов
4) скопировать фрагмент изображения

22. Среди перечисленных ниже режимов работы графических редакторов укажите тот, благодаря  кото​рому возможно сохранение созданного и отредакти​рованного рисунка
1) режим работы с внешними устройствами
2) режим выбора и настройки инструмента
3) режим выбора рабочих цветов
4) режим работы с рисунком
23. Какой инструмент нарушает признак, по кото​рому подобраны все остальные инструменты графи​ческого редактора из приводимого ниже списка:

1) прямоугольник;

2) карандаш;

3) кисточка;

4) резинка (ластик)

24. Укажите формат, не являющийся графическим?

1) BMP
2) GIF
3) COM
4) JPG
25. Найдите верное утверждение:

1) При сканировании изображений формируется графическая информация векторного типа;

2) Векторные графические файлы хранят информа​цию о цвете каждого пикселя изображения;

3) Растровые изображения легко масштабируются
без потери качества;

4) Один из недостатков растровой графики — большой размер графических файлов.

26. Найдите неверное утверждение:

1) Растровый подход рассматривает изображение как
совокупность простых элементов — графических при​митивов, описываемых уравнениями линий;

2) Растровые графические файлы хранят информацию о цвете каждого пикселя изображения;

3) При сканировании изображений формируется графическая информация растрового типа;

4) Векторные изображения легко масштабируются без потери качества.

27. Из сочетания каких цветов складывается на эк​ране вся красочная палитра, основанная на методе кодирования RGB?

1) белый, черный, серый;

2) красный, голубой, зеленый;

3) синий, зеленый, красный;

4) белый, черный, бесцветный.

28. Одной из основных функций графического ре​дактора является:

1) генерация и хранение кода изображения;

2) просмотр и вывод содержимого видеопамяти;

3) сканирование изображений;

4) создание изображений.

29. Операция, которую можно выполнить в графическом редакторе Paint, называется:

1) эллипс;

2) палитра;

3) карандаш;

4) выделение.

32. Примитивами в графическом редакторе называются...

1) линия, круг, прямоугольник

2)  карандаш, кисть, ластик

3) выделение, копирование, вставка

4)  наборы цветов (палитра)

30. Набор пиктограмм с изображением инструментов для рисования, палитра, рабочее поле, меню обра​зуют:

1) полный набор графических примитивов графи​ческого редактора;

2) набор режимов работы графического редактора;

3) набор команд, которыми можно воспользовать​ся при работе с графическим редактором;

4) среду графического редактора.

31. Какое из утверждений является верным:
1) графический редактор Paint не позволяет рабо​тать сразу с двумя цветами: цветом переднего плана и цветом фона
2) графический редактор Paint можно обычно найти в группе программ «Стандартные» главного меню операционной системы Windows различных версий
3) текущая  ширина линии в редакторе Paint не определяет одновременно и толщину контура прямо​угольника и эллипса
4) редактор Paint не предусматривает возможность сохранить созданное изображение на диске
32. Найдите неверное утверждение:

1) пиксель светится под воздействием луча элект​ронной пушки
2) пиксель — это точка на экране дисплея, образую​щая элемент изображения
3) электронная пушка цветного дисплея испускает три луча
4) пиксель — это точка на экране дисплея, которая светится под воздействием луча графопостроителя
33. Минимальным объектом, используемым в рас​тровом графическом редакторе, является...

1) пиксель
2) бит
3) растр
4) символ
34. Пиксели на экране образуют сетку из горизон​тальных и  вертикальных столбцов, которую называют:

1) матрица
2) растр
3) координатная плоскость

4) видеопамять
35. Метод кодирования цвета CMYK, как правило, применяется:

1) при хранении информации в видеопамяти;

2) при организации работы на печатающих устрой​ствах;

3) при сканировании изображений;

4) при кодировании изображений, выводимых на экран цветного дисплея.

36. Какой из перечисленных ниже графических ре​дакторов является векторным?

1) Adobe Photoshop
2) PhotoPaint 

3) Corel Draw
4) Paint
5) Adobe Illustrator
6) AutoCad
37. С использованием графического редактора гра​фическую информацию можно:

1) создавать, редактировать, сохранять;

2) только редактировать;

3) только создавать;

4) только создавать и сохранять.

38. Восстановите последовательность действий для создания  кривой линии (рис.) в Corel Draw. Начать с точки  А.
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■ 

	А
	нажать и отпустить кнопку мыши в позиции А

	Б
	нажать в позиции В и, не отпуская кнопку мыши, протянуть вправо,

	В
	нажать и отпустить в позиции Е.

	С
	выбрать инструмент «Кривая Безье»

	Д
	нажать и отпустить в позиции С

	Е
	нажать и отпустить в позиции D


Ответ: С, А, Б, С, Д, Е, В

39. Графические примитивы в графическом редак​торе — это:

1) операции, выполняемые над файлами, содержащими изображения, созданные в графическом редакторе;

2) простейшие фигуры, рисуемые с помощью специальных инструментов графического редактора;

3) элементы интерфейса и среды графического редактора;

4) режимы работы графического редактора

40. Какую частоту кадров в секунду рекомендует Ассоциация видеоэлектронных стандартов (VESA)?

1) 75 

2) 100

3) 25

4) 250

41. Графический редактор — прикладная програм​ма, которая может быть использована для:

1) сочинения музыкального произведения;

2) создания графических изображений;

3) проведения вычислений;

4) написания текста.

42. Чем является цифра 24 в характеристике растрового изображения: 1024х768х24?

1) шириной

2) высотой

3) разрешением

4) глубиной цвета

43. Выбери растровые форматы графических файлов.

1) CDR 

2) JPEG
3) PSD 

4) BMP

5) GIF
6) TIFF

7) AI,  

44. Первые вычислительные машины…

1) не имели отдельных средств для работы с графикой

2) не имели отдельных средств для работы с графикой, но использовались для получения и обработки изображений

3) имели средства работы с графической информацией

4) имели средства работы с графической информацией, но не использовались для этого

45. В 1968 году кафедрой учебной и научной фотографии и кинематографии МГУбыло создано…

1) первый компьютер

2) первая операционная система

3) компьютерная математическая модель движения кошки.

4) алфавитно-цифровой принтер

46. Укажите программы работы с векторной графикой

1) Adobe Photoshop, 
2) Corel Draw, 

3) Paint

4) Adobe Illustrator,
5) Auto Cad

47. Укажите программы работы с растровой  графикой

1) Adobe Illustrator, 
2) Corel Draw, 

3) Adobe In Design

4) Adobe Image Ready, 

5) Auto Cad

6) Paint, 

7) Adobe Photoshop

48. Установите соответствие  видов графики и  изображений
	1.
	векторная графика
	А.
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	2.
	растровая графика
	Б.
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	3.
	фрактальная графика
	В.
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	4.
	трехмерная графика


	Г.
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Ответ: 
49. Установите соответствие гистограмм изображений  и  их характеристик 

	1.
	изображение с большим количеством теней
	А.
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	2. 
	хорошо выдержанное изображение с большим количеством информации по всем оттенкам


	Б.
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	3.
	изображение с множеством осветленных мест


	В.
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Ответ: 

50. Определите соответствие инструментов выделения  графического редактора Adobe Photoshop  и их назначения

	1.
	полигональное лассо
	А.
	автоматически создает выделенную область по контуру изображения в то время, как вы перемещаете или перетаскиваете курсор

	2.
	волшебная палочка
	Б.
	создает прямоугольную область выделения

	3.
	магнитное лассо
	В.
	используется для выделения смежных пикселей одного  оттенка или одного уровня прозрачности

	4.
	прямоугольное выделение
	Г.
	создает выделение с помощью отрезков прямых линий


Ответ: 

51. Преобразование внутреннего представления информационной модели в формат, отличающийся от собственного формата документов графического редактора, с сохранением результата в виде файла называется….

1) рендеринг

2) сохранение

3) экспорт

4) импорт
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52.  Каким способом осуществляется построение линий в данном прямоугольном растре (рис.)?

1) восьмисвязная линия

2) четырехсвязная линия

3) шестисвязная линия

4) трехсвязная линия

[image: image12.wmf]a
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53. На рисунке представлен цветовой куб. Где находятся оттенки серого цвета?

1) в периметре ∆ АВС

2) на отрезке OD
3) в вершинах куба

4) на отрезке CB
54. Минимальной поверхностью трехмерной графики называют…

1) пиксель

2) прямоугольник

3) полигон

4) растр

55. Свойства графических объектов, возможные к формальной фиксации, измерению и преобразованию – это…

1) графический объект

2) атрибут

3) примитив

4) характеристика

56. Представление видеоинформации – это… 

1) формально-логические способы преобразования и синтеза видеоинформации, осуществляемые техническими средствами

2) способ кодирования изображения, принятый в технических устройствах отображения информации

3) геометрическая задача, решаемая формальными методами на компьютерной модели

4) наиболее общий способ записи графической информации для ее хранения в памяти компьютера и на внешних носителях

57. Количество завершенных кадров в секунду называется…

1) кадром

2) яркостью

3) частотой кадров

4) шагом

58. Укажите состояние ядра графической системы, когда оно открыто.

1) ГЯЗК

2) ГЯОТ

3) СТОТ

4) СГОТ

59. Какой вспомогательный элемент интерфейса графического редактора представляет собой горизонтальные и вертикальные вспомогательные линии, размещенные с фиксированным шагом?

1) линейки

2) направляющие

3) сетка

4) таблица

60. Что такое абрис?

1) контур объекта

2) заливка объекта

3) направление стрелки

4) узловая точка контура

Часть B
Инструкция: …
1. В процессе преобразования растрового графического  файла количество  цветов  уменьшилось с 65 536 до 256. Во сколько уменьшится объем файла?
Ответ: 

2. Для хранения растрового изображения размером 640x480 пикселей без сжатия отвели 300 Кбайт памяти. Каково максимально возможное число цветов в палитре изображения?
Ответ: 
3. Для хранения растрового изображения размером 64x64 пикселей без отвели 1,5 Кбайта памяти. Каково максимально возможное число цветов в палитре изображения?
Ответ: 
4. Какой объем памяти потребуется на один пиксель для хранения 256-цветного изображения в байтах?
Ответ: 
5. Цветное (с палитрой из 256 цветов) растровое графическое изображение имеет размер 10x10 точек. Какой объем памяти займет  это изображение в битах?
Ответ: 
6. Растровый графический файл содержит черно-белое изображение (без градаций серого) размером 100x100 точек. Какой объем памяти требуется для хранения этого файла? Укажите в битах.
Ответ: 
7. Рисунок построен с использованием палитры 256 цветов на экране монитора с графическим разрешением 1024x768. Рассчитайте объем памяти необходимый для хранения этого рисунка? Укажите в Килобайтах.

Ответ: 
8. Как называется разбиение плоскости изображения на одинаковые по форме выпуклые области, прилегающие друг к другу без зазоров – элементы растра?
Ответ: 

9. Какое необходимо среднее разрешение при сканировании изображений в dpi?
Ответ: 

10. Какой размер в пикселях будет иметь растровое изображение размером 10 x 15 см с разрешением 200? Укажите ширину и высоту через запятую в целых числах.
Ответ: 
11. Какой размер в пикселях будет иметь растровое изображение размером 10 x 15 см с разрешением 72? Укажите ширину и высоту через запятую в целых числах.

Ответ: 
12. Для кодирования цвета фона страницы Интернета используется атрибут bgcolor=«#XXXXXX», где в кавычках задается шестнадцатеричные значения интенсивности цветовых компонент в 24 битной RGB модели. Какой цвет будет у страница, заданной тэгом bgcolor=«#000000»?
Ответ: 
13. Для кодирования цвета фона страницы Интернета используется атрибут bgcolor=«#XXXXXX», где в кавычках задается шестнадцатеричные значения интенсивности цветовых компонент в 24 битной RGB модели. Какой цвет будет у страница, заданной тэгом bgcolor=«#0000FF»?
Ответ: 
14. Какой цвет сочетается по контрасту с желтым цветом?
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Ответ: 
[image: image13.jpg]


15. Какая точка на цветовом кубе соответствует черному цвету?

Ответ: 
16. Какая точка на цветовом кубе соответствует белому цвету?
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Ответ: 
Часть C
1.Из каких  дескрипторов состоит векторная информационная модель данного изображения (рис.)?
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Ответ:  
2.  Из каких дескрипторов состоит   пиксельная информационная модель данного изображения (рис.)?
Ответ: 

3. Какие данные содержит в себе дескриптор  (эллипс) векторной информационной модели изображения  (рис.)

Ответ: 

4. Какие данные содержит в себе дескриптор  (отрезок прямой) векторной информационной модели изображения  (рис.)

Ответ:  
5. Loft-объекты в трехмерной графике строятся путем формирования оболочки по опорным сечениям, расставляемым вдоль некоторой заданной траектории. В основе любого подобного объекта всегда лежат траектория (путь) и одно или более сечений (форм). Какой сплайн будет являться путем и  какой (какие) будет являться формой  для я построения данного  Loft-объекта (рис.)?


Ответ:  
6.  Какие объекты использовались для создания данного трехмерного объекта и с помощью какой операции он был создан? 
Ответ: 

4. Критерии по выставлению баллов
	Определение количества тестовых вопросов (заданий)

	Количество часов учебной дисциплины согласно учебному плану
	Всего
	Часть А
	Часть В
	Часть С

	80
	82
	60
	16
	6


	Сводная таблица с критериями баллов

	Части
	Баллы

	А
	40

	B
	40

	C
	20

	Итого (макс. баллы)
	100


	Критерии оценок

	Баллы
	Оценки

	86-100
	5

	71-85
	4

	49-70
	3

	Менее 48 баллов
	перезачет


Время выполнения тестовых заданий: 60 минут астрономического времени. 
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