
 
 

АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

Основы алгоритмизации и программирования 
наименование дисциплины 

 
1. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной 

программы 

Учебная дисциплина «Основы алгоритмизации и программирования» принадлежит к 

общепрофессиональному циклу. 

Дисциплина введена за счет часов вариативной части с целью расширения основного вида 

деятельности выпускника в соответствии с запросами регионального рынка труда. 

 

2. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины: 

 

Код 

ПК, ОК, 

ЛР 

Умения Знания 

ОК 01 

ОК 02 

ОК 04 

ОК 05 

ОК 07 

ОК 09 

ПК 1.1; 

ПК 2.1; 

ПК 2.2; 

ПК 3.3 

ЛР 4, 

ЛР 10, 

ЛР 17. 

- формализовать поставленную задачу; 

- применять полученные знания  

к различным предметным областям; 

-составлять и оформлять программы на 

языках программирования; 

-тестировать и отлаживать программы 

- общие принципы построения и 

использования языков 

программирования, их классификацию;  

-современные интегрированные среды 

разработки программ; 

- процесс создания программ; 

- стандарты языков программирования; 

общую характеристику языков: 

назначение, принципы построения и 

использования; 

- методы программирования 

 

 

3. Рекомендуемое количество часов на освоение программы дисциплины 

Объем работы обучающихся во взаимодействии с преподавателем 82 часа. 

4. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

 
Вид учебной деятельности Объем часов 

Объем образовательной программы 82 

Объем работы обучающихся во взаимодействии с преподавателем 82 

в том числе: 

- теоретическое обучение 40 

- лабораторные работы(если предусмотрено) - 

- практические занятия(если предусмотрено) 32 

- курсовая работа (проект) (если предусмотрено) - 

- самостоятельная работа 6 

- промежуточная аттестация (диффер. зачет)  4 

 

  



 
 

5. Содержание дисциплины 

Раздел 1. Основные принципы алгоритмизации и программирования 
Тема 1.1 Основные понятия алгоритмизации 

Тема 1.2 Принципы разработки алгоритмов 

Тема 1.3 Языки и системы программирования 

Тема 1.4 Парадигмы программирования 

Тема 1.5 Принципы отладки и тестового контроля  

Раздел 2. Язык программирования 

Тема 2.1 Характеристика языка 

Тема 2.2 Элементы языка. Простые типы данных 

Тема 2.3 Базовые конструкции структурного программирования 

Тема 2.4 Работа с массивами и указателями. Структурные типы данных 

Тема 2.5 Процедуры и функции 

Тема 2.6 Работа с файлами 

Раздел 3. Основы объектно-ориентированного программирования 

Тема 3.1 Понятия деструктора и конструктора 

Тема 3.2 Принципы наследования и полиморфизма 

Тема 3.3 Понятия деструктора и конструктора 

Раздел 4. Модульное программирование 

Тема 4.1 Понятие модульного программирования 

Тема 4.2 Разработка программного кода по нахождению киберат 


