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Комплект контрольно-оценочных средств предназначен для проверки результатов освоения профессионального модуля (далее ПМ) программы подготовки специалистов среднего звена (далее ППССЗ) по специальности 
	09.02.03
	
	Программирование в компьютерных системах 

	код
	
	(углубленной подготовки)





наименование специальности (уровень подготовки)
в части освоения основного вида профессиональной деятельности (ВПД):

	Разработка программных модулей программного обеспечения 

	для компьютерных систем 



Организация контроля и оценки освоения программы ПМ осуществляется в соответствии c положением об экзамене (квалификационном).
Образовательные результаты и способы их проверки


Освоение  профессиональных компетенций (ПК), соответствующих виду профессиональной деятельности, и общих компетенций (ОК):
	Профессиональные и общие компетенции
	Показатели оценки результата

	1
	2

	ПК 1. Выполнять разработку спецификаций отдельных компонент
	- освоение основных положений метрологии программных продуктов;

- правильность использования средств для измерений характеристик программ;

- правильность применения метрик Холстеда при анализе программ;

- правильность применения моделей для расчета показателей надежности программ.

	ПК 2. Осуществлять разработку кода программного продукта на основе готовых спецификаций на уровне модуля
	- построение корректных процессов разработки программного обеспечения;

- разработка правильной модели программного обеспечения;

- освоение принципов процесса разработки ПО;

- применение необходимых инструментальных средств к решению задач автоматизации, проектирования, программирования ПО; 

- выбор корректного оператора для разработки программного кода.

	ПК 3. Выполнять отладку программных модулей с использованием специализированных программных средств
	- выбор необходимого вида отладки;

- правильность отладки по выбранным критериям;

- выбор корректного оператора для разработки программного кода.

	ПК 4. Выполнять тестирование программных модулей
	- выбор необходимого принципа тестирования;

- разработка корректного  программного кода.

	ПК 5. Осуществлять оптимизацию программного кода модуля
	- правильность использования стандартов качества программного обеспечения;

- правильность анализа программного кода на соответствие стандартам кодирования.

	ПК 6. Разрабатывать компоненты проектной и технической документации с использованием графических языков спецификаций
	- правильность использования методов и средств разработки программной документации при разработке программной документации.

	ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес
	-овладевает первичными профессиональными навыками и умениями

	ОК 2. Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество
	-выбирает типовой способ (технологию) решения задачи в соответствии с заданными условиями и имеющимися ресурсами

	ОК 3. Решать проблемы, оценивать риски и принимать решения в нестандартных ситуациях
	-самостоятельно задает критерии для анализа рабочей ситуации на основе смоделированной и обоснованной идеальной ситуации;

-определяет проблему на основе самостоятельно проведенного анализа ситуации;
-предлагает способ коррекции деятельности на основе результатов текущего контроля;

-определяет критерии оценки продукта на основе задачи деятельности;

-оценивает результаты деятельности по заданным показателям;

-выбирает способ разрешения проблемы в соответствии с заданными критериями и ставит цель деятельности;

-оценивает последствия принятых решений;

-проводит анализ ситуации по заданным критериям и называет риски;

-анализирует риски (определяет степень вероятности и степень влияния на достижение цели) и обосновывает достижимость цели

	ОК 4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития
	-формулирует вопросы, нацеленные на получение недостающей информации;

-извлекает информацию по двум и более основаниям из одного или нескольких источников и систематизирует ее в самостоятельно определенной в соответствии с задачей информационного поиска структуре;

-задает критерии для сравнительного анализа информации в соответствии с поставленной задачей деятельности;

-делает вывод о применимости общей закономерности в конкретных условиях

	ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для совершенствования профессиональной деятельности
	-применяет ИКТ при выполнении творческих заданий

	ОК 6. Работать в коллективе и команде, обеспечивать ее сплочение, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями
	-извлекает из устной речи (монолог, диалог, дискуссия) фактическую и оценочную информацию, определяя основную тему, звучавшие предположения, аргументы, доказательства, выводы, оценки;

-создает продукт письменной коммуникации сложной структуры, содержащий сопоставление позиций и \ или аргументацию за и против предъявленной для обсуждения позиции

	ОК 7. Ставить цели, мотивировать деятельность подчиненных, организовывать и контролировать их работу с принятием на себя ответственности за результат выполнения заданий
	-оценивает работу и контролирует работу группы;

-умеет представить результаты выполненной работы

	ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации
	-анализирует \ формулирует запрос на внутренние ресурсы (знания, умения, навыки, способы деятельности, ценности, установки, свойства психики) для решения профессиональной задачи

	ОК 9. Быть  готовым к смене технологий в профессиональной деятельности
	-проявляет готовность к смене технологий, обеспечивающих профессиональную деятельность


Освоение умений и усвоение знаний:

	Освоенные умения, усвоенные знания
	Показатели оценки результата

	1
	2

	Умения:

	- осуществлять разработку кода программного модуля на современных  языках программирования; 

	Разработка линейных алгоритмов
Разработка разветвляющихся алгоритмов
Использование оператора цикла с параметром
Табулирование функций
Использование оператора цикла с предусловием
Использование оператора цикла с постусловием
Разработка программного  кода с использованием массивов
Использование двухмерных массивов

Использование многомерных массивов

Обработка целочисленный данных.

Использование оператора выбора switch-case-default
Использование оператора безусловной передачи управления goto
Разработка программного кода методом половинного деления
Использование динамических массивов структур

Использование классов массивов структур

Использование классов динамических массивов структур Использование списков

Использование символьных строк при разработке программного кода

Использование структур и связных списков 
Представление в памяти массивов и матриц
Использование функций и указателей

Использование рекуррентных отношений при написании программного кода

Обработка структурных данных.

Изучение функций системного таймера
Изучение организации и принципов работы клавиатуры

Изучение особенностей функционирования видеосистемы

Получение навыков в работе с главной загрузочной записью жесткого диска 

Изучение принципов управления программами в MS DOS
Получение навыков в работе с таблицей размещения файлов

Использование файловых потоков

Использование драйверов DOS
Изучение и распределение памяти в MS DOS
Разработка технического задания с использованием MS Word

	-создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль;

	

	-разрабатывать алгоритмы на выбранном языке программирования;

	

	-выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля;

	

	-проектировать, тестировать и отлаживать программный код4
	

	-оформлять документацию на программные средства;

-использовать инструментальные средства для автоматизации оформления документации;
	

	Знания:

	- модели жизненного цикла программных продуктов;
	Основные процессы жизненного цикла

Методология проектирования программных продуктов

Введение в технологию программирования
Введение в структурное и объектно-ориентированное программирование.

Последовательно выполняемые операторы.

Обработка целочисленных данных.

Указатели и адреса объектов.

Класс как абстрактный тип.

Объектно-ориентированное программирование.
Специальные средства языка Турбо-Си.

Генерация программных прерываний.

Операторы языка Си.

Функции.

Объединение разнотипных данных.

Работа с графическими примитивами.

Загрузка системы, распределение памяти

Проверка состава оборудования
Функция таймера- звук и время
Клавиатура 

Видеоадаптеры
Способы повышения эффективности разработки программных продуктов.

Предпроцессорные средства.

Внешняя память на магнитных дисках

Правила и этапы тестирования программных продуктов.

Ввод-вывод на языке Си++.

Программный сегмент и программный идентификатор
Системные управляющие блоки DOS
Обеспечение эффективности программного продукта

Управление памятью

Процессы организации технической документации

	-методы проектирования программных продуктов;
	

	- основные этапы разработки  программного обеспечения;

	

	-основные принципы технологии структурного и объектно-ориентированного программирования;


	

	-основные принципы отладки и тестирования программных продуктов;

	

	- способы оптимизации программного кода;
	

	-методы и средства разработки технической документации.
	


Формы промежуточной аттестации по ППССЗ при освоении  
профессионального модуля

	Элементы модуля, профессиональный модуль
	Формы промежуточной аттестации

	1
	2

	МДК 01.01 Системное программирование
	Дифференцированный зачет

	МДК 01.02 Прикладное программирование 
	Дифференцированный зачет

	УП
	Портфолио (рабочая тетрадь)

	ПМ
	Экзамен (квалификационный)


Приложение 1

Задания для оценки освоения умений и усвоения знаний

Прикладное программирование

 1. Строка #include «stdio.h»:

    1. сообщает компилятору о необходимости подключить файл stdio.h
    2. содержит информацию, необходимую для правильного выполнения функций библиотеки стандартного ввода/вывода языка Си
    3. является заголовочным файлом

    4. является необязательной для исполнения
2. В файле stdio.h находится:
   1. информация о заголовке модуля

   2. информация о стандартной функции вывода printf ()
   3. имя функции
   4. список библиотек

3. Фигурные скобки в языке Си:
   1. не используются
   2. используются только в заголовках
   3. всегда используются парами
   4. не закрываются

4. Выполнение программы начинается:
   1. с вызова функции main()
   2. с вызова стандартной функции  printf ()
   3. с описания переменных
   4. с подключения файла stdio.h
5. В языке Си все переменные должны быть объявлены:
   1. после того, как они использованы
   2. до того, как они будут использованы
   3. в любой части программы 

   4. могут не объявляться

6. Строка printf  ():

1. сообщает компилятору о необходимости подключить файл stdio.h
   2. содержит информацию, необходимую для правильного выполнения функций библиотеки стандартного ввода/вывода языка Си
3. является заголовочным файлом

4. является вызовом стандартной функции  printf (), которая выводит на экран некоторую информацию
7. Тип данных с плавающей запятой:
   1. int
   2. float
   3. char
   4. double
8. Типизированные файлы описываются служебным словом:

   1. file
   2. text

   3. record
   4. file of тип
9. Условие – это:

  1. логическое выражение, которое принимает значение либо “истинно”, либо ”ложно”
  2. логическое выражение, которое принимает значение “истинно”

  3. логическое выражение, которое принимает значение “ложно”

  4. логическое выражение, которое принимает значение “или"

10. Оператор условия
  1. division
  2. if
  3. while 
  4. add
11. Автономно компилируемая программная единица – это:

  1. процедура

  2. функция

  3. модуль
  4. подпрограмма

12. Какой тригонометрической функции в языке СИ нет:
  1. cos(x)

  2. sin(x)

  3. tg(x) 

  4. log(x)

13. Отношение “равно” в языке Си записывается знаком: 

  1. « = »

  2. « = = »

  3. « : = »

  4. « равно »
14. Цикл - это:

  1. время от начала запуска программы до ее завершения
  2. повторяющееся выполнение одних и тех же  простых или составных операторов
  3. единовременное выполнение множества операторов
  4. функция, вызывающая саму себя


15.Какие бывают циклы:

   1. с предусловием
   2. с постусловием
   3. статическим
   4. с параметром

16 .Какой из видов языков программирования не нуждается в трансляторе:

   1. языки машинных команд

   2. языки класса автокод-ассемблер

   3. языки высокого уровня

   4. языки манипулирования данными

17. Телом цикла называется:

   1. оператор, стоящий после служебного слова
   2. функция, стоящая после служебного слова

   3. модуль, стоящий после служебного слова
   4. рекурсия, стоящая после служебного слова

18. Условием цикла может быть:
   1. логическая константа
   2. переменная
   3. выражение с логическим результатом
   4. стек
19. Какой оператор на языке СИ имеет такой вид: while (условие) оператор:
   1. оператор цикла с постусловием

   2. оператор цикла с параметром

   3. оператор цикла с предусловием
   4. нет такого оператора

20. Какой оператор цикла работает по алгоритму “выполнять тело цикла, пока не станет истинным условие”?
   1. оператор цикла с постусловием
   2. оператор цикла с параметром

   3. оператор цикла с предусловием
   4. нет такого оператора

21. Какой оператор на языке СИ имеет такой вид: do{операторы} 
while (условие):
   1. оператор цикла с постусловием

   2. оператор цикла с параметром

   3. оператор цикла с предусловием
   4. нет такого оператора

22. Какой оператор на языке СИ имеет такой вид: for  (выражение1; выражение2; выражение3) оператор:
   1. оператор цикла с постусловием

   2. оператор цикла с параметром

   3. оператор цикла с предусловием
   4. нет такого оператора

23. Под массивом понимают:

   1. набор данных одного и того же типа, собранных под одним именем
   2. набор данных различного типа, собранных под одним именем
   3. набор данных одного и того же типа, собранных под несколькими именами, и объединенных общим местоположением

   4. набор разрозненных данных 

24. Тип данных «короткий»:

   1. signed
   2. unsigned
   3. long
   4. short
25. К целым типам данных относятся:
   1. int
   2. unsigned
   3. signed
   4. char
26. Для ввода и вывода беззнаковых десятичных чисел используется спецификатор:
   1. %d
   2. %с


   3. %u
   4. %d
27. В языке СИ операция mod обозначается:

   1. %
   2. *
   3. #

   4. $

28. В языке СИ операция div обозначается:

   1. %
   2. *
   3. #

   4. специального символа нет

29.  В двумерном массиве второй индекс означает:
   1. номер строки
   2. номер столбца
   3. размер массива

   4. порядковый номер массива

30. Структура - это:

   1. составной объект, состоящий из компонентов любых типов, за исключением компонентов функционального типа
   2. объект, состоящий различных компонентов, за исключением компонентов функционального типа

   3. набор данных различного типа, собранных под одним именем

   4. набор данных одного и того же типа, собранных под несколькими именами, и объединенных общим местоположением

31. Можно ли присваивать одну структуру другой, если они имеют одинаковый тип:
   1. можно
   2. нельзя
   3. можно при определенных параметрах
   4. зависит от условия задачи
32. Можно передавать структуры в качестве аргумента функции:
   1. можно
   2. нельзя
   3. можно при определенных параметрах
   4. зависит от условия задачи
33. Какой размер имеет данная структура:
struct Foo

{    char ch;

    int value;};

   1. Размер структуры в памяти зависит от настроек директив в коде 

   2. Размер структуры в памяти зависит от настроек компилятора и от директив в коде

   3. Размер структуры в памяти зависит от настроек компилятора

   4. Размер структуры в памяти фиксирован

34. Какой раздел программы необходим для применения оператора безусловного перехода goto: 

   1. var
   2. type
   3. label
   4. const
35. Деструктор имеет следующую конструкцию:

   1. ~имя_класса(){операторы_тела_деструктора}

   2. . ~имя_класса(){операторы_тела_деструктора}

   3. . ~имя_класса(){операторы_тела_конструктора}

   4. . имя_класса(){операторы_тела_деструктора}

36. Комбинированный тип описывается:

   1. в разделе переменных

   2. в разделе типов

   3. в разделе констант

   4. в разделе переменных

37. Укажите верное выражение:
struct employee { 

   char name[64]; 

   long employee_id; 

};

void get_employee_id(employee *worker) { 

   cin >> worker->employee_id; 

}

void main(void) { 

   employee worker;

   get_employee_id(&worker) ; 
}

   1. программа передает переменную worker целочисленного типа в функцию get_employee_id с помощью адреса

   2. внутри функции gel_employee_id значение, введенное пользователем, присваивается элементу worker 

   3. внутри функции gel_employee_id значение, введенное пользователем, присваивается элементу employee_id
   4. программа передает адрес переменной worker в функцию get_employee_id с помощью указателя

38. Оператор return:

   1. находит значение

   2. возвращает значение

   3. пересылает значение

   4. обнуляет переменные
39. Список формальных параметров состоит из:

   1. перечня типов
   2. списка имен

   3. имен параметров

   4. списка параметров

40. Какое из свойств скрывает внутренние данные объекта:
   1. Инкапсуляция

   2. Полиморфизм
   3. Наследование
   4. Абстрагирование
41. Какое из свойств использует виртуальные или перегружаемые элементы:
   1. Инкапсуляция

   2. Полиморфизм

   3. Наследование
   4. Абстрагирование
42. Какое из свойств строит иерархию объектов:
   1. Инкапсуляция

   2. Полиморфизм

   3. Наследование

   4. Абстрагирование
43. Что является элементом структуры:
   1. поля структуры
   2. переменные и значения структуры
   3. структурированная переменная
   4. другая структура
44. Для какого класса существует конструктор:

   1. private
   2. static
   3. public
   4. auto
45. Библиотека <conio.h> служит для:

   1. работы с графикой
   2. очистки экрана
   3. работы в многооконном режиме
   4. вычисления квадратного корня
46. Уровень доступа private разрешает доступ к:
   1. компонентам класса только из методов любого класса
   2. компонентам класса только из методов и полей этого класса
   3. компонентам класса только из методов этого класса
   4. компонентам класса только из методов и полей любого класса
47. Какой из языков программирования высокого уровня предназначен для разработки системных и прикладных программ:

   1. Паскаль

   2. Си

   3. Бейсик

   4. Фортран

48. Функция getline() служит для:


   1. ввода динамических массивов
   2. инициализации начальных значений
   3. задержки экрана
   4. потокового ввода
49. Какая из операций используется для обозначения директивы компилятора:

   1. div
   2. mod
   3. {$ 

   4. ^
50. Какая из операций используется для обозначения указателя:
   1. div
   2. mod
   3. {$ 

   4. ^

51. Класс – это:
   1. определенный пользователем тип
   2. набор однородных данных
   3. матрица третьего порядка
   4. исполняемая часть программы
52. Какое из названий обозначает завершение работы динамических методов объекта:

   1. property
   2. virtual
   3. constructor
   4. destructor

53. Какое из названий обозначает общедоступные элементы объекта:
   1. public
   2. protected
   3. extern
   4. private

54. Объявления всех глобальных объектов модуля содержит:

   1. исполняемая часть 

   2. интерфейсная часть

   3. инициирующая часть
   4. заголовок модуля

55. Какое из названий обозначает доступные только в модуле элементы класса?
   1. public
   2. protected
   3. auto
   4. private

56. Установите соответствие:

	Функция
	
	Назначение

	1.
	clock
	
	А
	преобразует время и дату из формата  time_t в символьную строку

	2.
	climate
	
	Б
	вычисляет интервал между двумя заданными временными параметрами

	3.
	difftime
	
	В
	преобразует дату и время в календарный формат

	4.
	mktime
	
	Г
	возвращает число "тиков" процессора, прошедших от начала запущенного процесса


Ответ: 1Г, 2А, 3Б, 4В
57. Какая из процедур используется для открытия файла для чтения из него:

   1. AssignFile

   2. Reset

   3. Rewrite
   4. Append
58. Какая из процедур используется только для текстовых файлов:

   1. AssignFile

   2. Reset
   3. Rewrite
   4. Append

59. По виду устройств файловые потоки делят на:

   1. двунаправленные
   2. базовые
   3. стандартные
   4. открытые
60. Какая из операций обозначает получение адреса:

   1. @

   2. +

   3. ^

   4. *

61. Какая из операций не используется для работы с динамической памятью:
   1. @

   2. +

   3. ^

   4. *

62. Оператор присваивания в Си имеет обозначение:

   1. =

   2. :=

   3. ==

   4. <>

63. Какая из команд описывает файловую переменную типизированного файла:
  1. F: File

  2. F: TextFile
  3. F: File of real

  4. F: FileText
64. Форматирование данных осуществляется с помощью:
  1. флага
  2. указателей на массив

  3. операторов выводы
  4. оператора ветвления
65. Глобальные переменные процедур и функций описываются:

    1. в теле подпрограммы

    2. в заголовке подпрограммы

    3. в теле программы

    4. в заголовке программы

66. Локальные переменные процедур и функций описываются:

    1. в теле подпрограммы

    2. в заголовке подпрограммы

    3. в теле программы

    4. в заголовке программы

67. За что отвечает режим ios::ate: 
  1. открытие файла для ввода
  2. установка указателя на конец файла

  3. открытие файла для добавления в конец
  4. чтение из файла
68. Какая из команд описывает переменную, которая не является файловой:

  1. F: File

  2. F: TextFile

  3. F: File of real

  4. F: FileText

69. Восстановите последовательность технологической цепочки решения задач с помощью ПК:
	А
	Математическая формализация

	Б
	Составление программы на языке программирования

	В
	Построение алгоритма

	Г
	Отладка и тестирование программы

	Д
	Постановка задачи

	Е
	Анализ полученных результатов


Ответ: Ответ: Д, А, В, Б, Г, Е
70. Какой из видов языков программирования являются машинно-ориентированными:

   1. языки машинных команд

   2. языки класса автокод-ассемблер

   3. языки высокого уровня

   4. языки манипулирования данными

71. Какая из функций определяет конец строки:

   1. EOF
   2. RESET
   3. EOLN

   4. SEEK
72. Какая форма описания алгоритма отсутствует:

   1. словесная

   2. блок-схема

   3. запись на языке программирования

   4. структурная схема

73. Последовательность действий, направленных на получение определённого результата за конечное число шагов – это:
1. алгоритм

2. программа

3. программный цикл

4. программный продукт

74. Выделение памяти для динамического массива студенты имеет вид:
1. pst=new student 
2. pst=new student [n]
3. pst*=new student [n]
4. pst*=new student 

75.Установите соответствие:

	Разработчик
	
	Язык программирования

	1.
	Д. Ритчи
	
	А
	Си++

	2.
	Б. Страуструп
	
	Б
	Фортран

	3.
	Д. Бэкус
	
	В
	Турбо-Пролог

	4.
	А. Колмероэ
	
	Г
	Си


Ответ: 1Г, 2А, 3Б, 4В

76. Какой список существует:
1. типовой
2. кольцевой
3. многоканальный
4. типизированный
77. В какой из областей класса элементы недоступны для потомков вне данного модуля:
 1. public
 2. protected
 3. extern
 4. private

78. Какой вид кодирования модулей существует:
1. независимый
2. функциональный
3. структурный
4. иерархичный
79. При проектировании программного продукта используют:
1. имитатор модуля
2. модуль
3. спецификатор модуля
4. процедуру
80. Абстракция данных это:

   1. состояние объекта
   2. память и поведение, связанное с экземплярами определенного класса
   3. выделение существенных характеристик некоторого объекта
   4. явление, при котором классы-потомки могут изменять реализацию метода класса-предка
Системное программирование

1. Символьная строка в языке Cи представляется в памяти как

1. компонент структуры

2. массив символов

3. бинарный код

4. ASCII код

2. Строку, как и любой другой массив можно обрабатывать

1. традиционным методом - как массив, с использованием операции индексации

2. с помощью рекурсии

3. через указатели, с использованием операций адресной арифметики

4. через классы, методы и функции

3. Src – это 

1. строка, с которой выбираются символы

2. строка, в которую записываются символы

3. номер первого символа в строке src, с которого начинается подстрока

4. длина выходной строки

4. Len – это

1. строка, с которой выбираются символы

2. строка, в которую записываются символы

3. номер первого символа в строке src, с которого начинается подстрока

4. длина выходной строки

5. Dest – это
1. строка, с которой выбираются символы

2. строка, в которую записываются символы

3. номер первого символа в строке src, с которого начинается подстрока

4. длина выходной строки

6. Num– это
1. строка, с которой выбираются символы

2. строка, в которую записываются символы

3. номер первого символа в строке src, с которого начинается подстрока

4. длина выходной строки

7. Внешний доступ к программам и данным модуля возможен через вызов функций

1. чтения элементов матрицы

2. добавления в конец файла

3. чтение из файла

4. запись элементов матрицы

8. Дескриптор – это

1. массив, каждый элемент которого соответствует одному столбцу матрицы

2. отдельный массив, каждый элемент которого соответствует одному элементу матрицы

3. отдельный массив, каждый элемент которого соответствует одной строке матрицы

4. массив, каждый элемент которого соответствует первому элементу строки матрицы

9. Линейная координата подсчитывается

1.методом итерации как сумма полезных длин всех столбцов
2. методом итерации как сумма полезных длин всех строк

3. методом итерации как произведение полезных длин всех столбцов
4. методом итерации как произведение полезных длин всех строк
10. Какой список существует?
1. кольцевой

2. двунаправленный

3. разнонаправленный
4. линейный
11. Размерность матрицы      

1. int NN

2. int SIZE

3. int *m_addr

4. int L2_RESULT

12. Флаг ошибки

1. int NN

2. int SIZE

3. int *m_addr

4. int L2_RESULT

13. Функция close_matr предназначена для

1. освобождения памяти при завершении работы с матрицей

2. чтения элемента матрицы

3. проверки корректности задания координат.

4. записи элемента в матрицу

14. Функция read_matr предназначена для

1. освобождения памяти при завершении работы с матрицей

2. чтения элемента матрицы

3. проверки корректности задания координат.

4. записи элемента в матрицу


15. Функция write_matr предназначена для

1. освобождения памяти при завершении работы с матрицей

2. чтения элемента матрицы

3. проверки корректности задания координат.

4. записи элемента в матрицу

16 . Функция ch_coord предназначена для

1. освобождения памяти при завершении работы с матрицей

2. чтения элемента матрицы

3. проверки корректности задания координат.
4. записи элемента в матрицу

17. Функция печати списка f_print

   1. осуществляет ввод элементов базы
   2. вносит новый элемент в базу

3. производит форматированный вывод всех элементов базы данных на экран

4. измененяет значения полей элемента списка

18. Какая функция сортирует список по методу «Пузырька»?

1. f_change

2. f_sort

3. f_save

4. f_delete
19. Функция readvect:

   1. читает вектор заданного прерывания
   2. устанавливает старый вектор прерывания по заданному адресу
3. устанавливает новый вектор прерывания по заданному адресу
4. удаляет старый вектор заданного прерывания

20. Функция writevect:
   1. читает вектор заданного прерывания
   2. устанавливает старый вектор прерывания по заданному адресу
3. устанавливает новый вектор прерывания по заданному адресу
4. удаляет старый вектор заданного прерывания

21. Какая из перечисленных функций читает непосредственно из видеопамяти дисплея символ?

   1. GetSym
   2. GetAtr
   3. PutAtr

   4. Invert

22. Какая из перечисленных функций читает атрибут непосредственно из видеопамяти дисплея?

   1. GetSym
   2. GetAtr
   3. PutAtr

   4. Invert

23. Какая из перечисленных функций выводит символ непосредственно в видеопамять дисплея?

   1. GetSym
   2. GetAtr
   3. PutAtr

   4. PutSym

24. Заголовок модуля начинается словом:

   1. INTERFACE
   2. UNIT
   3. IMPLEMENTATION
   4. USES
25. В качестве базового типа множества не могут использоваться:
   1. вещественный тип
   2. интервальный тип
   3. логический тип

   4. целочисленный тип

26. Какая из перечисленных функций выводит атрибут непосредственно в видеопамять дисплея?

   1. GetSym
   2. GetAtr
   3. PutAtr
   4. PutSym

27. Содержимое какого участка заменяет функция Change с содержимым левого верхнего участка путем последовательного побайтного обмену атрибутов и символов:

   1. среднего
   2. правого
   3. текущего

   4. конечного
28. Какие функции использует функция Change

   1. GetSym

   2. GetAtr
   3. PutSym

   4. PutAtr

Ответ: 1,2,3,4
29.  Функция RandText(void)
   1. псевдослучайным образом перетасовывает все участки на экране
   2. обменивает содержимое текущего участка с содержимым левого верхнего участка путем последовательного побайтного обмену атрибутов и символов
   3. использует функции GetAtr и PutAtr для инверсии прямоугольника

   4. выводит непосредственно в видеопамять дисплея символ

30. Какая переменная отвечает за номеp логического диска

   1. head
   2. ndrive=0

   3. EndList
   4. Sect_Trk
31. В качестве базового типа множества не может использоваться:
   1. вещественный тип
   2. интервальный тип
   3. логический тип

   4. символьный тип

32. Нетипизированные файлы описываются служебным словом:
   1. file
   2. text
   3. file of тип

   4. procedure
33. Какая из последовательностей символов не может служить идентификатором переменной:

   1. y5

   2. 9z
   3. zero
   4. ABC
34. Какой раздел программы необходим для применения оператора безусловного перехода goto: 

   1. var
   2. type
   3. label
   4. const
35. Интерфейсная часть модуля начинается со слова:

   1. INTERFACE
   2. UNIT
   3. IMPLEMENTATION

   4. USES

36. Комбинированный тип описывается:

   1. в разделе переменных

   2. в разделе типов

   3. в разделе констант

   4. в разделе переменных

37. Манипуляции, которые обеспечивают распаковку номера дорожки и сектора, описываются макросами
   1. DOS
   2. SECT

   3. SysCode

   4. TRK

Ответ 2,4

38.Какая функция в программе главная?
   1. main
   2. void
   3. goto
   3. var
39. Функция main:

   1. выполняет выборку элемента таблицы разделов для заданного диска

   2. считывает boot-сектор логического диска

   3. запрашивает имя файла, потом обрабатывает его и, если все нормально, то запускает вспомогательные функции необходимые для просмотра FAT заданного файла
   4. определяет абсолютный номер начального сектора логического диска
40. Функция Read_Mbr:

   1. выполняет выборку элемента таблицы разделов для заданного диска

   2. считывает boot-сектор логического диска

   3. запрашивает имя файла, потом обрабатывает его и, если все нормально, то запускает вспомогательные функции необходимые для просмотра FAT заданного файла
   4. определяет абсолютный номер начального сектора логического диска
41. Функция Read_Boot:
   1. выполняет выборку элемента таблицы разделов для заданного диска

   2. считывает boot-сектор логического диска
   3. запрашивает имя файла, потом обрабатывает его и, если все нормально, то запускает вспомогательные функции необходимые для просмотра FAT заданного файла
   4. определяет абсолютный номер начального сектора логического диска
42. Функция Get_First:
   1. выполняет выборку элемента таблицы разделов для заданного диска

   2. считывает boot-сектор логического диска

   3. запрашивает имя файла, потом обрабатывает его и, если все нормально, то запускает вспомогательные функции необходимые для просмотра FAT заданного файла
   4. определяет абсолютный номер начального сектора логического диска
43. Функция Read_Fat:

   1. выполняет выборку элемента таблицы разделов для заданного диска

   2. читает один сектор с помощью прерывания BIOS
   3. считывает boot-сектор логического диска

   4. считывает в память FAT целиком, адрес начала FAT на диске и ее размер определяются из ранее прочитанного boot-сектора

44. Исполняемая часть модуля начинается со слова:

   1. INTERFACE

   2. UNIT

   3. IMPLEMENTATION

   4. USES

45. Функция Read_13:

   1. выполняет выборку элемента таблицы разделов для заданного диска

   2. читает один сектор с помощью прерывания BIOS
   3. считывает boot-сектор логического диска

   4. считывает в память FAT целиком, адрес начала FAT на диске и ее размер определяются из ранее прочитанного boot-сектора

46. Функция Sect_to_Daddr:
   1. преобразует номер логического сектора в физический адрес
   2. читает один сектор с помощью прерывания BIOS
   3. считывает boot-сектор логического диска

   4. преобразует номер кластера в номер сектора

47. Функция Clust_to_Sect:

   1. преобразует номер логического сектора в физический адрес

   2. читает один сектор с помощью прерывания BIOS
   3. считывает boot-сектор логического диска

   4. преобразует номер кластера в номер сектора

48. Функция Get_Name:
   1. преобразует номер логического сектора в физический адрес

   2. читает один сектор с помощью прерывания BIOS
   3. предназначена для лексического разбора задания, она выделяет из задания очередное слово и переназначает jobptr

   4. преобразует номер кластера в номер сектора

49. Функция Next_Clust:
   1. предназначена для лексического разбора задания

   2. выполняет поиск имени в каталоге
   3. определяет номер следующего кластера, анализируя FAT

   4. выполняет выдачу на экран различных сообщений при ошибках или при завершении программы

50. Функция Find_Name:
   1. предназначена для лексического разбора задания

   2. выполняет поиск имени в каталоге
   3. определяет номер следующего кластера, анализируя FAT

   4. выполняет выдачу на экран различных сообщений при ошибках или при завершении программы

51. Функция End_of_Job:

   1. предназначена для лексического разбора задания

   2. выполняет поиск имени в каталоге
   3. определяет номер следующего кластера, анализируя FAT

   4. выполняет выдачу на экран различных сообщений при ошибках или при завершении программы

52. Какое поле содержит сегментный адрес конца доступной памяти в системе:

   1. ret_op

   2. old_call_dos
   3. end_of_mem

   4. new_call_dos

53. Какое поле используется для возможного завершения программы по команде RET 0:

   1. ret_op
   2. old_call_dos
   3. end_of_mem

   4. new_call_dos

54. Объявления всех глобальных объектов модуля содержит:

   1. исполняемая часть 

   2. интерфейсная часть

   3. инициирующая часть
   4. заголовок модуля

55. Какое поле содержит команду вызова диспетчера функций DOS:

   1. ret_op

   2. old_call_dos
   3. end_of_mem

   4. new_call_dos

56. Какое поле содержит сегментный адрес конца доступной памяти в системе:
   1. ret_op

   2. old_call_dos
   3. end_of_mem

   4. new_call_dos

57. Поле JFT (Job File Table - Таблица Файлов Задачи) представляет собой:
   1. массив из 40 однобайтных элементов

   2. массив из 20 однобайтных элементов

   3. матрицу элементов

   4. строку данных

58. При обработке JFT DOS использует:
   1. прямое обращение к полю JFT PSP
   2. косвенное обращение - через поле JFT_ptr
   3. мандатное обращение к полю JFT PSP
   4. нелинейное обращение к полю JFT PSP
59. Функция addr_PSP():

   1. определяет старшее число номера версии DOS
   2. определяет номер следующего кластера, анализируя FAT

   3. возвращает сегментный адрес PSP путем использования функции DOS 62h

   4. предназначена для лексического разбора задания

60. Функция get_DOS_version_h():

   1. определяет старшее число номера версии DOS
   2. определяет номер следующего кластера, анализируя FAT

   3. возвращает сегментный адрес PSP путем использования функции DOS 62h

   4. предназначена для лексического разбора задания

61. Функция clrbuf(void):

   1. читает символы из буфера клавиатуры, пока он не опустеет
   2. определяет номер следующего кластера, анализируя FAT

   3. возвращает сегментный адрес PSP путем использования функции DOS 62h

   4. рассматривает побитно байт атрибута драйвера и может выдавать информацию в соответствии со значением атрибута

62. Функция FlDrv(void):

   1. читает символы из буфера клавиатуры, пока он не опустеет
   2. определяет номер следующего кластера, анализируя FAT

   3. возвращает сегментный адрес PSP путем использования функции DOS 62h

   4. рассматривает побитно байт атрибута драйвера 

63. По правилам DOS кодовая часть драйвера состоит из:

  1. 1 секции

  2. 2 секций

  3. 3 секций

  4. 4 секций

64. При помощи какого поля все драйверы (системные и устанавливаемые) связываются в список:

  1. поле name
  2. поля strat_off 
  3. поля next

  4. поля intr_off
65. Глобальные переменные процедур и функций описываются:

    1. в теле подпрограммы

    2. в заголовке подпрограммы

    3. в теле программы

    4. в заголовке программы

66. Локальные переменные процедур и функций описываются:

    1. в теле подпрограммы

    2. в заголовке подпрограммы

    3. в теле программы

    4. в заголовке программы

67. Какое поле содеpжит PID (сегментный адpес пpефикса пpогpаммного сегмента) пpогpаммы?

  1. поле name
  2. owner
  3. поля type

  4. поля intr_off
68. Строка вызова находится:
    1. в регистре памяти

    2. в строке состояния

    3. в ячейке БД

    4. в сегменте окружения
69. Процедура Val (St, Ch, Code)

    1. вычисляет длину строки в байтах

    2. преобразует значение строки в число

    3. удаляет символ из строки

    4. вставляет символ в строку

70. Функция get_DOS_ver_h():

   1. определяет старшее число номера версии DOS
   2. определяет номер следующего кластера, анализируя FAT
   3. возвращает сегментный адрес PSP путем использования функции DOS 62h

   4. определяет старшее число номера версии DOS, используя для этого функцию 30h DOS (прерывание 21h), которая возвращает в регистре AL старшее число номера версии, а в регистре AH - младшее число

71. Функция get_memtop():
   1. находит какой программой было перехвачено текущее прерывание
   2. возвращает адрес начала цепочки MCB csegm
   3. возвращает номер версии DOS при помощи функции 30h
   4. выводит на экран номера прерываний и программы которые их перехватили
72. Функция PrintVec(int num):
   1. находит какой программой было перехвачено текущее прерывание
   2. возвращает адрес начала цепочки MCB csegm
   3. возвращает номер версии DOS при помощи функции 30h
   4. выводит на экран номера прерываний и программы которые их перехватили
73. Функция name_handler():
   1. находит какой программой было перехвачено текущее прерывание
   2. возвращает адрес начала цепочки MCB csegm
   3. возвращает номер версии DOS при помощи функции 30h
   4. выводит на экран номера прерываний и программы которые их перехватили
74. Функция dos_version_h():
   1. находит какой программой было перехвачено текущее прерывание
   2. возвращает адрес начала цепочки MCB csegm
   3. возвращает номер версии DOS при помощи функции 30h
   4. выводит на экран номера прерываний и программы которые их перехватили
75. Какая из перечисленных функций выводит атрибут непосредственно в видеопамять дисплея?
   1. GetSym
   2. GetAtr
   3. PutAtr
   4. PutSym

76. Num– это
1. строка, с которой выбираются символы

2. строка, в которую записываются символы

3. номер первого символа в строке src, с которого начинается подстрока

4. длина выходной строки
77. Укажите размерность матрицы      

1. int NN

2. int SIZE

3. int *m_addr

4. int L2_RESULT
78. Что такое INF в списке?
1. указатель на следующее звено списка
2. это информационная часть звена списка
3. указатель на начальное звено списка
4. указатель на последнее звено списка
79. В качестве базового типа множества не может использоваться:
1. вещественный тип
2. интервальный тип
3. логический тип

4. символьный тип

80. Конъюнкция – это

1. логическое сложение
2. логическое умножение
3. логическое деление

4. операция объединения

Приложение 2

Задания для оценки сформированности 
профессиональных компетенций
Перечень практических заданий

ПК 1. Выполнять разработку спецификаций отдельных компонент.
ПК 2. Осуществлять разработку кода программного продукта на основе готовых спецификаций на уровне модуля.
1. Заданы величины a, b, c. Определить, сколько среди них равных.  

2. Треугольник задан длинами своих сторон: a, b, c. Найти углы треугольника.

3. Заданы три точки координатами: (x1, y1), (x2, y2), (x3, y3). Определить, лежат ли они на одной прямой.            
4. Определить время, через которое встретятся два тела, равноускоренно движущиеся навстречу друг другу, если известны их начальные скорости, ускорения и начальное расстояние между ними.

5. Заданы две точки (x1, y1) и (x2, y2) и прямая ax+by+c=0. Определить, лежат ли обе точки относительно прямой в одной полуплоскости.   

6. Найти количество элементов массива (a1,a2,…,aN), удовлетворяющих условиям: b ( ai ( c.

7. Задан массив, содержащий N элементов. Положительные элементы массива упорядочить в порядке возрастания. Остальные элементы остаются на местах.

Так:
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8. Найти среднее арифметическое положительных элементов массива (a1,a2,…,aN)

9. Найти сумму 
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10. Найти наибольшую цифру в заданном целом числе N.
11. Найти все натуральные числа, не превосходящие заданного числа N и равные сумме кубов своих цифр.
12. Найти все натуральные числа, не превосходящие заданного числа N и делящиеся на каждую из своих цифр.
13. Задан массив {aij} размерности М×М. Требуется вычислить P = 
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14. Заданы массивы {aij} и массив {bij} размерности М×М. Требуется вычислить S = 
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15. Задан массив {aij} размерности М×М. Требуется найти m = 
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16. Задан массив {aij} размерности М×М. Требуется найти S = 
[image: image6.wmf]å

=

÷

ø

ö

ç

è

æ

M

i

ij

j

a

1

}

{

min


17. Исходные данные вводятся из файла. Результаты выводятся на экран и в файлы. При решении задач использовать динамические и статические массивы структур и линейные списки.
Строка таблицы данных содержит следующую информацию о первокурсниках: фамилия, имя, отчество, группа, количество баллов, набранных на вступительных экзаменах. 

Требуется найти:

а) перечень фамилий с указанием числа студентов с такой фамилией;

б) перечень имён с указанием числа студентов с таким именем;

в) перечень отчеств с указанием числа студентов с таким отчеством;

г) перечень групп с указанием числа студентов, обучающихся в них;

д) перечень баллов с указанием числа студентов, набравших это количество баллов;

ПК 3. Выполнять отладку программных модулей с использованием специализированных программных средств.
ПК 4. Выполнять тестирование программных модулей.
ПК 5. Осуществлять оптимизацию программного кода модуля.
ПК 6. Разрабатывать компоненты проектной и технической документации с использованием графических языков спецификаций.
1. Создать функцию для обработки символьных строк. За образец брать библиотечные функции обработки строк языка Cи, но не применять их в своей функции. Предусмотреть обработку ошибок в задании параметров и особые случаи. 

а) Функция - Copies(s,s1,n). Назначение - копирование строки s в строку s1 n раз.

б) Функция - Words(s). Назначение - подсчет слов в строке s.

в) Функция - Concat(s1,s2). Назначение - конкатенация строк s1 и s2.

г) Функция - Parse(s,t). Назначение - разделение строки s на две части: до первого вхождения символа t и после него.

д) Функция - Center(s1,s2,l). Назначение - центрирование - размещение строки s1 в середине строки s2 длиной l.

2. Для разряженной матрицы целых чисел создать модуль доступа к ней, в котором обеспечить экономию памяти при размещении данных: 

а) все нулевые элементы размещены в левой части матрицы;
б) все нулевые элементы размещены в правой части матрицы;
в) все нулевые элементы размещены выше главной диагонали;
г) все нулевые элементы размещены в верхней части матрицы;
д) все нулевые элементы размещены в нижней части матрицы.
3. Для компьютера на своем рабочем месте определить: тип компьютера, конфигурацию оборудования.
4. Разработать программу обработки прерывания от клавиатуры, которая должна: 

распознавать нажатие "горячей" комбинации клавиш и реагировать на него звуковым сигналом; 

5. Применяя прямую запись в видеопамять получить на экране оригинальный, желательно динамический видеоэффект. Возможны такие варианты видеоэффектов: 

"теннисный мячик" - шарик, который летает по экрану и отражается от рамок и границ экраны; 

"сухой лист" - опадание букв с экрана; 

"жук-пожиратель" - фигурка, которая перемещается по экрану по случайной траектории и "съедает" буквы; 

"удав" - то же, что и "жук", но к тому же он увеличивается в размерах, по мере "поедания" букв.
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