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Паспорт комплекта контрольно-оценочных средств

Область применения
Комплект контрольно-оценочных средств предназначен для проверки результатов освоения профессионального модуля (далее ПМ) программы подготовки специалистов среднего звена (далее ППССЗ) по специальности 
	09.02.03
	
	Программирование в компьютерных системах 

	код
	
	(углубленной подготовки)





наименование специальности (уровень подготовки)
в части освоения основного вида профессиональной деятельности (ВПД):

	Разработка web-приложений



Организация контроля и оценки освоения программы ПМ осуществляется в соответствии c положением об экзамене (квалификационном).
Образовательные результаты и способы их проверки


Освоение  профессиональных компетенций (ПК), соответствующих виду профессиональной деятельности, и общих компетенций (ОК):
	Профессиональные и общие компетенции
	Показатели оценки результата

	1
	2

	ПК 1. Создавать графические объекты
	- создание элементов графического изображения;

- выбор методов создания и обработки двумерных и трехмерных объектов;

- создание статических и динамических объектов;
- использование пакетной обработки и автоматизации операций с графическими объектами;
· подготовка макетов к печати.

	ПК 2. Создавать программный код web-документа
	- составление HTML-кода;

- создание сайта в web-редакторе;

- применение тегов HTML;

- создание web-формы;

- создание каскадных таблиц стилей.

	ПК 3. Разрабатывать техническую документацию web-приложений
	- создание технического задания на разработку web-сайта;

- создание алгоритма разработки web-сайта.

	ПК 4. Применять технологии продвижения web-услуг
	- размещение web-сайта на сервере.

	Базовая подготовка

	ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
	- овладевает первичными профессиональными навыками и умениями



	ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.
	- выбирает типовой способ (технологию) решения задачи в соответствии с заданными условиями и имеющимися ресурсами



	ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность.
	- самостоятельно задает критерии для анализа рабочей ситуации на основе смоделированной и обоснованной идеальной ситуации

- определяет проблему на основе самостоятельно проведенного анализа ситуации

- предлагает способ коррекции деятельности на основе результатов текущего контроля

- определяет критерии оценки продукта на основе задачи деятельности

- оценивает результаты деятельности по заданным показателям

- выбирает способ разрешения проблемы в соответствии с заданными критериями и ставит цель деятельности

- оценивает последствия принятых решений

- проводит анализ ситуации по заданным критериям и называет риски

- анализирует риски (определяет степень вероятности и степень влияния на достижение цели) и обосновывает достижимость цели

	ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
	- формулирует вопросы, нацеленные на получение недостающей информации

- извлекает информацию по двум и более основаниям из одного или нескольких источников и систематизирует ее в самостоятельно определенной в соответствии с задачей информационного поиска структуре

- задает критерии для сравнительного анализа информации в соответствии с поставленной задачей деятельности 

делает вывод о применимости общей закономерности в конкретных условиях

	ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности.
	- применяет ИКТ при выполнении творческих заданий



	ОК 6. Работать в коллективе и в команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.
	- извлекает из устной речи (монолог, диалог, дискуссия) фактическую и оценочную информацию, определяя основную тему, звучавшие предположения, аргументы, доказательства, выводы, оценки

- создает продукт письменной коммуникации сложной структуры, содержащий сопоставление позиций и \ или аргументацию за и против предъявленной для обсуждения позиции

	ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), за результат выполнения заданий.
	- оценивает работу и контролирует работу группы

- умеет представить результаты выполненной работы

	ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.
	- анализирует \ формулирует запрос на внутренние ресурсы (знания, умения, навыки, способы деятельности, ценности, установки, свойства психики) для решения профессиональной задачи

	ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.
	- выбирает технологии, применяемые  в профессиональной деятельности

	ОК 10. Исполнять воинскую обязанность, в том числе с применением полученных профессиональных знаний (для юношей).
	- перечисляет основные виды вооружения, военной техники и специального снаряжения, состоящих на вооружении (оснащении) воинских подразделений

- овладевает первичными профессиональными навыками и умениями, применяемыми при исполнении воинской обязанности с применением полученных профессиональных знаний 

	Углубленная подготовка

	ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
	- овладевает первичными профессиональными навыками и умениями

	ОК 2. Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.
	- выбирает типовой способ (технологию) решения задачи в соответствии с заданными условиями и имеющимися ресурсами


	ОК 3. Решать проблемы, оценивать риски и принимать решения в нестандартных ситуациях.
	- самостоятельно задает критерии для анализа рабочей ситуации на основе смоделированной и обоснованной идеальной ситуации
- определяет проблему на основе самостоятельно проведенного анализа ситуации
- предлагает способ коррекции деятельности на основе результатов текущего контроля
- определяет критерии оценки продукта на основе задачи деятельности
- оценивает результаты деятельности по заданным показателям
- выбирает способ разрешения проблемы в соответствии с заданными критериями и ставит цель деятельности
- оценивает последствия принятых решений
- проводит анализ ситуации по заданным критериям и называет риски
- анализирует риски (определяет степень вероятности и степень влияния на достижение цели) и обосновывает достижимость цели

	ОК 4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
	- формулирует вопросы, нацеленные на получение недостающей информации
- извлекает информацию по двум и более основаниям из одного или нескольких источников и систематизирует ее в самостоятельно определенной в соответствии с задачей информационного поиска структуре
- задает критерии для сравнительного анализа информации в соответствии с поставленной задачей деятельности,
делает вывод о применимости общей закономерности в конкретных условиях

	ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для совершенствования профессиональной деятельности.
	- применяет ИКТ при выполнении творческих заданий


	ОК 6. Работать в коллективе и команде, обеспечивать ее сплочение, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.
	- извлекает из устной речи (монолог, диалог, дискуссия) фактическую и оценочную информацию, определяя основную тему, звучавшие предположения, аргументы, доказательства, выводы, оценки
- создает продукт письменной коммуникации сложной структуры, содержащий сопоставление позиций и \ или аргументацию за и против предъявленной для обсуждения позиции

	ОК 7. Ставить цели, мотивировать деятельность подчиненных, организовывать и контролировать их работу с принятием на себя ответственности за результат выполнения заданий.
	- оценивает работу и контролирует работу группы
- умеет представить результаты выполненной работы

	ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.
	- анализирует \ формулирует запрос на внутренние ресурсы (знания, умения, навыки, способы деятельности, ценности, установки, свойства психики) для решения профессиональной задачи

	ОК 9. Быть готовым к смене технологий в профессиональной деятельности.
	- выбирает технологии, применяемые  в профессиональной деятельности


	ОК 10. Исполнять воинскую обязанность, в том числе с применением полученных профессиональных знаний (для юношей)
	- овладевает первичными профессиональными навыками и умениями, применяемыми при исполнении воинской обязанности с применением полученных профессиональных знаний 


Освоение умений и усвоение знаний:

	Освоенные умения, усвоенные знания
	Показатели оценки результата

	1
	2

	Умения:

	- создавать элементы графического изображения;
	Пиксель-арт в MS Paint
Знакомство с интерфейсом и изучение основных приемов работы Adobe Photoshop
Редактирование изображений  в  Adobe Photoshop
Создание изображений в  Adobe Photoshop
Создание рекламного баннера в  Adobe Photoshop
Изучение возможностей редактора Corel Draw
Создание рекламных макетов в CorelDraw
Изучение возможностей редактора Adobe Illustrator
Создание рекламных макетов в Adobe Illustrator
Подготовка макетов к печати
Знакомство  и настройка программы  3D Studio Max
Работа со стандартными примитивами   в 3D Studio Max
Сетчатое моделирование в 3D Studio Max
Работа со сплайнами  в 3D Studio Max
Создание моделей с помощью лофтинга в 3D Studio Max
Создание моделей с помощью булевых операций в 3D Studio Max
Работа с материалами в 3D Studio Max
Основы проецирования материалов в 3D Studio Max
Освещение и камеры в сцене в 3D Studio Max
Анимация и системы частиц в 3D Studio Max

	- редактировать готовые изображения;
	

	- составлять HTML-код страницы;
	Подготовка и оптимизация графики на web-странице

Синтаксис документа HTML

Разметка и эскиз web-страницы тегами HTML

Создание web-сайта с тремя html-страницами

Создание web-страницы с использованием таблиц

Дополнительные элементы языка HTML для форматирования web-страниц

Создание сайта в программе Macromedia Dreamweaver

Применение тегов HTML при создании web-страниц

Отправка данных с использованием форм. Создание формы на html-странице. Создание регистрационной анкеты

Форматирование web-страниц с использованием таблиц стилей. 

Создание каскадных листов стилей (css)

Использование языка сценариев JavaScript при создании web-сайта

Создание сайта

Публикация сайта на бесплатном хостинге

	- проектировать web-приложения;
	Создание алгоритма разработки web-сайта

Составление технического задания на разработку web-сайта



	- применять технологии продвижения web-услуг.
	Создание баннера для web-страницы в программе Adobe Photoshop

Создание GIF-анимации

Создание простейшей анимации в программе Micromedia Flash

Анимация с использование готовых анимационных эффектов в программе Micromedia Flash

Создание анимации формы в программе Macromedia Flash

Проведение маркетинговых исследований в отрасли web-технологий

Оценка товарной политики в отрасли web-технологий 

Проведение презентаций web-продуктов

	Знания:

	- основные виды компьютерной графики;
	Основные понятия компьютерной графики
Растровая графика
Векторная графика
Трехмерная графика
Форматы графических файлов


	- методы создания и обработки двухмерных и трехмерных изображений;
	

	- приемы подготовки графики для web-приложений;
	

	- синтаксис HTML;
	Основы web-технологий. WEB-дизайн

Цвет в дизайне. Графика на web-страницах.  Шрифты.   Композиционный компьютерный дизайн

Основные понятия HTML. Синтаксис HTML

Основные стили web-дизайна

Синтаксис тега FORM

Технология CSS, её версии и поддержка браузерами

Создание интерактивных элементов.

WEB-программирование

Content management system

	- технологии продвижения web-услуг.
	Планирование, организация и проектирование web-сайта. Юзабилити
Размещение web-сайта на сервере

Маркетинг в web-дизайне

Баннерная реклама


Формы промежуточной аттестации по ОПОП при освоении 
профессионального модуля

	Элементы модуля, профессиональный модуль
	Формы промежуточной аттестации

	1
	2

	МДК. Компьютерная графика
	Дифференцированный зачет

	МДК. WEB-технологии
	Дифференцированный зачет

	УП
	не предусмотрена

	ПМ
	Экзамен (квалификационный)


Приложение 1

Задания для оценки освоения умений и усвоения знаний

1. Для вывода графической информации в персональном компьютере используется

1) мышь

2) клавиатура

3) экран дисплея 

4) сканер

2. Точечный элемент экрана дисплея называется:

1) точкой

2) зерном люминофора

3) пикселем 

4) растром

3. Сетку из горизонтальных и вертикальных столбцов, которую на экране образуют пиксели, называют:

1) видеопамятью

2) видеоадаптером

3) растром 

4) дисплейным процессором

4. Графика с представлением изображения в виде совокупностей точек называется:

1) фрактальной

2) растровой 

3) векторной

4) прямолинейной

5. Пиксель на экране цветного дисплея представляет собой:

1) совокупность трех зерен люминофора 

2) зерно люминофора

3) электронный луч

4) совокупность 16 зерен люминофора

6. Видеоадаптер - это:

1) устройство, управляющее работой графического дисплея 

2) программа, распределяющая ресурсы видеопамяти

3) электронное,   энергозависимое устройство для хранения информации о графическом изображении

4) дисплейный процессор

7. Видеопамять - это:

1) электронное,  энергозависимое устройство для хранения двоичного кода изображения, выводимого на экран

2) программа, распределяющая ресурсы ПК при обработке изображения

3) устройство, управляющее работой графического дисплея

4) часть оперативного запоминающего устройства

8. Для хранения 256-цветного изображения на один пиксель требуется:

1) 2 байта

2) 4 бита

3) 256 битов

4) 1 байт 

9. Графика с представлением изображения в виде последовательности точек со своими координатами, соединенных между собой кривыми, которые описываются математическими уравнениями, называется

1) фрактальной

2) растровой

3) векторной

4)  прямолинейной

10. Применение векторной графики по сравнению с растровой:

1) не меняет способы кодирования изображения

2) увеличивает объем  памяти,   необходимой для хранения изображения

3) не влияет на объем памяти, необходимой для хранения изображения, и на трудоемкость редактирования изображения

4) сокращает объем памяти, необходимой для хранения изображения, и облегчает редактирование последнего 

11. Растровое изображение представляется в памяти компьютера в виде…

1) графических примитивов и описывающих их формул

2) последовательности расположения и цвета каждого пикселя

3) математических формул, содержащихся в программе

4) параметров графических примитивов

12. Какой компьютерной графики не бывает? 

1) фрактальной 

2) акварельной 

3) растровой 

4) векторной 

13. Наименьшим элементом растровой графики является 

1) линия 

2) треугольник 

3) квадрат 

4) куб 

14. Сокращение dpi означает… 

1) точек на дюйм 

2) дюймов на точку 

3) сантиметров на точку 

4) точек на сантиметр 

15. Самые большие по объему занимаемой памяти компьютера файлы у… 

1) акварельной графики 

2) растровой графики 

3) фрактальной графики 

4) векторной графики 

16. Зелёный цвет используется в цветовой модели 

1) RGB 

2) CMYK 

3) HSB 

4) BMP 

17. Графическое изображение, представленное в памяти компьютера в виде описания совокупности точек  с указанием их координат и оттенка цвета, называется:

1) растровым;

2) векторным;

3) фрактальным;

4) линейным.

18. Метод кодирования цвета RBG, как правило, применяется:

1) при хранении информации в видеопамяти;

2) при организации работы на печатающих устройствах;

3) при сканировании изображений;

4) при кодировании изображений, выводимых на экран цветного дисплея.

19. Какое из действий можно выполнить только при помощи растрового графического редактора?

1) изменить масштаб изображения

2) изменить яркость и контрастность изображения

3) повернуть изображение на заданное число градусов

4) скопировать фрагмент изображения

20. Среди перечисленных ниже режимов работы графических редакторов укажите тот, благодаря  кото​рому возможно сохранение созданного и отредакти​рованного рисунка

1) режим работы с внешними устройствами

2) режим выбора и настройки инструмента

3) режим выбора рабочих цветов

4) режим работы с рисунком

21. Какой инструмент нарушает признак, по кото​рому подобраны все остальные инструменты графи​ческого редактора из приводимого ниже списка:

1) прямоугольник;

2) карандаш;

3) кисточка;

4) резинка (ластик)

22. Укажите формат, не являющийся графическим?

1) BMP

2) GIF

3) COM

4) JPG

23. Найдите верное утверждение:

1) При сканировании изображений формируется графическая информация векторного типа;

2) Векторные графические файлы хранят информа​цию о цвете каждого пикселя изображения;

3) Растровые изображения легко масштабируются
без потери качества;

4) Один из недостатков растровой графики — большой размер графических файлов.

24. Найдите неверное утверждение:

1) Растровый подход рассматривает изображение как
совокупность простых элементов — графических при​митивов, описываемых уравнениями линий;

2) Растровые графические файлы хранят информацию о цвете каждого пикселя изображения;

3) При сканировании изображений формируется графическая информация растрового типа;

4) Векторные изображения легко масштабируются без потери качества.

25. Из сочетания каких цветов складывается на эк​ране вся красочная палитра, основанная на методе кодирования RGB?

1) белый, черный, серый;

2) красный, голубой, зеленый;

3) синий, зеленый, красный;

4) белый, черный, бесцветный.

26. Одной из основных функций графического ре​дактора является:

1) генерация и хранение кода изображения;

2) просмотр и вывод содержимого видеопамяти;

3) сканирование изображений;

4) создание изображений.

27. Операция, которую можно выполнить в графическом редакторе Paint, называется:

1) эллипс;

2) палитра;

3) карандаш;

4) выделение.

28. Примитивами в графическом редакторе называются...

1) линия, круг, прямоугольник

2)  карандаш, кисть, ластик

3) выделение, копирование, вставка

4)  наборы цветов (палитра)

29. Набор пиктограмм с изображением инструментов для рисования, палитра, рабочее поле, меню обра​зуют:

1) полный набор графических примитивов графи​ческого редактора;

2) набор режимов работы графического редактора;

3) набор команд, которыми можно воспользовать​ся при работе с графическим редактором;

4) среду графического редактора.

30. Какое из утверждений является верным:
1) графический редактор Paint не позволяет рабо​тать сразу с двумя цветами: цветом переднего плана и цветом фона

2) графический редактор Paint можно обычно найти в группе программ «Стандартные» главного меню операционной системы Windows различных версий

3) текущая  ширина линии в редакторе Paint не определяет одновременно и толщину контура прямо​угольника и эллипса

4) редактор Paint не предусматривает возможность сохранить созданное изображение на диске

31. Минимальным объектом, используемым в рас​тровом графическом редакторе, является...

1) пиксель

2) бит

3) растр

4) символ

32. Пиксели на экране образуют сетку из горизон​тальных и  вертикальных столбцов, которую называют:

1) матрица

2) растр

3) координатная плоскость

4) видеопамять

33. Метод кодирования цвета CMYK, как правило, применяется:

1) при хранении информации в видеопамяти;

2) при организации работы на печатающих устрой​ствах;

3) при сканировании изображений;

4) при кодировании изображений, выводимых на экран цветного дисплея.

34. Какой из перечисленных ниже графических ре​дакторов является векторным?

1) Adobe Photoshop

2) PhotoPaint 

3) Corel Draw
4) Paint

35. С использованием графического редактора гра​фическую информацию можно:

1) создавать, редактировать, сохранять;

2) только редактировать;

3) только создавать;

4) только создавать и сохранять.

36. Графические примитивы в графическом редак​торе — это:

1) операции, выполняемые над файлами, содержащими изображения, созданные в графическом редакторе;

2) простейшие фигуры, рисуемые с помощью специальных инструментов графического редактора;

3) элементы интерфейса и среды графического редактора;

4) режимы работы графического редактора

37. Какую частоту кадров в секунду рекомендует Ассоциация видеоэлектронных стандартов (VESA)?

1) 75 

2) 100

3) 25

4) 250

38. Графический редактор — прикладная програм​ма, которая может быть использована для:

1) сочинения музыкального произведения;

2) создания графических изображений;

3) проведения вычислений;

4) написания текста.

39. Чем является цифра 24 в характеристике растрового изображения: 1024х768х24?

1) шириной

2) высотой

3) разрешением

4) глубиной цвета

40. Первые вычислительные машины…

1) не имели отдельных средств для работы с графикой

2) не имели отдельных средств для работы с графикой, но использовались для получения и обработки изображений

3) имели средства работы с графической информацией

4) имели средства работы с графической информацией, но не использовались для этого

41. В 1968 году кафедрой учебной и научной фотографии и кинематографии МГУбыло создано…

1) первый компьютер

2) первая операционная система

3) компьютерная математическая модель движения кошки.

4) алфавитно-цифровой принтер

42. Преобразование внутреннего представления информационной модели в формат, отличающийся от собственного формата документов графического редактора, с сохранением результата в виде файла называется….

1) рендеринг

2) сохранение

3) экспорт

4) импорт

43. Минимальной поверхностью трехмерной графики называют…

1) пиксель

2) прямоугольник

3) полигон

4) растр

44. Свойства графических объектов, возможные к формальной фиксации, измерению и преобразованию – это…

1) графический объект

2) атрибут

3) примитив

4) характеристика

45. Что такое абрис?

1) контур объекта

2) заливка объекта

3) направление стрелки

4) узловая точка контура

46. Cсылка на e-mail имеет вид: 





а) < a href="mailto:lenin@mail.ru ">Написать письмо < /a >




б) < a href="lenin@mail.ru ">Написать письмо < /a >




в) < a href="mail:lenin@mail.ru" >Написать письмо < /a >




г) < a href="e-mail:lenin@mail.ru" >Написать письмо < /a >




47. http - это 






а) Протокол передачи гипертекста





б) Домен верхнего уровня в адресном пространстве интернета




в) Имя сервера, на котором хранится сайт





г) Стандарт сопоставления DNS имен с реальными ip адресами 




48. WEB-дизайн - это





  
О
мультидисциплинарная область деятельности, относящаяся к планированию и производству web-сайтов, которое включает техническую разработку, структуирование информации, визуальный дизайн и доставка по сети.



а) дисциплина, которое планирует и включает в себя визуальный дизайн


б) наука, которая занимается технической разработкой сайта, включает себя визуальный дизайн.





в) наука, которая занимается проектированием web и относится к планированию web-сайтов.





49. WEB-сайт это






а) совокупность страниц с повторяющимся оформлением, объединенных по смыслу, навигационно и физически находящихся на одном сервере.





б) сайт, который строится на основе базы данных или сложных интерактивных функций





в) совокупность web-страниц, которые создаются вручную, затем сохраняются и загружаются на сайт.





г) сайт, на котором представлена информация по конкретной теме или об определенной организации





50. WEB-хостинг - это






а) размещение сайта в сети интернет на заранее арендованном дисковом пространстве какого-либо сервера





б) публикация сайта на заранее арендованном дисковом пространстве какого-либо сервера





в) публикация сайта





г) размещение сайта всети интернет




51. Атрибут "align" тега HTML определяет





 
а) выравнивание





б) толщина рамки в изображении.





в) высота





г) толщина рамки в таблице.




52. Гиперссылка - это





  
а) базовый функциональный элемент html-документа, представляющий собой реализацию динамической связи какого-либо объекта данной web-страницы с контекстным содержимым другого документа.





б) базовый функциональный элемент html-документа, для возврата на главную страницу.





в) базовый функциональный элемент html-документа, позволяющий открыть картинку в новой вкладке.





г) базовый функциональный элемент html-документа, останавливающий работу сайта.




53. День Интернета в России





  
а) 30 сентября





б) 30 октября





в) 15 июля





г) 24 ноября




54. Деформация изображения при изменении размера рисунка - один из недостатков:
 


а) растровой графики 





б) векторной графики




55. Динамичные сайты - это





  
а) сайт, который строится на основе базы данных или сложных интерактивных функций.





б) совокупность страниц с повторяющимся оформлением, объединенных по смыслу, навигационно и физически находящихся на одном сервере.





в) совокупность web-страниц, которые создаются вручную, затем сохраняются и загружаются на сайт.





г) сайт, на котором представлена информация по конкретной теме или об определенной организации.




56. Заголовок Web-страницы заключается в тег :





  
а) < HEAD > < /HEAD >





б) < BODY > < /BODY >





в) < HTML > < /HTML > 





г) < TITLE > < /TITLE >




57. Заголовок второго уровня, выровненный по правому краю, обозначается:


а) <h1 align=right>..</h1>





б) <h2 align=left>..</h2>





в) <h2 align=right>..</h2>





г) <h3 align=center>..</h3>




58. Изображение, состоящее из одного канала и 256 оттенков базового цвета

а) полутоновые





б) индексированные





в) монохромные





г) полноцветные




59. Какие теги могут не содержать закрывающийся эквивалент?






а) <TABLE>





б) <IMG>





в) <HEAD>





г) <B>




60. Какие тэги используются при создании формы?






а) <input type=”text”>, <input type=”checkbox”> и <input type=”radio”> 



б) <input type=”textfield”>, <in type=”checkbox”> и <img> 





в) <input type=”text”> и <input type=”check”> <tr>, <td>, < a href="mailto:lenin@mail.ru ">





г) <input type=”check”> и <input type=”radio”>, <title >, < html > 




61. Какой атрибут тега <table> установливает цвет фона для всей таблице

 


а) bgcolor





б) background





в) bordercolor





г) color




62. Какой вид имеет мнемоническая подстановка для символа неразрываемого пробела?



а) & nbsp;





б) & 160;





в) & lt;





г) & egrave;




63. Какой тег делает заключенный в него текст жирным. 






а) < b > < /b >





б) < u > < /u > 





в) < p > < /p >





г) < h > < /h >




64. Какой тег используется для вставки изображения в HTML?




а) <img>





б) <table>





в) <div>





г) <h1>




65. Какой тег отвечает за маркированный список






а) < UL >





б) < DT >





в) < OL > 





г) < LI >




66. Какой тег отвечает за нумерованный список






а) < OL >





б) < UL >





в) < LI >





г) < DT >




67. Логическая структура – это






а) Набор тематических рубрик с распределенными по соответствующим разделам документами и заранее спроектированными гиперсвязями между всеми страницами ресурса





б) Алгоритм размещение физических файлов по поддиректориям папки, в которой опубликован сайт





в) Участок, где размещаются смысловое наполнение страницы




68. Между какими тегами необходимо указать информацию о кодировке web-страницы



а) < head > < /head >





б) < body > < /body >





в) < html > < /html >





г) < title > < /title >




69. О каком стили идет речь: простая навигация, яркие цвета, градиенты, оригинальные иконки, крупный вводый текст, простота





  
а) web 2.0





б) текстовый стиль





в) классический





г) художественный




70. Основное содержание Web-страницы помещается в тег 





  
а) < p > < /p >





б) < table > < / table > 





в) < title > < / title > 





г) < body > < /body >  




71. Основные задачи баннера





а) привлечь внимание, заинтересовать, подтолкнуть к переходу на сайт, побудить к действию




            б) заинтересовать, подтолкнуть к переходу на сайт, побудить к действию


в) привлечь внимание, заинтересовать, подтолкнуть к переходу на сайт


г) привлечь внимание, побудить к действию




72. Параметр тега <a>, который определяет в каком окне будет открыт документ:
 


а) аrel





б) rev





в) href





г) target




72. Параметром эффективности баннерной рекламы не считается:




а) качество





б) количество показов





в) количество кликов





г) стоимость




73. Парные теги - это






а) теги, охватывающие какой-то фрагмент текста и/или другие теги.




б) теги, стоящие в одиночестве.





в) составная часть документа.





г) единица разметки HTML.




74. Парные теги должны вкладываться друг в друга без пересечений, то есть:


а) если в области действия тега "А" открылся тех "В", он должен закрыться до того, как закроется тег "А".





б) если в области действия тега "А" открылся тех "В", он должен закрыться до того, как закроется тег "В".





в) если в области действия тега "А" открылся тех "В", он должен закрыться до того, как закроется тег "С".





г) если в области действия тега "В" открылся тех "А", он должен закрыться до того, как закроется тег "А".




75.При составлении технического задания на разработку сайта определяются


а) все ответы верны





б) цели и задачи проекта





в) срок выполнения проекта





г) структура и реализация  проекта




76. Разрешение изображения измеряется в ...






а) точках на дюйм (dpi)





б) пикселях




77. С помощью какого тега HTML-документ связывается с внешним файлом, содержащим таблицу стилей и имеющим расширение *.css ?






а) < link >





б) < a >





в) < style >





г) < span >




78. Селектор - это





  
а) элемент стиля, в котором указаны параметры форматирования.




б) набор правил оформления элемента web-страницы.





в) элемент стиля, в котором указываются параметры форматирования только для оформления ссылок.





г) элемент стиля, в котором указываются параметры форматирования когда нужно применить стиль к разным тегам web-страницы.




79. Специалист, полностью обеспечивающий интерактивность web-сайтов практически любой сложности






а) web-мастер.





б) редактор web-кода.





в) web-дизайнер.





г) web-программист




80. Специальная команда языка HTML, описывающая документ и его структуру, а также управляющая размещение фрагментов документа на экране компьютера
 


а) тег





б) элемент





в) атрибут





г) значение

81. Статичные сайты - это






а) совокупность web-страниц, которые создаются вручную, затем сохраняются и загружаются на сайт.





б) сайт, на котором представлена информация по конкретной теме или об определенной организации.





в) совокупность страниц с повторяющимся оформлением, объединенных по смыслу, навигационно и физически находящихся на одном сервере.





г) сайт, который строится на основе базы данных или сложных интерактивных функций.




82. Строка таблицы обозначается тегом 






а) < p > < /p > 





б) < td > < td > 





в) < strong > < /strong >





г) < tr > < /tr >  




83. Тэг <I> позволяет задать:






а) подчёркнутый шрифт





б) курсив





в) моноширинный шрифт





г) полужирный шрифт




84. Тэг <U> позволяет задать:






а) подчёркнутый шрифт





б) курсив





в) моноширинный шрифт





г) полужирный шрифт




85.Формат файла для редактирования в Photoshop или ImageReady, в котором сохраняются все слои рисунка





  
а) PSD





б) JPEG





в) GIF





г) PNG




86.Цвет – это





  
а) свойство света вызывать определенные зрительные ощущения в соответсвии со спектральным





б) все ответы верны





в) ощущения отражаемого или испускаемого излучения





г) свойство света вызывать определенные зрительные ощущения



87. Что такое CSS? 





  
а) технология описания внешнего вида документа;





б) метод установки PHP





в) Глобальный массив, хранящий переменные сессий





г) Дирректива в файле настройки php.ini 




88. Эффективным размещение баннера считается (параметр  CTR=)





а) 2-4 %





б) 1-2%





в) 2%





г) 3%



Приложение 2

Задания для оценки сформированности 
профессиональных компетенций
Защита проекта
ПК 1. Создавать графические объекты
ПК 2. Создавать программный код web-документа
ПК 3. Разрабатывать техническую документацию web-приложений
ПК 4. Применять технологии продвижения web-услуг
Разработка web-проекта осуществляется во время прохождения учебной практики. Оценивание освоения вида деятельности в рамках профессионального модуля «Разработка web-приложений» невозможно обеспечить в режиме «здесь и сейчас». Защита проекта обеспечит оценку всех компетенций, так как содержание проекта непосредственно связано с требованиями работодателей и опирается на опыт работы на практике, отражает уровень освоения закрепленных за модулем компетенций. Подобранная тематика проекта актуальна, учитывающая современное состояние и перспективы развития бизнес-процесса. 

Тематика web-проектов:
1. Сайт корпорации
2. Промо-сайт
3. Сайт автомойки

4. Сайт аппарт-отеля

5. Сайт интернет-представительства

6. Сайт компании Карнизы

7. Сайт компании по разработке программного обеспечения

8. Сайт для кондитерской мастерской

9. Сайт праздничного агентства

10. Сайт стоматологический клиники

11. Сайт театра

12. Сайт компании Лампочка

13. Сайт компании по продаже оборудования для ванной комнаты

14. Сайт компании по разработке корпоративных информационных систем

15. Сайт магазина цветов

16. Сайт туристического агентства

17. Сайт туристического оператора

18. Сайт фитнес-цента

19. Сайт информационного интернет-издания

Критерии оценки web-проекта

Технология оценивания: анализ соответствия web-проекта критериями (осуществляется экспертами-экзаменаторами) и оценка продемонстрированных на защите проекта умений посредством экспертных оценок членов аттестационной комиссии.
	Наименование web-проекта:

	

	Разработчики проекта:

	


	№ п/п
	Наименование индикаторов
	Наименование показателей и критериев их оценки по каждому из индикаторов
	Оценка:

соответствует (имеется)/

не соответствует

 (не имеется)*

	1.
	Техническая документация

	
	
	1.1. Договор по созданию web-проекта
	

	
	
	1.2. Опросный лист клиента
	

	
	
	1.2. Техническое задание 
	

	2.
	Загрузка web-проекта

	
	
	2.1. Время загрузки
	

	
	
	2.2. Функция пропуска flash-заставки
	

	3. 
	Внешний вид web-проекта

	
	
	3.1.Выдержка цвета, шрифтов, графики в едином стиле
	

	
	
	3.2. Баланс цвета дизайна страниц
	

	
	
	3.3. Баланс макета страниц (распределение информации на странице)
	

	
	
	3.4. Качество графики и сочетание ее с остальными страницами
	

	
	
	3.5. Восприятие информации и графики
	

	
	
	3.6. Контраст цвета фона и текста (читабельность текста)
	

	
	
	3.7. Отсутствие горизонтальной полосы прокрутки (в зависимости от разрешение экрана)
	

	
	
	3.8. Информация об авторских правах и обратная связь
	

	4.
	Структура и навигация

	
	
	4.1. Логика содержания
	

	
	
	4.2. Расположение навигации в одном и том же месте
	

	
	
	4.3. Отсутствие «битых» ссылок
	

	
	
	4.4. Понятность и простота навигации
	

	
	
	4.5. Присутствие текстовых пояснений и/или всплывающих подсказок при использовании иконок в навигации
	

	
	
	4.6. Отсутствие лишних страниц (понятно предназначение каждой страницы)
	

	
	
	4.7. Присутствие ссылки в навигации обратной связи
	

	
	
	4.8. Возможность в навигации функции возврата на предыдущие подуровни
	

	5.
	 Контент (содержание)

	
	
	5.1. Отражение содержания предназначения web-проекта
	

	
	
	5.2. Удовлетворенность контентом
	

	
	
	5.3. Отсутствие грамматических и синтаксических ошибок
	

	
	
	5.4. Достоверность инфомации
	

	
	
	5.5. Отсутствие большого количества текстового содержание (утомление пользователя чтением) 
	

	
	
	5.6. Присутствие поиска информации
	

	6. 
	Юзабилити

	
	
	6.1. Оптимизация web-проекта на всех платформах и браузерах
	

	
	
	6.2. Корректность просмотра web-проекта на разных разрешениях
	

	
	
	6.3. Логичность организации форм
	

	
	
	6.4. Корректность функционирования компонентов сайтов
	

	
	
	6.5. Навигация однозначна и легко определима
	

	7.
	Общее впечатление

	
	
	7.1. Простота
	

	
	
	7.2. Понятность
	

	
	
	7.2. Полезность
	

	
	
	7.4. Целевая аудитория
	

	
	
	7.5. Соответствие web-проекта с техническим заданием
	

	
	
	7.5. Демонстрация web-проекта
	

	Итого:
	%


*Оценка рассчитывается по каждому индикатору - соответствует (имеется)/не соответствует (не имеется).

	Процент показателей и критериев их оценки по каждому из индикаторов, %
	Оценки
	Вид профессиональной деятельности

	86-100
	5
	освоен

	71-85
	4
	освоен

	49-70
	3
	освоен

	Менее 48 баллов
	перезачет
	не освоен


При установлении несоответствия более чем по 48 % показателей и критериев их оценки по каждому из индикаторов, делается вывод о несоответствии web-проекта заявленным требованиям.
	Вывод:

	

	



