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1. пОЯСНИТЕЛЬНАЯ  ЗАПИСКА
Тест предназначен для студентов 3 курса. 
Вопросы подобраны таким образом, чтобы можно было проверить подготовку студентов по усвоению соответствующих знаний и умений  изученной дисциплины. 
Предлагается пакет тестовых заданий по оценке качества подготовки студентов. Пакет содержит  проверочные тесты, с помощью которых преподаватель может проверить качество усвоения пройденного материала: 

· часть А – 80 заданий с кратким ответом – проверка теоретических знаний (задания закрытого типа); 

· часть B – комплексный практический тест с 20-ю заданиями открытого типа;

· часть C – комплексный практический тест с 8-ми заданиями открытого развернутого типа. 
С целью проверки знаний и умений  изученной дисциплины  каждый студент получает следующий пакет:

Часть А (проверка теоретических знаний) - информационный тест, включающий в себя 20 заданий.  

Часть А тестового задания включает в себя:
· выбор правильного ответа;

· множественный выбор; 

· установление соответствия;

· установление правильной последовательности;

· закончить предложение. 

За каждый правильный ответ – 2 балла.

Максимальное количество баллов – 40.
Часть B (проверка практических знаний и умений) - комплексный практический тест, включающий в себя 8 заданий открытого типа со свободным ответом.
За каждый правильный ответ – 5 баллов.

Максимальное количество баллов – 40.
Часть C (проверка практических знаний и умений) - комплексный практический тест (письменное задание), включающий в себя 2 задания повышенного уровня сложности открытого типа с развернутым ответом.
За каждый правильный ответ – 10 баллов.

Максимальное количество баллов – 20.
2. Знания, умения по окончанию изучения дисциплины

В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь:

- осуществлять разработку кода программного модуля на современных языках программирования;

- создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль;

- выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля;

- оформлять документацию на программные средства;

- использовать инструментальные средства для автоматизации оформления документации;
В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать:

- основные этапы разработки программного обеспечения;

- основные принципы технологии структурного и объектно-ориентированного программирования;

- основные принципы отладки и тестирования программных продуктов;

- методы и средства разработки технической документации;

3. Тестовые задания
Часть А

1. Строка #include «stdio.h»:
    1. сообщает компилятору о необходимости подключить файл stdio.h
    2. содержит информацию, необходимую для правильного выполнения функций библиотеки стандартного ввода/вывода языка Си
    3. является заголовочным файлом

    4. является необязательной для исполнения
2. В файле stdio.h находится:
   1. информация о заголовке модуля

   2. информация о стандартной функции вывода printf ()
   3. имя функции
   4. список библиотек
3. Фигурные скобки в языке Си:
   1. не используются
   2. используются только в заголовках
   3. всегда используются парами
   4. не закрываются
4. Выполнение программы начинается:
   1. с вызова функции main()
   2. с вызова стандартной функции  printf ()
   3. с описания переменных
   4. с подключения файла stdio.h
5. В языке Си все переменные должны быть объявлены:
   1. после того, как они использованы
   2. до того, как они будут использованы
   3. в любой части программы 
   4. могут не объявляться
6. Строка printf  ():
1. сообщает компилятору о необходимости подключить файл stdio.h
   2. содержит информацию, необходимую для правильного выполнения функций библиотеки стандартного ввода/вывода языка Си
3. является заголовочным файлом

4. является вызовом стандартной функции  printf (), которая выводит на экран некоторую информацию
7. Тип данных с плавающей запятой:
   1. int
   2. float
   3. char
   4. double
8. Типизированные файлы описываются служебным словом:

   1. file
   2. text
   3. record
   4. file of тип
9. Условие – это:

  1. логическое выражение, которое принимает значение либо “истинно”, либо ”ложно”
  2. логическое выражение, которое принимает значение “истинно”
  3. логическое выражение, которое принимает значение “ложно”
  4. логическое выражение, которое принимает значение “или"
10. Оператор условия
  1. division
  2. if
  3. while 

  4. add
11. Автономно компилируемая программная единица – это:

  1. процедура

  2. функция

  3. модуль
  4. подпрограмма

12. Какой тригонометрической функции в языке СИ нет:
  1. cos(x)

  2. sin(x)

  3. tg(x) 

  4. log(x)

13. Отношение “равно” в языке Си записывается знаком: 

  1. « = »
  2. « = = »
  3. « : = »
  4. « равно »
14. Цикл - это:

  1. время от начала запуска программы до ее завершения
  2. повторяющееся выполнение одних и тех же  простых или составных операторов
  3. единовременное выполнение множества операторов
  4. функция, вызывающая саму себя


15.Какие бывают циклы:

   1. с предусловием
   2. с постусловием
   3. статическим
   4. с параметром
16 .Какой из видов языков программирования не нуждается в трансляторе:

   1. языки машинных команд

   2. языки класса автокод-ассемблер

   3. языки высокого уровня

   4. языки манипулирования данными

17. Телом цикла называется:

   1. оператор, стоящий после служебного слова
   2. функция, стоящая после служебного слова
   3. модуль, стоящий после служебного слова
   4. рекурсия, стоящая после служебного слова
18. Условием цикла может быть:
   1. логическая константа
   2. переменная
   3. выражение с логическим результатом
   4. стек
19. Какой оператор на языке СИ имеет такой вид: while (условие) оператор:
   1. оператор цикла с постусловием
   2. оператор цикла с параметром

   3. оператор цикла с предусловием
   4. нет такого оператора
20. Какой оператор цикла работает по алгоритму “выполнять тело цикла, пока не станет истинным условие”?
   1. оператор цикла с постусловием

   2. оператор цикла с параметром

   3. оператор цикла с предусловием
   4. нет такого оператора

21. Какой оператор на языке СИ имеет такой вид: do{операторы} 
while (условие):
   1. оператор цикла с постусловием

   2. оператор цикла с параметром

   3. оператор цикла с предусловием
   4. нет такого оператора

22. Какой оператор на языке СИ имеет такой вид: for  (выражение1; выражение2; выражение3) оператор:
   1. оператор цикла с постусловием

   2. оператор цикла с параметром

   3. оператор цикла с предусловием
   4. нет такого оператора

23. Под массивом понимают:

   1. набор данных одного и того же типа, собранных под одним именем
   2. набор данных различного типа, собранных под одним именем
   3. набор данных одного и того же типа, собранных под несколькими именами, и объединенных общим местоположением

   4. набор разрозненных данных 
24. Тип данных «короткий»:
   1. signed
   2. unsigned
   3. long
   4. short
25. К целым типам данных относятся:
   1. int
   2. unsigned
   3. signed
   4. char
26. Для ввода и вывода беззнаковых десятичных чисел используется спецификатор:
   1. %d
   2. %с


   3. %u
   4. %d


27. В языке СИ операция mod обозначается:

   1. %
   2. *
   3. #
   4. $
28. В языке СИ операция div обозначается:

   1. %
   2. *
   3. #

   4. специального символа нет

29.  В двумерном массиве второй индекс означает:
   1. номер строки
   2. номер столбца
   3. размер массива
   4. порядковый номер массива
30. Структура - это:

   1. составной объект, состоящий из компонентов любых типов, за исключением компонентов функционального типа

   2. объект, состоящий различных компонентов, за исключением компонентов функционального типа
   3. набор данных различного типа, собранных под одним именем

   4. набор данных одного и того же типа, собранных под несколькими именами, и объединенных общим местоположением

31. Можно ли присваивать одну структуру другой, если они имеют одинаковый тип:
   1. можно
   2. нельзя
   3. можно при определенных параметрах
   4. зависит от условия задачи
32. Можно передавать структуры в качестве аргумента функции:
   1. можно
   2. нельзя
   3. можно при определенных параметрах

   4. зависит от условия задачи

33. Какой размер имеет данная структура:
struct Foo

{    char ch;

    int value;};

   1. Размер структуры в памяти зависит от настроек директив в коде 

   2. Размер структуры в памяти зависит от настроек компилятора и от директив в коде

   3. Размер структуры в памяти зависит от настроек компилятора
   4. Размер структуры в памяти фиксирован
34. Какой раздел программы необходим для применения оператора безусловного перехода goto: 

   1. var
   2. type
   3. label

   4. const
35. Деструктор имеет следующую конструкцию:

   1. ~имя_класса(){операторы_тела_деструктора}
   2. . ~имя_класса(){операторы_тела_деструктора}

   3. . ~имя_класса(){операторы_тела_конструктора}

   4. . имя_класса(){операторы_тела_деструктора}

36. Комбинированный тип описывается:

   1. в разделе переменных

   2. в разделе типов

   3. в разделе констант

   4. в разделе переменных

37. Укажите верное выражение:

struct employee { 

   char name[64]; 

   long employee_id; 

};

void get_employee_id(employee *worker) { 

   cin >> worker->employee_id; 

}

void main(void) { 

   employee worker;

   get_employee_id(&worker) ; 
}

   1. программа передает переменную worker целочисленного типа в функцию get_employee_id с помощью адреса
   2. внутри функции gel_employee_id значение, введенное пользователем, присваивается элементу worker 
   3. внутри функции gel_employee_id значение, введенное пользователем, присваивается элементу employee_id
   4. программа передает адрес переменной worker в функцию get_employee_id с помощью указателя
38. Оператор return:
   1. находит значение

   2. возвращает значение

   3. пересылает значение

   4. обнуляет переменные

39. Список формальных параметров состоит из:
   1. перечня типов
   2. списка имен

   3. имен параметров

   4. списка параметров

40. Какое из свойств скрывает внутренние данные объекта:
   1. Инкапсуляция
   2. Полиморфизм
   3. Наследование
   4. Абстрагирование
41. Какое из свойств использует виртуальные или перегружаемые элементы:
   1. Инкапсуляция

   2. Полиморфизм

   3. Наследование

   4. Абстрагирование

42. Какое из свойств строит иерархию объектов:
   1. Инкапсуляция

   2. Полиморфизм

   3. Наследование

   4. Абстрагирование

43. Что является элементом структуры:
   1. поля структуры
   2. переменные и значения структуры
   3. структурированная переменная
   4. другая структура
44. Для какого класса существует конструктор:

   1. private
   2. static
   3. public
   4. auto
45. Библиотека <conio.h> служит для:
   1. работы с графикой
   2. очистки экрана
   3. работы в многооконном режиме
   4. вычисления квадратного корня
46. Уровень доступа private разрешает доступ к:
   1. компонентам класса только из методов любого класса
   2. компонентам класса только из методов и полей этого класса
   3. компонентам класса только из методов этого класса
   4. компонентам класса только из методов и полей любого класса
47. Какой из языков программирования высокого уровня предназначен для разработки системных и прикладных программ:

   1. Паскаль

   2. Си

   3. Бейсик

   4. Фортран

48. Функция getline() служит для:

   1. ввода динамических массивов
   2. инициализации начальных значений
   3. задержки экрана
   4. потокового ввода
49. Какая из операций используется для обозначения директивы компилятора:

   1. div
   2. mod
   3. {$ 

   4. ^
50. Какая из операций используется для обозначения указателя:
   1. div
   2. mod
   3. {$ 

   4. ^

51. Класс – это:
   1. определенный пользователем тип
   2. набор однородных данных
   3. матрица третьего порядка
   4. исполняемая часть программы
52. Какое из названий обозначает завершение работы динамических методов объекта:
   1. property
   2. virtual
   3. constructor
   4. destructor
53. Какое из названий обозначает общедоступные элементы объекта:
   1. public
   2. protected
   3. extern
   4. private
54. Объявления всех глобальных объектов модуля содержит:

   1. исполняемая часть 

   2. интерфейсная часть

   3. инициирующая часть
   4. заголовок модуля

55. Какое из названий обозначает доступные только в модуле элементы класса?
   1. public
   2. protected
   3. auto
   4. private

56. Установите соответствие:
	Функция
	
	Назначение

	1.
	clock
	
	А
	преобразует время и дату из формата  time_t в символьную строку

	2.
	climate
	
	Б
	вычисляет интервал между двумя заданными временными параметрами

	3.
	difftime
	
	В
	преобразует дату и время в календарный формат

	4.
	mktime
	
	Г
	возвращает число "тиков" процессора, прошедших от начала запущенного процесса


Ответ: 

57. Какая из процедур используется для открытия файла для чтения из него:
   1. AssignFile

   2. Reset

   3. Rewrite

   4. Append

58. Какая из процедур используется только для текстовых файлов:
   1. AssignFile

   2. Reset

   3. Rewrite

   4. Append

59. По виду устройств файловые потоки делят на:
   1. двунаправленные
   2. базовые
   3. стандартные
   4. открытые
60. Какая из операций обозначает получение адреса:
   1. @

   2. +

   3. ^

   4. *

61. Какая из операций не используется для работы с динамической памятью:
   1. @

   2. +

   3. ^

   4. *

62. Оператор присваивания в Си имеет обозначение:

   1. =

   2. :=

   3. ==

   4. <>
63. Какая из команд описывает файловую переменную типизированного файла:
  1. F: File

  2. F: TextFile
  3. F: File of real
  4. F: FileText
64. Форматирование данных осуществляется с помощью:
  1. флага
  2. указателей на массив
  3. операторов выводы
  4. оператора ветвления
65. Глобальные переменные процедур и функций описываются:

    1. в теле подпрограммы

    2. в заголовке подпрограммы

    3. в теле программы
    4. в заголовке программы

66. Локальные переменные процедур и функций описываются:

    1. в теле подпрограммы

    2. в заголовке подпрограммы

    3. в теле программы

    4. в заголовке программы

67. За что отвечает режим ios::ate: 
  1. открытие файла для ввода
  2. установка указателя на конец файла
  3. открытие файла для добавления в конец
  4. чтение из файла
68. Какая из команд описывает переменную, которая не является файловой:
  1. F: File

  2. F: TextFile

  3. F: File of real

  4. F: FileText

69. Восстановите последовательность технологической цепочки решения задач с помощью ПК:

	А
	Математическая формализация

	Б
	Составление программы на языке программирования

	В
	Построение алгоритма

	Г
	Отладка и тестирование программы

	Д
	Постановка задачи

	Е
	Анализ полученных результатов


Ответ: 

70. Какой из видов языков программирования являются машинно-ориентированными:

   1. языки машинных команд

   2. языки класса автокод-ассемблер

   3. языки высокого уровня

   4. языки манипулирования данными

71. Какая из функций определяет конец строки:
   1. EOF
   2. RESET
   3. EOLN

   4. SEEK
72. Какая форма описания алгоритма отсутствует:
   1. словесная

   2. блок-схема

   3. запись на языке программирования

   4. структурная схема

73. Последовательность действий, направленных на получение определённого результата за конечное число шагов – это:
1. алгоритм

2. программа

3. программный цикл

4. программный продукт

74. Выделение памяти для динамического массива студенты имеет вид:
1. pst=new student 
2. pst=new student [n]
3. pst*=new student [n]
4. pst*=new student 
75.Установите соответствие:
	Разработчик
	
	Язык программирования

	1.
	Д. Ритчи
	
	А
	Си++

	2.
	Б. Страуструп
	
	Б
	Фортран

	3.
	Д. Бэкус
	
	В
	Турбо-Пролог

	4.
	А. Колмероэ
	
	Г
	Си


Ответ: 

76. Какой список существует:
1. типовой
2. кольцевой
3. многоканальный
4. типизированный
77. В какой из областей класса элементы недоступны для потомков вне данного модуля:
 1. public
 2. protected
 3. extern
 4. private

78. Какой вид кодирования модулей существует:
1. независимый
2. функциональный
3. структурный
4. иерархичный
79. При проектировании программного продукта используют:
1. имитатор модуля
2. модуль
3. спецификатор модуля
4. процедуру
80. Абстракция данных это:
   1. состояние объекта
   2. память и поведение, связанное с экземплярами определенного класса
   3. выделение существенных характеристик некоторого объекта
   4. явление, при котором классы-потомки могут изменять реализацию метода класса-предка
Часть B
1. Найти значение Vпри a=5
cin>>a;

V=a^3;

cout<<V;

Ответ: 
2. Каким образом будет заполнен массив?

int a[5][5];

for (int i = 0; i <=4; i ++) {

for (int j = 0; j <=4; j ++) {

if (i mod 2 = 0) then a[i][j] = 0 

else a[i][j] = 1;

}

}

Ответ: 

3. Найти площадь равностороннего треугольника, в который вписан круг с радиусом 5:
float S, r;

r=5;

S=3*sqrt(3)*pow(r,2);

cout<<”ploshad’ ravna”;
cout<<”S”;

Ответ:  
4. Что произойдет в результате компиляции следующей программы?

char array[2] = {‘1’,’2’};

char *p;

p = &array[0];

cout << p;

Ответ : вывод на экран «12»

5. Найти количество элементов массива (а1, а2, …, аn), удовлетворяющих условию: аi<0:    
int k=0;
int a [7]={1,-2,-4,2,3,-5,6};

for (int i=0; i<=6; i++) {
  if (a[i]<0) then k++

}

cout<<k;
Ответ: 3
6. Что произойдет в результате компиляции следующей программы?

int array[2] = {1,2};

int *p;

p = &array[0];

cout << p;

Ответ: 
7.Найти сумму элементов от n=1 до 3 (n+1)n
Ответ: 
8. Какое присвоение возможно после объявления указателя?

char const *s

Ответ: 

9. Найти значение x при а=16:      

int a,b,x;
b=sqrt(a);
x=pow(a,b)*(b/a);
Ответ: 
10. Какое присвоение возможно после объявления указателя?

char * const s

Ответ: 
11.Найти значение r при а=3,4,7,4,2:      

scanf (“% f”, & a[i]);

if [a[i]<0] n+1;

if [a[i]<0];

S=S+a[i];

r=S/n;

Ответ: 

12. Какое присвоение возможно после объявления указателя?

const char * const s

Ответ: 

13. Найти значение с для заданных а=3,b=2,с=4,n=4:      

for  (i=0; i<n; i++)

  с= c+a*b;

Ответ: 
14. Какое значение вернет функция f(5)?

int f (int k) {

static int c = k;

c = c + 1;

return c;

}

int f (3);

int f(5);

Ответ: 

15. Какой размер области памяти зарезервирован для структуры?                    

struct CD

{

char name[20];

char description[40];

char category [12];

float cost;

int number;

};

Ответ: 

16. Укажите правильный вызов функции getCount ()

class Process {

  public:

    Process () {++c;}

    ~Process () {--c;}

    static int getCount () {}

  private:

    static int count;

};
Ответ: 
17. Найти значение d, при а=5:                   

int a, b, c;

float d;

b=pow (a,2);

c=a/b;

d=a*b*c;

Ответ: 
18. Какой размер имеет данная структура?

struct Foo

{

    char ch;

    int value;

};

Ответ: 

19. Найти значение S при S=0, n=6:   

for (i=1; i<n; i++)

{S=S+pow(i,2)};

cout<<S;

Ответ: 

20. Найти сумму элементов от n=1 до 4 (n+1)n
Ответ: 
Часть C
1. Разложить заданное натуральное число N на простые множители (где N=658)
2. Найти количество цифр в заданном целом числе N (где N=7654)
3. Найти наименьшую цифру в заданном целом числе N (где N=196)
4. Найти среднее арифметическое отрицательных элементов массива (a1,a2,…,aN)
5. Найти количество элементов массива (a1,a2,…,aN), удовлетворяющих условию : ai<0.

6. Заданы массивы {aij} и массив {bij} размерности М×М. Требуется вычислить S = 
[image: image1.wmf]å

å

=

=

+

M

i

M

j

ij

ij

b

a

1

1

2

2


7. Задан массив {aij} размерности М×М. Требуется найти m = 
[image: image2.wmf]}
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8. Заданы величины a, b, c, d. Определить, сколько среди них положительных, равных нулю и отрицательных.                                                                                
4. Критерии по выставлению баллов
	Определение количества тестовых вопросов (заданий)

	Количество часов учебной дисциплины согласно учебному плану
	Всего
	Часть А
	Часть В
	Часть С

	158
	108
	80
	20
	8


	Сводная таблица с критериями баллов

	Части
	Баллы

	А
	40

	B
	40

	C
	20

	Итого (макс. баллы)
	100


	Критерии оценок

	Баллы
	Оценки

	86-100
	5

	71-85
	4

	49-70
	3

	Менее 48 баллов
	перезачет


Время выполнения тестовых заданий: 60 минут астрономического времени. 
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