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УВАЖАЕМЫЕ СТУДЕНТЫ!

Кроме занятий в аудиториях под руководством преподавателей, Вы ежедневно должны уделять внимание самостоятельной работе, в ходе которой вырабатываются привычки и навыки умственной деятельности. В это время Вы работаете с учебниками и научной литературой, конспектируете первоисточники, готовитесь к семинарам, практическим и лабораторным занятиям, выполняете домашние задания различного рода, курсовые работы, готовите рефераты, ведете научные исследования и т. д.
Методические рекомендации по выполнению самостоятельных работ созданы Вам в помощь для работы на занятиях и во внеурочное время.

Наличие положительной оценки (отметки о выполнении) каждого вида самостоятельной работы необходимо для получения итоговой оценки дисциплине или междисциплинарному курсу, поэтому в случае невыполнения работы по любой причине или получения неудовлетворительной оценки за самостоятельную работу Вы должны найти время для ее выполнения или пересдачи.

Самостоятельная работа выполняется в соответствии с методическими указаниями по самостоятельной работе студентов всех специальностей технического и социально-экономического профиля, размещенная на WEB-сайте колледжа.
Внимание!

Если в процессе выполнения заданий для самостоятельной работы возникают вопросы, разрешить которые Вам не удается, необходимо обратиться к преподавателю для получения разъяснений. 

Перечень самостоятельных работ

	Наименование разделов, тем УД/МДК
	Вид самостоятельной работы
	Количество 
часов на самостоятельную работу

	Тема 1.1 «Понятие архитектуры вычислительной системы»
	Чтение и анализ литературы [1] c. 20-33, 97-102
	1

	Тема 1.2 «Представление информации в вычислительных системах»
	Чтение и анализ литературы [1] c. 33-65
Чтение и анализ литературы [2] c. 20-51

Решение вариативных задач на системы счисления и кодирование чисел
	1
2

	Тема 1.3 «Основные принципы управления ресурсами вычислительной системы»
	Составление сравнительных таблиц «Виды ресурсов вычислительной системы»
	1

	Тема 1.4 «Логические узлы ЭВМ и их классификация»
	Чтение и анализ литературы [1] c. 65-87
Чтение и анализ литературы [2] c. 51-90

Решение вариативных задач на построение логических узлов и таблиц истинности
	1
2

	Тема 2.1 «Организация и принципы работы процессора»
	Чтение и анализ литературы [1] c. 103-115
Чтение и анализ литературы [2] c. 176-198

Подготовка к тестированию по теме 2.1
	1
1

	Тема 2.2 «Организация и принципы работы памяти»
	Чтение и анализ литературы [1] c. 124-149, 290-304, 368-370
Чтение и анализ литературы [2] c. 233-250

Подготовка к тестированию по теме 2.2

Решение вариативных задач на виды адресации памяти
	1
1

2



	Тема 2.3 «Обмен информацией в процессорной системе»
	Чтение и анализ литературы [1] c. 149-151, 347-349
Чтение и анализ литературы [2] c. 272-277
	2


	Тема 2.4 «Обработка информации на всех уровнях компьютерных архитектур»
	Чтение и анализ литературы [1] c. 104-107
Подготовка к тестированию по темам 2.3-2.4
	1
1

	Тема 3.1 «Интерфейсные шины периферийных устройств»
	Чтение и анализ литературы [1] c. 151-173
Чтение и анализ литературы [2] c. 336-381

Составление сравнительных таблиц «Виды интерфейсов»
	1
2

	Тема 3.2 «Подключение дополнительного оборудования к компьютерной системе»
	Подготовка к тестированию по темам 3.1-3.2
	1

	Тема 4.1 «Основные компоненты программного обеспечения компьютерных систем»
	Чтение и анализ литературы [1] c. 426-433
	2

	Тема 4.2 «Основы программирования процессора»
	Чтение и анализ литературы [1] c. 372-419
Чтение и анализ литературы [2] c. 277-328

Решение вариативных задач на составление программ на языке Ассемблера
	1
5

	Тема 5.1 «Типы архитектур процессоров»
	Чтение и анализ литературы [1] c. 115-124, 269-290
Чтение и анализ литературы [2] c. 118-131

Подготовка к тестированию по теме 5.1

Создание презентаций на тему «Процессоры нетрадиционной архитектуры»
	1
2
3

	Тема 5.2 «Классификация вычислительных платформ»
	Чтение и анализ литературы [1] c. 227-264
Чтение и анализ литературы [2] c. 137-159

Подготовка к тестированию по теме 5.2

Составление сравнительных таблиц «Виды вычислительных систем»
	1
2
1

	ИТОГО:
	40


Задания для выполнения внеаудиторных самостоятельных работ 

Тема 1.1 «Понятие архитектуры вычислительной системы»
Чтение и анализ литературы [1] c. 20-33, 97-102
Рекомендованную литературу следует прочитать, осмыслить и законспектировать (при отсутствии на лекционном занятии).

Тема 1.2 «Представление информации в вычислительных системах»
Чтение и анализ литературы [1] c. 33-65

Чтение и анализ литературы [2] c. 20-51

Рекомендованную литературу следует прочитать, осмыслить и законспектировать (при отсутствии на лекционном занятии).

Решение вариативных задач на системы счисления и кодирование чисел
Примеры задач:
Задание 1. Перевести число 356 из десятичной системы счисления в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную.

Задание 2. Перевести число 1001100110 из двоичной системы счисления в десятичную, восьмеричную и шестнадцатеричную.

Задание 3. Перевести число 25В из шестнадцатеричной системы счисления в десятичную и двоичную.

Задание 4. Выполнить арифметические действия с числами в двоичной и шестнадцатеричной системах счисления: 100011+111001, 111001-100011, 100011*111001, 24А+1F3, 24А-1F3, 24А*1F3.

Задание 5. Представить положительное и отрицательное число 117 и -117 в виде 8-разрядного прямого, обратного и дополнительного кода.
Задание 6. Представить числа 234 и 789 в виде двоично-десятичного кода и определить их сумму.

Тема 1.3 «Основные принципы управления ресурсами вычислительной системы»
Составление сравнительных таблиц «Виды ресурсов вычислительной системы»
Заполните таблицу, используя различные источники и Интернет-ресурсы.

	Вид ресурса
	Назначение
	Как можно определить
	Значение для моего компьютера

	
	
	
	

	
	
	
	


Тема 1.4 «Логические узлы ЭВМ и их классификация»
Чтение и анализ литературы [1] c. 65-87

Чтение и анализ литературы [2] c. 51-90

Рекомендованную литературу следует прочитать, осмыслить и законспектировать (при отсутствии на лекционном занятии).

Решение вариативных задач на построение логических узлов и таблиц истинности
Пример задачи: Составить таблицу истинности и схему для функции 
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Тема 2.1 «Организация и принципы работы процессора»
Чтение и анализ литературы [1] c. 103-115

Чтение и анализ литературы [2] c. 176-198
Рекомендованную литературу следует прочитать, осмыслить и законспектировать (при отсутствии на лекционном занятии).

Подготовка к тестированию по теме 2.1
Примеры тестовых заданий:

1. В процессорах с классической архитектурой

а) команды выполняются параллельно, программа и данные хранятся в одной памяти;

б) команды выполняются параллельно, программа и данные хранятся в разных устройствах памяти;

в) команды выполняются последовательно, программа и данные хранятся в одной памяти;

г) команды выполняются последовательно, программа и данные хранятся в разных устройствах памяти.

2. Расположите в правильном порядке этапы цикла фон Неймана

а) процессор выставляет на шину адреса число из регистра счетчика команд и дает памяти команду чтения;

б) память выставляет на шину данных число, хранящееся по полученному адресу;

в) получение процессором числа с шины данных, распознавание и исполнение команды;

г) увеличение процессором числа в счетчике команд на единицу.

3. Какие из перечисленных регистров процессора относятся к регистрам специального назначения?

а) индексный;

б) аккумулятор;

в) сегментный;

г) счетчик команд;

д) данных;

е) счетчик;

ж) адресный.

4. Установите соответствие между блоками центрального процессора и выполняемыми ими функциями

	Блок
	
	Функция

	1.
	Регистр флагов
	
	А
	Фиксирует в своих разрядах результат выполнения операции

	2.
	Аккумулятор
	
	Б
	Характеризует текущее состояние процесса

	3.
	Регистр слова состояния процессора
	
	В
	Регистр, в который помещается результат выполнения любой арифметической операции 

	4.
	ПЗУ констант
	
	Г
	Хранит четыре значения: 00h, 06h, 60h, 66h


5. Разрядность процессора – это

а) число линий в шине данных процессора;

б) длина информационного слова, которая может быть обработана процессором за один цикл;

в) количество выполняемых процессором операций в секунду;

г) объем памяти, который может адресовать процессор.

Тема 2.2 «Организация и принципы работы памяти»
Чтение и анализ литературы [1] c. 124-149, 290-304, 368-370

Чтение и анализ литературы [2] c. 233-250

Рекомендованную литературу следует прочитать, осмыслить и законспектировать (при отсутствии на лекционном занятии).

Подготовка к тестированию по теме 2.2

Примеры тестовых заданий:

1. К вторичной памяти относятся:

а) регистры процессора;

б) ОЗУ;

в) жесткий диск;

г) ПЗУ;

д) КЭШ;

е) flash-память;

ж) видеопамять.

2. Расположите в порядке возрастания уровни иерархии памяти компьютерной системы, начиная с нижнего:

а) регистры процессора;

б) кэш-память;

в) служебные запоминающие устройства;

г) оперативная память;

д) память функциональных блоков;

е) жесткий диск.

3. Установите соответствие между видами адресации и способами их реализации

	Вид адресации
	
	Реализация

	1.
	Неявная
	
	А
	Местонахождение операнда фиксировано, в команде не указывается

	2.
	Непосредственная
	
	Б
	Операнд находится в коде команды

	3.
	Косвенная
	
	В
	В формате команды находится указатель адреса ячейки памяти

	4.
	Прямая
	
	Г
	Операнды извлекаются по адресу, находящемуся в коде команды


4. Установите соответствие между наименованием и расположением области оперативной памяти

	Область
	
	Расположение

	1.
	Основная
	
	А
	64 Кб за вычетом 16 байт в самом начале области дополнительной памяти

	2.
	Upper Memory Area
	
	Б
	Первые 640 Кбайт оперативной памяти 

	3.
	Дополнительная
	
	В
	384 Кб памяти, расположенных между адресами А0000h (640 Кб) и FFFFFh 

	4.
	High Memory Area
	
	Г
	За пределами первого мегабайта адресного пространства 


5. В защищенном режиме работы процессора допустимы программы, размер которых превышает объем оперативной памяти, так как

а) с помощью специального устройства управления памятью организуется работа с жесткого диска, при этом программу не обязательно загружать в ОЗУ;

б) с помощью специального «окошка» размером в 64 кбайта можно видеть нужные адреса;

в) остальная часть программы загружается в кэш-память;

г) в памяти хранится только та часть программы, которая необходима в данный момент.

Решение вариативных задач на виды адресации памяти
Примеры задач:
Определить, какие виды адресации используются в командах Ассемблера:

	1
	MOV AX,356
	STOS
	POP DX
	CALL PROG

	2
	ADD AX, DX
	TEST AL, 00011000h
	JMP MET
	LODSB

	3
	MUL 5
	PUSH BX
	SHL AL,1
	JZ 1


Тема 2.3 «Обмен информацией в процессорной системе»
Чтение и анализ литературы [1] c. 149-151, 347-349

Чтение и анализ литературы [2] c. 272-277

Рекомендованную литературу следует прочитать, осмыслить и законспектировать (при отсутствии на лекционном занятии).
Тема 2.4 «Обработка информации на всех уровнях компьютерных архитектур»
Чтение и анализ литературы [1] c. 104-107

Рекомендованную литературу следует прочитать, осмыслить и законспектировать (при отсутствии на лекционном занятии).
Подготовка к тестированию по темам 2.3-2.4

Примеры тестовых заданий:

1. По функциональному назначению информационные магистрали делятся на

а) однонаправленные, двунаправленные, разнонаправленные;

б) локальные, системные;

в) адреса, данных, управления;

г) последовательные, параллельные.

2. Укажите верную последовательность фаз при организации асинхронного обмена информацией

а) посылка запроса на обмен;

б) подтверждение приема данных;

в) получение сигнала подтверждения готовности к обмену;

г) обмен порцией данных.

3. К внутренним прерываниям относятся

а) обращение к функциям драйвера;

б) сигнал от сетевой карты;

в) обращение к недопустимому адресу;

г) нажатие клавиши на клавиатуре;

д) деление на ноль;

е) переполнение;

ж) движение мыши.

4. Укажите верную последовательность этапов обслуживания прямого доступа к памяти (ПДП)

а) устройство инициирует прерывание процессора, означающее завершение переноса данных;

б) устройство (источник или приемник) посылает контроллеру ПДП запрос на прямой доступ к памяти;

в) контроллер ПДП отправляет процессору запрос на захват;

г) процессор программирует контроллер ПДП, записывая в его внутренние регистры информацию по запросу;

д) процессор дает команду устройству прочитать данные во внутренний буфер;

е) процессор посылает контроллеру ПДП сигнал подтверждения захвата, и отключается от шины;

ж) передача данных под управлением контроллера ПДП.

5. Поллинговый метод инициализации обмена подразумевает

а) обмен при наличии сигнала прерывания;

б) последовательный опрос всех модулей для выявления готового к обмену;

в) обмен в произвольные моменты времени;

г) обмен в строго определенные моменты времени.

Тема 3.1 «Интерфейсные шины периферийных устройств»
Чтение и анализ литературы [1] c. 151-173

Чтение и анализ литературы [2] c. 336-381

Рекомендованную литературу следует прочитать, осмыслить и законспектировать (при отсутствии на лекционном занятии).
Составление сравнительных таблиц «Виды интерфейсов»
Заполните таблицу, используя различные источники и Интернет-ресурсы.

	Наименование интерфейса
	Способ передачи
	Пропускная способность
	Достоинства
	Недостатки
	Применение

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


Тема 3.2 «Подключение дополнительного оборудования к компьютерной системе»
Подготовка к тестированию по темам 3.1-3.2

Примеры тестовых заданий:

1. Интерфейс, использующийся как замена шины процессора

а) VLB;

б) HyperTransport;

в) PCI Express;

г) Infiniband.

2. Из перечисленных последовательными интерфейсами являются:

а) SCSI;

б) ATA (IDE);

в) PCI;

г) Infiniband;

д) PCI Express;

е) SATA;

ж) SAS.

3. Интерфейс PCI Express отличается от PCI
а) PCI Express последовательный, PCI – параллельный;

б) только большей скоростью;

в) абсолютно другой программной моделью;

г) PCI Express используется только для подключения видеокарт, PCI – для любых других карт расширения.

4. Укажите последовательность видов интерфейсов по возрастанию скорости передачи, начиная с наименьшей

а) SATA;

б) HyperTransport;

в) SAS;

г) PCI Express 1x;

д) Infiniband.

5. Установите соответствие между видами интерфейсов и периферийными устройствами, которые к ним подключаются

	Команда
	
	Функция

	1.
	SATA
	
	А
	Серверный жесткий диск

	2.
	AGP
	
	Б
	Звуковая карта

	3.
	SCSI
	
	В
	Жесткий диск

	4.
	PCI
	
	Г
	Видеокарта


Тема 4.1 «Основные компоненты программного обеспечения компьютерных систем»
Чтение и анализ литературы [1] c. 426-433

Рекомендованную литературу следует прочитать, осмыслить и законспектировать (при отсутствии на лекционном занятии).
Тема 4.2 «Основы программирования процессора»
Чтение и анализ литературы [1] c. 372-419

Чтение и анализ литературы [2] c. 277-328

Рекомендованную литературу следует прочитать, осмыслить и законспектировать (при отсутствии на лекционном занятии).
Решение вариативных задач на составление программ на языке Ассемблера
Примеры задач:

Задача 1. Разработать программу на языке Ассемблер для вычисления арифметического выражения (53+8)*2+(150-60)/3 и сохранения результата в регистре ВХ.

Задача 2. Дана последовательность 15 символов (строка), размещённая по адресу DS:0000h. Переписать эту строку (сделать копию) в другое место оперативной памяти, по адресу ES:0050h.
Задача 3. Дан массив из 10 байтов. Найти количество отрицательных чисел. Ответ записать в регистр DX.

Задача 4. Дан массив из 10 байт. Посчитать количество байт, в которых сброшены 6 и 4 биты.

Задача 5. Разработать программу для сложения содержимого регистров BX, CX и DX. Содержимое регистров определяется в подпрограмме по формуле (AL/2+AL*3)-50. Содержимое регистра AL для регистра BX равно 48, для CX – 22, для DX – 36.

Задача 6. Ввести символ с клавиатуры с выводом на экран. К получившемуся числу прибавить 01101100b и вывести получившийся символ на экран.

Тема 5.1 «Типы архитектур процессоров»
Чтение и анализ литературы [3] c. 115-124, 269-290

Чтение и анализ литературы [2] c. 118-131

Рекомендованную литературу следует прочитать, осмыслить и законспектировать (при отсутствии на лекционном занятии).
Подготовка к тестированию по теме 5.1

Примеры тестовых заданий:

1. Увеличение числа ступеней в конвейерной архитектуре процессора

а) увеличивает производительность и уменьшает время простоя;

б) уменьшает производительность;

в) увеличивает производительность и время простоя;

г) позволяет увеличивать число ядер.

2. Установите соответствие между видами архитектур процессоров и способами их реализации

	Архитектура
	
	Реализация

	1.
	Классическая
	
	А
	Несколько декодеров команд, которые могут нагружать работой множество исполнительных блоков

	2.
	Конвейерная
	
	Б
	Команды выполняются последовательно, одна за другой

	3.
	Суперскалярная
	
	В
	Команды делятся на операции, каждая операция является ступенью. При освобождении ступени, она приступает к работе над следующей командой

	4.
	VLIW
	
	Г
	Одна инструкция процессора содержит несколько операций, которые должны выполняться параллельно


3. Установите соответствие между видом архитектуры по набору команд и способом ее реализации

	Архитектура
	
	Реализация

	1.
	CISC
	
	А
	Стековая модель вычислительного устройства, небольшое число команд

	2.
	RISC
	
	Б
	Фиксированная длина инструкции, большое число регистров, большое число операций между регистрами

	3.
	URISC
	
	В
	Выполнение только одного типа инструкций

	4.
	MISC
	
	Г
	Нефиксированная длина команды, небольшое число регистров в процессоре 


4. Эффективность использования многоядерного процессора падает, если

а) частота тактового генератора не совпадает с заявленной;

б) недостаточен объем оперативной памяти;

в) приложение не оптимизировано под многопоточность;

г) кэш второго уровня свой для каждого ядра.

5. Установите соответствие между типами архитектур процессоров и классами архитектур по Флинну

	Архитектура
	
	Классификация по Флинну

	1.
	Последовательная
	
	А
	SISD

	2.
	Векторная
	
	Б
	SIMD

	3.
	Конвейерная
	
	В
	MISD

	4.
	Многопроцессорная
	
	Г
	MIMD


Создание презентаций на тему «Процессоры нетрадиционной архитектуры»
Подготовить электронную презентацию и доклад, используя различные (печатные, электронные и др.) источники информации, по одной из следующих тем:

- Биокомпьютеры

- Молекулярные компьютеры

- Оптические процессоры

- Нейрокомпьютеры

- Твердотельные процессоры, работающие на сверхнизких температурах

- Квантовые процессоры

Тема 5.2 «Классификация вычислительных платформ»
Чтение и анализ литературы [1] c. 227-264

Чтение и анализ литературы [2] c. 137-159

Рекомендованную литературу следует прочитать, осмыслить и законспектировать (при отсутствии на лекционном занятии).
Подготовка к тестированию по теме 5.2

Примеры тестовых заданий:
1. Если в вычислительной системе каждый процессор или компьютер действуют автономно, решая свои задачи, то такая система называется

а) централизованной;

б) разрозненной;

в) смешанной;

г) децентрализованной.

2. Достоинством мультипроцессорных систем с единой общей памятью не является

а) длительность доступа к памяти одинакова для разных процессоров;

б) упрощение взаимодействия между процессорами;

в) отсутствие проблемы обеспечения когерентности содержимого кэш различных процессоров;

г) распределением задач занимается операционная система.

3. Какие из перечисленных вычислительных платформ относятся к мультипроцессорам?

а) MPP;

б) COMA;

в) COW;

г) NUMA;

д) UMA;

е) SIMD.

4. Мультикомпьютеры отличаются от мультипроцессоров с распределенной памятью

а) каждый процессор мультикомпьютера может использовать только свою локальную память, для доступа к данным других процессоров необходимо выполнить операции передачи сообщений;

б) число процессоров мультикомпьютера больше, чем у мультипроцессора;

в) у процессоров мультикомпьютера отсутствует кэш-память;

г) ничем не отличаются.

5. К мультикомпьютерам относится вычислительная платформа

а) COMA;

б) COW;

в) NUMA;

г) UMA.
Составление сравнительных таблиц «Виды вычислительных систем»
Заполните таблицу, используя различные источники и Интернет-ресурсы.

	Вид вычислительной системы
	Способ распределения памяти
	Максимальное количество компьютеров
	Достоинства
	Недостатки

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


Информационное обеспечение обучения
Основные источники:

1. Архитектура ЭВМ и вычислительные системы : учебник / В.В. Степина. — М.: КУРС: ИНФРА-М, 2017. — 384 с. — (Среднее профессиональное образование).

2. Основы архитектуры, устройство и функционирование вычислительных систем: Учебник / В.В. Степина. — М.: КУРС: ИНФРА-М, 2017. — 288 с. — (Среднее профессиональное образование)

3. Партыка Т.Л. Вычислительная техника : учеб. пособие / Т.Л. Партыка, И.И. Попов. — 3-е изд., перераб. и доп. — М. : ФОРУМ : ИНФРА-М, 2017. — 445 с. : ил. — (Среднее профессиональное образование).

Дополнительные источники: 

1. Новожилов, О. П. Архитектура ЭВМ и систем [Текст]: учеб. пособие. - М.: Юрайт, 2012.- 527 с.

2. Колдаев, В. Д. Архитектура ЭВМ [Текст]: учеб. пособие для ссузов /  В. Д. Колдаев, С. А. Лупин. - М.: Инфра-М, 2014.- 384 с.: ил.- (Профессиональное образование).

Интернет ресурсы:

1. Википедия – Свободная энциклопедия [Электронный ресурс] – режим доступа: http://ru.wikipedia.org (2001-2017)
2. Нетбуки. Планшеты. Сенсорные телефоны. Мобильные компьютеры. Гаджеты. Обзоры устройств. Технологии [Электронный ресурс] – режим доступа: http://hi-tech.mail.ru (1999-2017)

3. Оперативные новости, обзоры и тестирования компьютеров, видеокарт, процессоров, материнских плат, памяти и принтеров, цифровых фотоаппаратов и видеокамер, смартфонов и планшетов, мониторов и проекторов [Электронный ресурс] – режим доступа: http://www.ixbt.com (1997-2017)
4. Электронно-библиотечная система. [Электронный ресурс] – режим доступа: http://znanium.com/ (2002-2017)
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