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1. пОЯСНИТЕЛЬНАЯ  ЗАПИСКА
Тест предназначен для студентов 2 курса. 
Вопросы подобраны таким образом, чтобы можно было проверить подготовку студентов по усвоению соответствующих знаний и умений  изученной дисциплины. 
Предлагается пакет тестовых заданий по оценке качества подготовки студентов. Пакет содержит  проверочные тесты, с помощью которых преподаватель может проверить качество усвоения пройденного материала: 

· часть А – 20 заданий с кратким ответом – проверка теоретических знаний (задания закрытого типа); 

· часть B – комплексный практический тест с 8-ю заданиями открытого типа;

· часть C – комплексный практический тест с 2-мя заданиями открытого развернутого типа. 

С целью проверки знаний и умений  изученной дисциплины  каждый студент получает следующий пакет:

Часть А (проверка теоретических знаний) - информационный тест, включающий в себя 20 заданий.  

Часть А тестового задания включает в себя:

· выбор правильного ответа;

· множественный выбор; 

· установление соответствия;

· установление правильной последовательности;

· закончить предложение. 

За каждый правильный ответ – 2 балла.

Максимальное количество баллов – 40.

Часть B (проверка практических знаний и умений) - комплексный практический тест, включающий в себя 8 заданий открытого типа со свободным ответом.

За каждый правильный ответ – 5 баллов.

Максимальное количество баллов – 40.

Часть C (проверка практических знаний и умений) - комплексный практический тест (письменное задание), включающий в себя 2 задания повышенного уровня сложности открытого типа с развернутым ответом.

За каждый правильный ответ – 10 баллов.

Максимальное количество баллов – 20.

2. Знания, умения по окончанию изучения дисциплины

В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь:

· по виду устройства определять к какому этапу развития ВТ он относится;

· по элементной базе определять, к какому поколению относится та или иная ЭВМ;

· различать виды программного обеспечения. 
В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать:

· общую характеристику специальностей и формы освоения ОПОП;

· виды и объекты профессиональной деятельности и основные требования к уровню подготовки выпускника;

· историю развития вычислительной техники и информационных технологий;

· применение вычислительной техники и персональных компьютеров; 

· классификацию и эволюцию программного обеспечения. 
3. Тестовые задания
Часть А

1. Кто изобрел первую механическую вычислительную машину?

1. Блез Паскаль

2. Герман Холлерит

3. Готфрид Лейбниц

4. Чарльз Беббидж

2. Кто считается основателем IBM?

1.
Блез Паскаль

2.
Герман Холлерит

3.
Готфрид Лейбниц

4.
Чарльз Беббидж

3.   Кто изобрел механический десятичный счетчик?

1.
Блез Паскаль

2.
Герман Холлерит

3.
Готбрид Лейбниц

4.
Чарльз Беббидж

4. Что изобрел Герман Холлерит?


1. ткацкий станок


2. табулятор


3. калькулятор


4. ЭВМ

5. Кто был первым в истории  программистом?


1. Блез Паскаль


2. Грейс Хоппер


3. Ада Лавлейс


4. Герман Холлерит

6. Кто впервые использовал принцип программного управления?


1. Жан-Мари  Жаккар


2. Блез Паскаль

3. Герман Холлерит

4. Готфрид Лейбниц

7. Кто был создателем  вычислительной машины Z-3?


1. Конрад Цузе

2. Герман Холлерит

3. Блез Паскаль

4. Готфрид Лейбниц

8. Чьи идеи опередили время на 100 лет?


1. Чарльз Беббидж


2. Герман Холлерит

3. Блез Паскаль

4. Готфрид Лейбниц

9. Кто ввел термин debugging?


 1. Блез Паскаль


2. Грейс Хоппер


3. Ада Лавлейс


4. Герман Холлерит

10. Как называлась первая американская программно-управляемая машина?


1. Z-1


2. Z-3


3. Mark-1


4. Паскалина

11. Кто был автором проектов аналитической и разностной машин?

1. Чарльз Беббидж


2. Герман Холлерит

3. Блез Паскаль

4. Готфрид Лейбниц

12.  Что являлось устройством ввода в табулятор?

1. перфокарта

2. перфолента

3. клавиатура

4. сканер

16. Установите соответствие исторической даты и события

	Даты
	
	События

	1.
	1831
	
	А
	Д. Генри в США и Сальваторе дель Негро в Италии изобрели электромагнитное реле

	2.
	1904
	
	Б
	Флемминг в Великобритании предложил вакуумный диод

	3.
	1906
	
	В
	Ли де Форрест в США предложил триод

	4.
	1918
	
	Г
	М.А.Бонч-Бруевич в СССР  и У.Экклз и ф.Джордан в Великобритании создали триггер


Ответ 
17. Установите соответствие исторической даты и события механической эпохи

	Даты
	
	События

	1.
	1642
	
	А
	Французский ученый Блез Паскаль изобрел первую цифровую механическую вычислительную машину – «Паскалина»

	2.
	1673
	
	Б
	Немецкий ученый Готфрид Лейбниц усовершенствовал машину Паскаля и получил прообраз арифмометра

	3.
	1804
	
	В
	Французский механик Жаккар реализовал принцип механического программного управления в ткацком станке, управляемом перфокартами

	4.
	1834
	
	Г
	Английский ученый Чарльз Бэббидж изобрел аналитическую машину, структура которой соответствует современным представлениям об архитектуре компьютера


Ответ 

18. Установите соответствие исторической даты и события электромеханической эпохи

	Даты
	
	События

	1.
	1887
	
	А
	Американский инженер Герман Холлерит изобрел перфокарточный табулятор

	2.
	1941
	
	Б
	Немецкий инженер Конрад Цузе построил программно-управляемую универсальную вычислительную машину Z-3

	3.
	1944
	
	В
	Говард Айкен в США спроектировал электромеханическую вычислительную машину MARK-1

	4.
	1957
	
	Г
	В СССР сконструировали релейную вычислительную машину РВМ-1


 Ответ 

19. Установите соответствие названий блоков аналитической машины Беббиджа современной терминологии

	Блоки машины Беббиджа
	
	Современная терминология

	1.
	Мельница (mill)
	
	А
	Процессор

	2.
	Склад (store)
	
	Б
	Оперативная память

	3.
	Перфокарточные механизмы
	
	В
	Устройство управления

	4.
	Карточный перфоратор
	
	Г
	Устройство ввода-вывода


Ответ 

20. Кто разработал программное обеспечение для первой серийной ЭВМ UNIVAC?

а) Ада Лавлейс

б) Роберт Кемпбелл

в) Ричард Блок

г) Грейс Хоппер

21. Кому принадлежит изобретение ЭВМ?

а) Джону Атанасову

б) Джону Гопкинсу

в) Джону Моучли

г) Джону Эккерту

22. Основные принципы построения универсальной вычислительной машины изложены

фон Нейманом

23.Компьютеры первых поколений отличались исключительным разнообразием, однако общей чертой всех существовавших архитектур было отсутствие 

Масштабируемости и совместимости

24. Установите соответствие элементной базы поколениям ЭВМ

	Поколения ЭВМ
	
	Элементная база, технология

	1.
	Первое (1951-1960)
	
	А
	Электронная лампа, линии задержки

	2.
	Второе (1960-1965)
	
	Б
	Транзистор, ферритовые матрицы

	3.
	Третье (1965 -1970)
	
	В
	Интегральные схемы (ИС) ферритовые матрицы

	4.
	Четвертое (1975-1980)
	
	Г
	Большие ИС, полупроводниковые БИС


Ответ 

25. Восстановите последовательность применения компьютера

	А
	Для вычислений 

	Б
	Для формирования баз данных 

	В
	Для управления всевозможными устройствами

	Г
	Для хранения и пересылке информации

	Д
	Для компьютерного моделирования

	Е
	В качестве искусственного  интеллекта


Ответ
26. ЭВМ используются 

а) при разработке систем автоматизированного проектирования 

б) при посадке зерновых культур

в) при расчете заработной платы  

д) при лечении больных

27. Установите соответствие в использовании компьютерной техники в образовательном процессе
	Потребитель
	
	возможности

	1.
	Преподаватель
	
	А
	Подготовка к  занятиям и систематизация методического материала

	2.
	Студент
	
	Б
	Освоение нового материала и овладение новыми технологиями

	3.
	Администрация
	
	В
	Эффективное управление образовательным процессом.

	4.
	Вспомогательный персонал
	
	Г
	Эффективное выполнение своих обязанностей


Ответ 
28. Системное программное обеспечение служит для

а) управления компьютером

б) разработки программ  

в) изучения языков программирования

г) поддержки вычислительного процесса на компьютере

29. Типичные пакеты прикладных программ – это

а) системы управления базами данных

б) операционные системы

в) электронные таблицы

г) системы программирования

30. Установите соответствие даты - эволюции общего программного обеспечения

	Даты
	
	События

	1.
	1960
	
	А
	Автокоды и ассемблеры, Библиотеки прикладных программ

	2.
	1970
	
	Б
	Пакетные ОС. Языки программирования

	3
	1980
	
	В
	Системы управления базами данных. Диалоговые ОС

	4.
	1990
	
	Г
	Настольные пакеты прикладных программ. CASE-технологии

	5
	2000
	
	Д
	Компьютерные сети. Мультимедиа


Ответ 

Часть B
1. В какой цикл ППССЗ входит дисциплина «Введение в специальность»?

2. Какие вычислительные машины использовались для астрономии и географии в древнем мире? 

3. Примером какой вычислительной машины является Абак?
4. Укажите пример простейших аналоговых вычислительных машин древнего мира

5. Кто создал первую механическую счетную машину?

6. Какое название имеет вычислительная машина Готфрида Лейбница?

7. Кто построил ткацкий станок, который автоматически, без участия человека ткал узорное полотно?

8. Кому принадлежит идея применить принцип программного управления к вычислительному устройству?

9. Как называлась машина для переписи населения, для которой Герман Холлерит предложил использовать перфокарты?

10. Сколько арифмометров «Феликс» было выпущено на Московском заводе имени Ф. Дзержинского в 1969 году?

Часть C
1. Укажите как изменялась элементная база ЭВМ от поколения к поколению и опишите элементную базу 4-ого поколения

2. Укажите на какие годы приходится расцвет развития вычислительной техники в СССР и опишите достижения советских ученых в области вычислительной техники в эти годы

3. Укажите классификацию программного обеспечения (ПО) и объясните  назначение и технологию разработки каждого из видов ПО

4. Критерии по выставлению баллов
	Определение количества тестовых вопросов (заданий)

	Количество часов учебной дисциплины согласно учебному плану
	Всего
	Часть А
	Часть В
	Часть С

	38
	43
	30
	10
	3


	Сводная таблица с критериями баллов

	Части
	Баллы

	А
	40

	B
	40

	C
	20

	Итого (макс. баллы)
	100


	Критерии оценок

	Баллы
	Оценки

	86-100
	5

	71-85
	4

	49-70
	3

	Менее 48 баллов
	перезачет


Время выполнения тестовых заданий: 60 минут астрономического времени. 
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