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1. пОЯСНИТЕЛЬНАЯ  ЗАПИСКА
Тест предназначен для студентов 3 курса. 
Вопросы подобраны таким образом, чтобы можно было проверить подготовку студентов по усвоению соответствующих знаний и умений  изученной дисциплины. 
Предлагается пакет тестовых заданий по оценке качества подготовки студентов. Пакет содержит  проверочные тесты, с помощью которых преподаватель может проверить качество усвоения пройденного материала: 

· часть А – 80 заданий с кратким ответом – проверка теоретических знаний (задания закрытого типа); 

· часть B – комплексный практический тест с 20-ю заданиями открытого типа;

· часть C – комплексный практический тест 8 -мью заданиями открытого развернутого типа. 

С целью проверки знаний и умений  изученной дисциплины  каждый студент получает следующий пакет:

Часть А (проверка теоретических знаний) - информационный тест, включающий в себя 80 заданий.  

Часть А тестового задания включает в себя:

· выбор правильного ответа;

· множественный выбор; 

· установление соответствия;

· установление правильной последовательности.
За каждый правильный ответ – 2 балла.

Максимальное количество баллов – 40.

Часть B (проверка практических знаний и умений) - комплексный практический тест, включающий в себя 8 заданий открытого типа со свободным ответом.

За каждый правильный ответ – 5 баллов.

Максимальное количество баллов – 40.

Часть C (проверка практических знаний и умений) - комплексный практический тест (письменное задание), включающий в себя 2 задания повышенного уровня сложности открытого типа с развернутым ответом.

За каждый правильный ответ – 10 баллов.

Максимальное количество баллов – 20.

2. Знания, умения по окончанию изучения МЕЖДИСЦИПЛИНАРНОГО КУРСА
В результате освоения междисциплинарного курса обучающийся должен уметь:

· формировать алгоритмы разработки программных модулей в соответствии с техническим заданием по виду устройства определять к какому этапу развития ВТ он относится;

· оформлять документацию на программные средства;
· оценка сложности алгоритма;
· создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль; 

· оформлять документацию на программные средства;

· осуществлять разработку кода программного модуля на языках низкого уровня и высокого уровней в том числе для мобильных платформ. 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать:

· основные этапы разработки программного обеспечения; 

· основные принципы технологии структурного и объектно-ориентированного программирования;
· актуальная нормативно-правовая база в области документирования алгоритмов; 
· основные этапы разработки программного обеспечения;
· основные принципы технологии структурного и объектно-ориентированного программирования;
· знание API современных мобильных операционных систем. 
3. Тестовые задания
Часть А

1. Какие ОС называются мультипрограммными:

а) обеспечивающие одновременную работу нескольких пользователей;

б) поддерживающие сетевую работу компьютеров;

в) обеспечивающие запуск одновременно нескольких программ;

г) состоящие более чем из одной программы.

2. Языки программирования условно разделены на классы: машинные, машинно-ориентированные, алгоритмические, процедурно-ориентированные, проблемно-ориентированные. По какому признаку классифицированы языки? 

а) синтаксис образования конструкций языков программирования;

б) принадлежность к одному из оформившихся к настоящему времени стилей программирования;

в) уровень языка программирования, характеризующий степень его близости к машинному языку;

г) ни одно не верно. 

3. Объектно-ориентированное программирование характеризуется:

а) все данные об объекте, его связи с другими объектами объединяются в одну структуру;

б) разделением программы на модули;

в) выделением формальных и фактических параметров;

г) наличием одной линейной программы.

4. Класс – это:

а) структурная переменная, содержащая всю информацию о некотором физическом предмете или реализуемом в программе понятии;

б) определенный программистом абстрактный тип данных;

в) переменная, описанная абстрактным типом данных;

г) структурная переменная, содержащая всю информацию о некотором физическом предмете или реализуемом в программе понятии.

5. Когда данные являются не глобальными, доступными всей программе, а локальными доступными только малой части программы:

а) при инкапсуляции;

б) при полиморфизме;

в) при объявлении метода;

г) при наследовании.

6. Какое ключевое слово должно быть использовано чтобы указать что объект не является модифицируемым и любая попытка изменения этого типа является ошибкой:

а) read only;

б) const;

в) static;

г) undeclare.

7. Какое ПО решает задачи общего управления и поддержания работоспособности системы в целом?

а) системное;

б) прикладное;

в) инструментальное;

г) все варианты.

8. Что такое паттерн:

а) метод объектно-ориентированного программирования;

б) определенный способ построения программного кода;

в) шаблон проектирования;

г) классы и объекты, образующие общую группу. 

9. Какие паттерны существуют:

а) порождающие;

б) информационные;

в) структурные;

г) пропорциональные. 

10. ASP.NET это:

а) технология основана на внедрении в обыкновенные веб-страницы специальных элементов управления, допускающих программное управление;

б) фреймворк для создания веб-приложений, который реализует шаблон Model-view-controller;

в) технология создания веб-приложений и веб-сервисов;

г) результат введения в поле восприятия любых сенсорных данных с целью дополнения сведений об окружении и улучшения восприятия информации.

11. Стандарт CGI определяет:

а) алгоритм для симметричного шифрования;

б) каким образом информация о сервере и запросе клиента передается программе в форме аргументов и переменных окружения;

в) обеспечивает возможность комплексного управления ИТ-инфраструктурой, масштабируемость системной архитектуры, а также внедрение новых технологий и решений;

г) каким образом программа может передавать назад дополнительную информацию о результатах форме заголовков ответа сервера.

12.  Высокоуровневый интерпретируемый динамический язык программирования общего назначения:

а) C#;

б) Fortran;

в) JavaScript;

г) Perl.
13. Какой из группировочных признаков не относится к классификации программного обеспечения по способу распространения:

а) Commercial Software;

б) Freeware;

в) Shareware;

г) Abandonware.

14. Какое ПО решает задачи общего управления и поддержания работоспособности системы в целом:

а) системное;
б) прикладное;

в) инструментальное;

г) все варианты.

15.  Что входит в базовое ПО:

а) системное ПО;

б) сервисное ПО;

в) операционные оболочки;

г) программы обслуживания дисков.

16.  Какая функция в программе главная:

а) main;

б) void;

в) goto;

г) var.

17. Установите соответствие:

	Шаблон паттерна
	
	Группа паттерна

	1.
	Посредник
	
	А
	Структурная 

	2.
	Строитель 
	
	Б
	Поведенческая

	3.
	Адаптер 
	
	В
	Объектов 

	4.
	Одиночка 
	
	Г
	Порождающая 


18. Единый указатель ресурсов:

а)Uri;
б) URI;

в) URL;

г) XML.
19. Язык HTML является приложением:

а) RFS;

б) HTTPS;

в) SGML;

г) DSS.
20. Последовательность из любых символов, кроме управляющих и разделителей, указывающая на основную операцию над ресурсом:

а) метод HTTP;

б) протокол передачи данных;

в) стартовая строка;

г) протокол передачи гипертекста. 

21. Концепция использования нескольких смежных технологий называется: 

а) AJAX;

б) CSS;

в) Google Analytics;

г) IFRAME.

22. Язык программирования, созданный для генерирования HTML-страниц на веб-сервере и работы с базами данных:

а) Lisp;

б) HTML;

в) XHTML;

г) PHP.

23. Статически или динамически подключаемые библиотеки функций, доступных веб-серверу носят название:

а) аппаратные ресурсы веб сервера;

б) модули веб сервера;

в) программные ресурсы веб сервера;

г) хостинг провайдера. 

24. Стандартный формат представления логического адреса информационных ресурсов в Internet:

а) компактная строка символов для идентификации абстрактного или физического ресурса;

б) идентификатор набора точек вложенной сети;

в) модифицированный тип идентификатора URL;
г) универсальный идентификатор ресурса.

25. Уникальный сетевой адрес узла в компьютерной сети:
а) HTTP;

б) DNS;

в) IP;

г) CMS.

26. Reverse() – это:

а) статический метод можно использовать только тогда, когда массив реализует интерфейс ICompare. Если этот интерфейс реализован, то данный метод позволяет найти элемент массива;
б) возвращает или устанавливает значение элемента по указанному в качестве аргумента индексу;

в) статический метод изменяет порядок следования элементов массива на противоположный;
г) сортирует одномерный массив встроенных типов данных.

27. Индексация элементов массива начинается:

а) только с использованием генератора случайных чисел;

б) с любого числа;

в) с единицы;

г) с нуля. 

28. Использование одного имени или идентификатора для метода внутри одной иерархии класса таким образом, чтобы для разных классов этой иерархии этот метод реализовывал различные операции, называется:

а) наследование;

б) инкапсуляция;

в) полиморфизм;

г) дружественный интерфейс.

29. Назовите явное имя параметра, передаваемого в метод set свойства класса:

а) virtual;

б) group;

в) format;

г) value.

30. Что такое делегат:

а) комментарий;

б) инициализация при получении ресурса;

в) это объект, инкапсулирующий ссылку на метод;

г) адрес возвращаемого объекта.

31. Групповой символ в SQL:

а) /;

б) %;

в) #;

г) ^.

32. Какая наименьшая исполнимая единица в .NET:

а) индекс;

б) ключ;

в) сборка;

г) операнд. 

33. К группе поведенческих паттернов относят:

а) Iterator;

б) Command; 

в) Bridge;

г) Prototype.

34. Паттерны, которые абстрагируют процесс порождения классов и объектов, называют:

а) динамические;

б) пропорциональные;

в) структурные;

г) порождающие. 

35. Когда и почему использовать StringBuilder предпочтительнее, чем string?

а) если строка редко изменяется;

б) если строка часто изменяется;

в) если строка содержит спецсимволы;

г) если строка содержит исключительно цифры.

36. Какими способами правильно инициализировать двумерный массив?

а) int[][] k = new int[2][];

б) int k[][] = new int [2][3];

в) int[,] k = {{2,-2},{3,-22},{0,4}};

г) int[,] k = new int [2,3].

37. Что делает оператор %?

а) переводит дробное число в проценты;

б) возвращает остаток от деления;

в) возвращает процентное соотношение двух операндов;

г) форматирует значения разных типов данных в строку.

38. Сколько родительских классов может иметь производный класс?

а) не больше одного;

б) всегда один;

в) не больше двух;

г) любое количество.

39. Укажите все правильные способы объявления массива, в результате которых массив будет корректно инициализирован:

а) int[] someArray = new int[4];

б) int someArray[] = new int[4];

в) int[] someArray = {1,2,3,4};

г) int[4] someArray.

40. Тип данных с плавающей запятой:

а) int;

б) float;

в)char;

г) double.

41. Типизированные файлы описываются служебным словом:

а) file;

б) text;

в) record;
г) file of тип.

42. Условие – это:

а) логическое выражение, которое принимает значение либо “истинно”, либо ”ложно”;

б) логическое выражение, которое принимает значение “истинно”;

в) логическое выражение, которое принимает значение “ложно”;

г) логическое выражение, которое принимает значение “или".

43. Оператор выбора:

а) division;

б) if;

в) case; 

г) add.

44. Автономно компилируемая программная единица – это:

а) процедура;

б) функция;

в) модуль;

г) подпрограмма.

45. Цикл - это:

а) время от начала запуска программы до ее завершения;

б) повторяющееся выполнение одних и тех же простых или составных операторов;
в) единовременное выполнение множества операторов;

г) функция, вызывающая саму себя. 

46. Какие спецификаторы существуют:

а) internal;

б) public;

в) protected;

г) static.

47. Какой из видов языков программирования не нуждается в трансляторе:

а) языки машинных команд;

б) языки класса автокод-ассемблер;

в) языки высокого уровня;

г) языки манипулирования данными.

48. Телом цикла называется:

а) оператор, стоящий после служебного слова;

б) функция, стоящая после служебного слова;

в) модуль, стоящий после служебного слова;

г) рекурсия, стоящая после служебного слова.

49. Какая функция сортирует список по методу «Пузырька»:

а) f_change;

б) f_sort;

в) f_save;

г) f_delete.

50. Какой оператор на языке имеет такой вид: while (условие) оператор:

а) оператор цикла с постусловием;

б) оператор цикла с параметром;

в) оператор цикла с предусловием;

г) нет такого оператора.

51. Какой оператор цикла работает по алгоритму “выполнять тело цикла, пока не станет истинным условие”?

а) оператор цикла с постусловием;

б) оператор цикла с параметром;

в) оператор цикла с предусловием;

г) нет такого оператора.

52. Ключевое слово null представляет:

а) пустую строку;

б) пустую ссылку;

в) пустой метод;

г) пустой операнд.

53. Какой оператор на языке имеет такой вид: for  (выражение1; выражение2; выражение3) оператор:

а) оператор цикла с постусловием;

б) оператор цикла с параметром;

в) оператор цикла с предусловием;

г) нет такого оператора.

54. Под массивом понимают:

а) набор данных одного и того же типа, собранных под одним именем;

б) набор данных различного типа, собранных под одним именем;

в) набор данных одного и того же типа, собранных под несколькими именами, и объединенных общим местоположением;

г) набор разрозненных данных. 

55. Операция mod обозначается:

а) %;

б) *;

в) #;

г) $.

56. Операция div обозначается:

а) %;

б) *;

в) #;

г) специального символа нет.

57. В двумерном массиве второй индекс означает:

а) номер строки;

б) номер столбца;

в) размер массива;

г) порядковый номер массива.

58. Структура - это:

а) составной объект, состоящий из компонентов любых типов, за исключением компонентов функционального типа;

б) объект, состоящий различных компонентов, за исключением компонентов функционального типа4

в) набор данных различного типа, собранных под одним именем;

г) набор данных одного и того же типа, собранных под несколькими именами, и объединенных общим местоположением.

59. Можно ли присваивать одну структуру другой, если они имеют одинаковый тип:

а) можно;

б) нельзя;

в) можно при определенных параметрах;

г) зависит от условия задачи.

60. Можно передавать структуры в качестве аргумента функции:

а) можно;

б) нельзя;
в) можно при определенных параметрах;

г) зависит от условия задачи.

61. Какой размер имеет данная структура:

struct Foo

{    char ch;

    int value;};

а) Размер структуры в памяти зависит от настроек директив в коде; 

б) Размер структуры в памяти зависит от настроек компилятора и от директив в коде;

в) Размер структуры в памяти зависит от настроек компилятора;

г) Размер структуры в памяти фиксирован.

62. Какой раздел программы необходим для применения оператора безусловного перехода goto: 

а) var;

б) type;

в) label;

г) const.

63. Какое из свойств скрывает внутренние данные объекта:

а) инкапсуляция;

б) полиморфизм;

в) наследование;

г) абстрагирование.

64. Какое из свойств использует виртуальные или перегружаемые элементы:

а) инкапсуляция;

б) полиморфизм;

в) наследование;

г) абстрагирование.

65. Какое из свойств строит иерархию объектов:

а) инкапсуляция;

б) полиморфизм;
в) наследование;

г) абстрагирование.

66. Что является элементом структуры:

а) поля структуры;

б) переменные и значения структуры;

в) структурированная переменная;

г) другая структура.

67. Восстановите последовательность технологической цепочки решения задач с помощью ПК:

	А
	Математическая формализация

	Б
	Составление программы на языке программирования

	В
	Построение алгоритма

	Г
	Отладка и тестирование программы

	Д
	Постановка задачи

	Е
	Анализ полученных результатов


68. Последовательность действий, направленных на получение определённого результата за конечное число шагов – это:
а) алгоритм;

б) программа;

в) программный цикл;

г) программный продукт.

69. Какой список существует:

а) типовой;

б) кольцевой;

в) многоканальный;

г) типизированный.

70. В какой из областей класса элементы недоступны для потомков вне данного модуля:

а) public;

б) protected;

в) extern;
г) private.

71. Какой вид кодирования модулей существует:

а) независимый;

б) функциональный;

в) структурный;

г) иерархичный.

72. При проектировании программного продукта используют:

а) имитатор модуля;

б) модуль;

в) спецификатор модуля;

г) процедуру.

73. Абстракция данных это:

а) состояние объекта;
б) память и поведение, связанное с экземплярами определенного класса;

в) выделение существенных характеристик некоторого объекта;

г) явление, при котором классы-потомки могут изменять реализацию метода класса-предка.

74. Символьная строка представляется в памяти как:

а) компонент структуры;

б) массив символов;

в) бинарный код;

г) ASCII код.

75. Строку, как и любой другой массив можно обрабатывать:

а) традиционным методом - как массив, с использованием операции индексации;

б) с помощью рекурсии;

в) через указатели, с использованием операций адресной арифметики;

г) через классы, методы и функции.

76. Внешний доступ к программам и данным модуля возможен через вызов функций:

а) чтения элементов матрицы;

б) добавления в конец файла;

в) чтение из файла;

г) запись элементов матрицы.

77. Дескриптор – это:

а) массив, каждый элемент которого соответствует одному столбцу матрицы;

б) отдельный массив, каждый элемент которого соответствует одному элементу матрицы;

в) отдельный массив, каждый элемент которого соответствует одной строке матрицы;

г) массив, каждый элемент которого соответствует первому элементу строки матрицы.

78. Ключевое слово get:

а) определяет метод доступа для свойства или индексатора;

б) определяет метод доступа для метода или индексатора;

в) определяет метод доступа для свойства или конструктора;

г) определяет метод доступа для конструктора и деструктора.

79. Ключевое слово partial:

а) определяет метод доступа для свойства или индексатора;

б) используется для задания методов доступа, а также для добавления или удаления обработчиков событий;

в) определяет разделяемые классы, структуры и интерфейсы в одном блоке компиляции;
г) используется в блоке итератора для возвращения значения в объект перечислителя или для обозначения конца итерации.

80. Какое ключевое слово объявляет оператор преобразования определяемого пользователем типа, который должен быть вызван с помощью приведения:

а) implicit;

б) operator;

в) base;

г) explicit.

Часть В

1. Что будет выведено в результате выполнения программы?

class Program  {  
static void Main(string[] args) {  
bool? b1 = true;  
bool b2 = false;  
b2 = b1;  
Console.WriteLine(b2);  
Console.ReadLine(); }}  
2. Что будет выведено в результате выполнения программы?

class Program {  
enum En {  First = 15,  
Second,  
Third = 54 }

static void Main(string[] args) {  
Console.WriteLine((int)En.Second);  
Console.ReadLine(); }}  
3. Что произойдет в результате выполнения программы?

class Test { static void Main(string[] args) {  
Test test = null;  
try {  
test = new Test(); }  
catch (Exception) {  
Console.Write("1"); }  
Console.Write(test.N);  
Console.ReadLine(); }  
public Test() {  
throw new Exception(); }  
public int N = 5; }  
4. Что будет выведено в результате выполнения программы? 

class Test {  
static void Main(string[] args) {  
 var test = new Test();  
test.Print();  
Console.ReadLine(); }  
public void Print() {  
var array = new int[] { 3, 5, 7 };  
try {  
Console.Write(array[5]); }  
catch (Exception) {  
Console.Write("9"); }  
catch (IndexOutOfRangeException) {  
Console.Write("3"); }  
finally {  
Console.Write("7"); }}}  
5. Что будет выведено в результате выполнения программы? 

class Program {  
static void Main(string[] args) {  
string s1 = "asd";  
string s2 = "qwe";  
Swap(ref s1, ref s2);  
Console.WriteLine("s1: {0}, s2: {1}", s1, s2);  
Console.ReadLine(); }  
public static void Swap(ref string s1, ref string s2) {  
string tmpString = s1;  
s1 = s2;  
s2 = tmpString; }}  
6. Что будет выведено в результате выполнения программы? 

class Program {  

static void Main(string[] args) {  

Console.WriteLine(Average(5, 3, 7));  

Console.ReadLine(); }  

public static double Average(params int[] values) {  

double sum = 0;  

for (int i = 0; i < values.Length; i++) {  

sum += values[i]; }  

return sum/values.Length; }}  
7. Что будет выведено в результате выполнения программы? 

class Program {  

static void Main(string[] args) {  

int c = 3;  

Console.Write(Sum(5, 3, out c) + " ");  

Console.Write(c);  

Console.ReadLine(); }  

static int Sum(int a, int b, out int c) {  

return a + b; }}  

8. Что будет выведено в результате выполнения программы? Проверка на переполнение в масштабах всего проекта выключена. 

class Program {  
static void Main(string[] args) {  
byte a = 200;  
byte b1 = 250;  
byte b2 = 10;  
byte c;  
try {  
c = (byte) Add(a, b1);  
Console.Write(c + " ");  
c = (byte) Add(a, b2);  
Console.Write(c + " ");  
c = checked((byte) Add(a, b2));  
Console.Write(c + " ");  
c = checked((byte) Add(a, b1));  
Console.Write(c + " "); }  
catch (Exception e) {  
Console.WriteLine(e.Message); }  
Console.ReadLine(); }  
static int Add(int a, int b) {  
return a + b; }}  
9. Что будет выведено в результате выполнения программы? 

class Program {  
static void Main(string[] args) {  
var a1 = new A() {B = 3};  
var a2 = new A() {B = 7};  
Inc(a1);  
Inc(ref a2); 
Console.Write(a1.B);  
Console.Write(a2.B); 
Console.ReadLine(); }  
static void Inc(A a) {  
a.B++;  
a = new A() {B = 5}; }  
static void Inc(ref A a) {  
a.B++;  
a = new A() { B = 5 }; }}  
class A {  
public int B; }  
10. Какой размер области памяти зарезервирован для структуры?                    

struct CD{

char name[20];

char description[40];

char category [12];

float cost;

int number;};

11. Найти значение S при S=0, n=6:   

for (i=1; i<n; i++)

{S=S+pow(i,2)};

cout<<S;

12.  Найти сумму элементов от n=1 до 4 (n+1)n
13. Какое присвоение возможно после объявления указателя char const *s?
14. Укажите правильный вызов функции getCount ():

class Process {

public:

Process () {++c;}

~Process () {--c;}

static int getCount () {}

private:

static int count;};

15. Какое значение вернет функция f(5)?

int f (int k) {

static int c = k;

c = c + 1;

return c;}

int f (3);

int f(5);

16. Что произойдет в результате компиляции следующей программы?

int array[2] = {1,2};

int *p;

p = &array[0];

cout << p;

17. Каким образом будет заполнен массив?

int a[5][5];

for (int i = 0; i <=4; i ++) {

for (int j = 0; j <=4; j ++) {

if (i mod 2 = 0) then a[i][j] = 0 

else a[i][j] = 1;}}

18. Чем служат данные этих типов:

struct REGPACK {

unsigned int r_ax, r_bx, r_cx, r_dx;

unsigned int r_bp, r_si, r_di;

unsigned int r_ds, r_es, r_flags;};

Ответ: 

19. С помошью чего указатель может быть преобразован в физический адрес?

20.  Как называются переменные, которые предопределены по умолчанию именами, например: _AL, _AH, _BX, _BL:

Часть С

1. Разложить заданное натуральное число N на простые множители (где N=658)

2. Найти количество цифр в заданном целом числе N (где N=7654)

3. Найти наименьшую цифру в заданном целом числе N (где N=196)

4. Найти среднее арифметическое отрицательных элементов массива (a1,a2,…,aN)

5. Найти количество элементов массива (a1,a2,…,aN), удовлетворяющих условию : ai<0.

6. Заданы массивы {aij} и массив {bij} размерности М×М. Требуется вычислить S = 
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7. Задан массив {aij} размерности М×М. Требуется найти m = 
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8. Заданы величины a, b, c, d. Определить, сколько среди них положительных, равных нулю и отрицательных.  

4. Критерии по выставлению баллов
	Определение количества тестовых вопросов (заданий)

	Количество часов учебной дисциплины согласно учебному плану
	Всего
	Часть А
	Часть В
	Часть С

	390
	108
	80
	20
	8


	Сводная таблица с критериями баллов

	Части
	Баллы

	А
	40

	B
	40

	C
	20

	Итого (макс. баллы)
	100


	Критерии оценок

	Баллы
	Оценки

	86-100
	5

	71-85
	4

	49-70
	3

	Менее 48 баллов
	перезачет


Время выполнения тестовых заданий: 60 минут астрономического времени. 
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