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1. пОЯСНИТЕЛЬНАЯ  ЗАПИСКА
Тест предназначен для студентов 4 курса. 
Вопросы подобраны таким образом, чтобы можно было проверить подготовку студентов по усвоению соответствующих знаний и умений  изученной дисциплины. 
Предлагается пакет тестовых заданий по оценке качества подготовки студентов. Пакет содержит  проверочные тесты, с помощью которых преподаватель может проверить качество усвоения пройденного материала: 

· часть А – 40 заданий с кратким ответом – проверка теоретических знаний (задания закрытого типа); 

· часть B – комплексный практический тест с 12-ю заданиями открытого типа;

· часть C – комплексный практический тест 4 -мя заданиями открытого развернутого типа. 

С целью проверки знаний и умений  изученной дисциплины  каждый студент получает следующий пакет:

Часть А (проверка теоретических знаний) - информационный тест, включающий в себя 40 заданий.  

Часть А тестового задания включает в себя:

· выбор правильного ответа;

· множественный выбор; 

· установление соответствия;

· установление правильной последовательности.
За каждый правильный ответ – 2 балла.

Максимальное количество баллов – 40.

Часть B (проверка практических знаний и умений) - комплексный практический тест, включающий в себя 8 заданий открытого типа со свободным ответом.

За каждый правильный ответ – 5 баллов.

Максимальное количество баллов – 40.

Часть C (проверка практических знаний и умений) - комплексный практический тест (письменное задание), включающий в себя 2 задания повышенного уровня сложности открытого типа с развернутым ответом.

За каждый правильный ответ – 10 баллов.

Максимальное количество баллов – 20.

2. Знания, умения по окончанию изучения междисциплинарного КУРСА
В результате освоения междисциплинарного курса обучающийся должен уметь:

· применять инструментальные средства отладки программного обеспечения; 
· выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля;
· оформлять документацию на программные средства;

· выполнять оптимизацию и рефакторинг программного кода; 

· работать с системой контроля версий.
В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать:

· основные принципы отладки и тестирования программных продуктов; 

· инструментарий отладки программных продуктов;

· основные виды и принципы тестирования программных продуктов;
· способы оптимизации и приемы рефакторинга; 

· инструментальные средства анализа алгоритма; 

· методы организации рефакторинга и оптимизации кода; 

· принципы работы с системой контроля версий.
3. Тестовые задания

Часть А

1. Какие работы не должен выполнять менеджер проекта по разработке программного обеспечения:
а) написание предложений по созданию;

б) планирование и составление графика работ по созданию ПО;

в) тестирование модулей;

г) разработка требований к ПО. 

2. Как называется процесс разработки программного обеспечения, представляющий собой методологию, содержащую детальное описание работ по созданию и внедрению ПО:
а) унифицированный процесс;

б) технологический процесс;

в) разработка диаграммы классов;

г) модель проектирования. 

3. Что из ниже перечисленного относится к нисходящему проектированию программы:

а) первоначально программа рассматривается, как совокупность действий;

б) первоначально продумывается общая структура алгоритма без детальной проработки отдельных его частей;

в) на каждом шаге разработки уточняется реализация фрагмента алгоритма (или программы), т.е. решается более простая задача;

г) если на каждом шаге детализации использовать принципы структурного программирования, то получается хорошая структурированная программа в целом.

4. Тестирование программного средства – это:

а) последовательность слияния всех модулей в систему или программу;

б) многократное выполнение программы;

в) процесс выполнения программ на некотором наборе данных, для которого заранее известен результат применения или известны правила поведения этих программ;

г) испытание программных продуктов.

5. Какой из классификаций разработчиков ПО не существует:

а) разработчики клиентского ПО;

б) разработчики Баз данных;

в) разработчики модулей;

г) разработчики серверного ПО.

6. Что необходимо для сертификации ПО:
а) наличие программного продукта, документации на него;

б) наличие только программного продукта;

в) достаточно только документации; 

г) наличие денег и ПК.

7. Как называется базовый набор (библиотека) классов, написанных на языке С и предназначенных для упрощения и ускорения процесса программирования под Windows:

а) MFC;

б) MVC;

в) DLL;

г) GDI.

8. Что представляет собой коллективная разработка ПО:

а) бизнес-стратегия, рабочий процесс и набор программного обеспечения,  способствующие совместной работе различных организаций, программистов  над  одним  изделием;


б) разработка в которой каждый из программистов делает один модуль;

в) разработка в которой  каждый из программистов разрабатывает одну и ту же функцию или метод;

г) разработка в которой один программист разрабатывает серверную часть,а другой клиентскую.

9. Нефункциональное требование к программе, которое обычно не описывается в договоре с заказчиком, но, тем не менее, является желательным требованием, повышающим качество программы:

а) классификация ПО;

б) методология ПО;

в) фактор качества ПО;

г) стойкость ПО.

10. Испытание обеспечения технологичности ПО должно обеспечить решение каких из ниже перечисленных задач:

а) снижение трудоемкости и себестоимости изготовления ПО;

б) снижение трудоемкости и стоимости обслуживания ПО;

в) снижение производительности ПО;

г) снижение качества ПО.

11. Качество программы – это:

а) тепень, в которой удовлетворяются потребности, представленные конкретным набором значений для характеристик качества;

б) весь объём признаков и характеристик программы, который относится к её способности удовлетворять установленным или предполагаемым потребностям;

в) набор свойств программной продукции, по которым её качество описывается и оценивается;

г) только ее быстродействие.

12. Измерительный метод оценки качество ПО основан на:

а) получении информации о свойствах и характеристиках ПО с использованием инструментальных средств;

б) получении информации во время испытаний или функционирования ПО, когда регистрируются и подсчитываются определённые события;

в) использовании информации, получаемой в результате анализа восприятия органов чувств (зрения, слуха), и применяется для определения таких показателей, как удобство применения;

г) основаны на обработке специальных анкет-вопросников.

13. Набор атрибутов, относящихся к способности программного обеспечения сохранять свой уровень качества функционирования при установленных условиях за установленный период времени – это:

а) функциональные возможности;

б) надёжность ПО;

в) практичность ПО;

г) качество ПО.

14. Технология программирования, построенная на базе OLE-automation, предназначена для создания программного обеспечения как сосредоточенного на одном компьютере, так и распределенного в сети:

а) ActiveX;

б) MTS;

в) MIDAS; 
г) UMl.

15. Какие из ниже перечисленных относятся к классификации ошибок ПО:

а) синтаксические ошибки;

б) предупреждения;

в) ошибки времени исполнения, смысловые ошибки (семантические);

г) незначительные.

16. Какие из особенностей не относятся к достоинствам нисходящего тестирования:

а) большинство тестов готовится в форме, рассчитанной на пользователя;

б) отпадает необходимость тестирования сопряжения модулей;

в) простота подготовки тестов;

г) возможность полной реализации плана тестирования модуля.

17. Локализация ошибки - это:

а) нахождение места ошибки в программе;

б) процесс исправления ошибок в программе;

в) использование дампа (распечатки) памяти;

г) выполнение программы.

18. Метод  отладки основанный на тщательном анализе симптомов ошибки:

а) метод индукции;

б) метод дедукции;

в) метод обратного прослеживания;

г) отладочный метод.

19. Преобразования, которые позволяют сделать ПО более эффективной:

а) оптимизацией программы;

б) удаление модулей программы;

в) изменение программы;

г) защиты программы.

20.Как называется класс в C# который предоставляет набор методов и свойств, помогающих при отладке кода:

а) Diagnostics;

б) Detected;

в) Debug;

г) REST.

21.Что означает синтаксическая ошибка в написании ПО:

а) нарушение семантики той или иной конструкции, например передача функции параметров, не соответствующих ее аргументам;

б) нарушение логики программы, приводящее к неверному результату. Это наиболее трудный для "отлова" тип ошибки, ибо подобного рода ошибки, как правило, кроются в алгоритмах и требуют тщательного анализа и всестороннего тестирования;

в) неправильное употребление синтаксических конструкций, например употребление оператора цикла For без то или Next;

г) отсутсвия возвращаемого значения в функции.

22.Что  означает семантическая ошибка в написании ПО:

а) нарушение той или иной конструкции, например передача функции параметров, не соответствующих ее аргументам;

б) неправильное употребление синтаксических конструкций, например употребление оператора цикла For без то или Next;

в) нарушение логики программы, приводящее к неверному результату. Это наиболее трудный для "отлова" тип ошибки, ибо подобного рода ошибки, как правило, кроются в алгоритмах и требуют тщательного анализа и всестороннего тестирования;

г) неправильное название константы.

23. Расположите в хронологическом порядке этапы процесса проектирования:

А) Проектирование интерфейсов

Б) Архитектурное проектирования

В) Обобщённая спецификация

Г) Проектирование алгоритмов

Д) Компонентное проектирование

Е) Проектирование структур данных 

Ответ: Б–В–А–Д–Е–Г

24. Что представляет собой этап отладки и тестирования программы:

а) устранение ошибок в программе;
б) формируется модель решения с последующей детализацией и разбивкой на подпрограммы;
в) выполняется специалистом в предметной области на естественном языке;
г) запись алгоритма на языке программирования.
25. Что представляет собой этап сопровождение программы:

а) выполняется специалистом в предметной области на естественном языке;
б) формируется модель решения с последующей детализацией и разбивкой на подпрограммы;
в) включает консультации представителей заказчика по работе с программой и обучение персонала;
г) запись алгоритма на языке программирования.
26. Схема взаимодействия компонентов ПО с описанием информационных потоков, состава данных в потоках и указанием используемых файлов и устройств:

а) функциональная схема;
б) струтурная схема;
в) общая схема;
г) специальная схема.

27. Что представляет собой структурная схема программного комплекса:
а) передачу управления от программы-диспетчера соответствующей программе;
б) отражает состав и взаимодействие по управлению частей разрабатываемого ПО;
в) методологию, содержащую детальное описание работ по созданию и внедрению ПО;
г) набор функций.
28. Расположите в хронологическом порядке этапы процесса тестирования:

А) Тестирование компонентов

Б) Тестирование подсистем

В) Тестирование модулей

Г) Тестирование системы

Д) При¨мочные испытания

29. Найдите соответствие:

	Ключевое слово
	
	Назначение

	1.
	Жизненный цикл программы
	
	А
	Деятельность, направленная на реализацию проекта с максимально возможной эффективностью при заданных ограничениях по времени, денежным средствам и ресурсам, а также качеству конечных результатов проекта

	2.
	Процесс
	
	Б
	Совокупность взаимосвязанных действий, преобразующих некоторые входные данные в выходные

	3.
	Этап (стадия)
	
	В
	Одномоментное идентифицируемое событие, сопровождающееся появлением и фиксацией некоторого отчуждаемого материала

	4.
	Контрольная отметка работ
	
	Г
	Часть процесса работы над проектом, которая характеризуется вехой, достижение которой знаменует завершение этой части процесса


30. Организация программы как совокупности небольших независимых блоков, называемых модулями, структура и поведение которых подчиняются определенным правилам это:

а) модульное программирование;
б) функциональное программирование; 

в) структурное программирование;
г) переменное программирование.
31. В чем заключается конструктивный подход в разработке программирования:

а) разработке программы представляет собой модификацию восходящей разработки, при которой модульная структура программы формируется в процессе программирования модуля;
б) разработке программы представляет собой модификацию нисходящей разработки, при которой модульная древовидная структура программы формируется в процессе программирования модуля;
в) сначала строится модульная структура программы в виде дерева;
г) программируются модули программы, начиная с модулей самого нижнего уровня.
32.В каком из методов разработки сначала строится модульная структура программы в виде дерева. Затем поочередно программируются модули программы, начиная с модулей самого нижнего уровня:

а) восходящей разработки;
б) нисходящей разработки;
в) конструктивный подход;
г) архитектурный подход.

33. Чем характеризуется защищенность при спецификации качества программного продукта:

а) способность ПО выполнять предписанные функции без помощи или поддержки других компонент программного обеспечения;
б) способностью ПО продолжать корректное функционирование, несмотря на задание неправильных (ошибочных) входных данных;
в) способностью ПО противостоять преднамеренным или нечаянным деструктивным (разрушающим) действиям пользователя;
г) степень обладания ПС всеми необходимыми частями и чертами, требующимися для выполнения своих явных и неявных функций.

34. К какой способности ПО при спецификации качества  относится наличие в составе ПС информации, необходимой и достаточной для понимания назначения ПС, принятых предположений, существующих ограничений, входных данных и результатов работы отдельных компонент:

а) информативность;
б) защищенность;
в) устойчивость;
г) автономность.
35.Чем характеризуется завершенность при спецификации качества ПО:

а) степенью обладания ПС всеми необходимыми частями и чертами, требующимися для выполнения своих явных и неявных функций;
б) приемлемостью величины погрешности в выдаваемых программами ПС результатах с точки зрения предполагаемого их использования;
в) наличием в составе ПС информации, необходимой и достаточной для понимания назначения ПС, принятых предположений, существующих ограничений, входных данных;
г) мерой, характеризующая экономичность использования устройств машины для решения поставленной задачи.
36. Чем характеризуется устойчивость при спецификации качества ПО:

а) степенью обладания ПС всеми необходимыми частями и чертами, требующимися для выполнения своих явных и неявных функций;
б) приемлемостью величины погрешности в выдаваемых программами ПС результатах с точки зрения предполагаемого их использования;
в) свойством, характеризующее степень, в которой ПС облегчает задание или описание входных данных, а также обеспечивает выдачу полезных сведений в форме;
г) свойством, характеризующее способность ПС продолжать корректное функционирование, несмотря на задание неправильных (ошибочных) входных данных.
37. Ошибка, приводящая приложение в нерабочее состояние, в результате которого дальнейшая работа с тестируемой системой или ее ключевыми функциями становится невозможна это:

а) блокирующая;
б) критическая;
в) значительная;
г) незначительная.
38. Отметьте средства отладки:

а) аварийная печать;
б) печать в узлах программы;
в) непосредственное слежение;
г) печать функций.
39. Стратегия тестирования функционального поведения объекта с точки зрения внешнего мира, при котором не используется знание о внутреннем устройстве тестируемого объекта:

а) тестирование «белого ящика »;
б) тестирование «черного ящика»;
в) тестирование «красного ящика»;
г) тестирование «функционального ящика».
40. Тестирование кода на предмет логики работы программы и корректности её работы с точки зрения компилятора того языка, на котором она писалась это:

а) тестирование «белого ящика»;
б) тестирование «черного ящика»;
в) тестирование «функционального ящика»;
г) тестирование «ящика».
41. Техника Белого ящика включает в себя следующие методы тестирования:

а) покрытие операторов;
б) покрытие решений;
в) покрытие условий;
г) покрытие решений и условий.
42. Критерии какого покрытия подразумевает выполнение каждого оператора программы по крайней мере один раз:

а) покрытие операторов;
б) покрытие решений;
в) покрытие условий;
г) покрытие условий и решений.
43. Критерии какого покрытия  составляют тесты так, чтобы результаты каждого условия выполнялись хотя бы один раз, результаты каждого решения так же выполнялись хотя бы один раз, и каждый оператор должен быть выполнен хотя бы один раз:

а) покрытие решений;
б) покрытие условий;
в) покрытие условий и решений;
г) покрытие операторов.
44. Критерии какого покрытия  необходимо составить такое число тестов, при которых каждое условие в программе примет как истинное значение, так и ложное значение:

а) покрытие решений;
б) покрытие условий;
в) покрытие условий и решений;
г) покрытие операторов.

45. Что такое итерация:

а) организация обработки данных, при которой действия повторяются многократно, не приводя при этом к вызовам самих себя;
б) когда какое-то действие необходимо повторить большое количество раз;
в) вызов функции (процедуры) из неё же самой, непосредственно;
г) набор переменных.
Часть В

1. Добавьте к этому коду необходимую функциональность:

import junit. framework.*;

import ПосещениеКафе;

public class ТестЛакомки extends TestCase{ 

public ТестЛакомки (String name){

super(name);}

public void тестСоздатьПосещениеКафе(){ 

ПосещениеКафе v = new ПосещениеКафе();}}

ПосещениеКафе.java

public class ПосещениеКафе{}
2. Добавьте методы в класс «Посещение кафе».

import junit. framework.*;

import ПосещениеКафе;

public class ТестЛакомки extends TestCase{ 

public ТестЛакомки (String name){

super(name);}public void тестСоздатьПосещениеКафе(){ 

ПосещениеКафе v = new ПосещениеКафе();}}

ПосещениеКафе.java

public class ПосещениеКафе{}

3. Найдите ошибку в программном коде:

public добавитьПосещениеКафе((double булочки, double стоимость, char вес){ 

ПосещениеКафе v =new ПосещениеКафе(new Date(), булочки, стоимость, вес); 

егоПосещения.add(v);

// добавление эл-та v в контейнер посещений}
4.Что будет выведено в результате выполнения программы? 

class Program {  

static void Main(string[] args) {  

int c = 3;  

Console.Write(Sum(5, 3, out c) + " ");  

Console.Write(c);  

Console.ReadLine(); }  

static int Sum(int a, int b, out int c) {  

return a + b; }}  

5. Допишите аксиому тестирования:

Следует повторять ……………после внесения изменений в программу или после переноса ее в другую среду.

6. Ряд событий, происходящих с системой в процессе ее создания и использования, называется ………….
7. Бизнес-стратегия, рабочий процесс и набор программного обеспечения,  способствующие совместной работе различных организаций, программистов  над  одним  изделием, называетяс………..

8. Тестирование кода на предмет логики работы программы и корректности её работы с точки зрения компилятора того языка, на котором она писалась, называется ……….

9. Организация обработки данных, при которой действия повторяются многократно, не приводя при этом к вызовам самих себя, называется……..
10. Возможность программы выполнить проверку приемочных характеристик, измерения производительности, называется …….
11. Мера прочности соединения функциональных и информационных объектов внутри одного модуля называется……….
12. Процесс изменения внутренней структуры программы, не затрагивающий её внешнего поведения и имеющий целью облегчить понимание её работы, называется……….
ЧастьС
1. Дан фрагмент программы:
class TCommandTester:Tester // Тестовый драйвер

{

  ...

  TCommand OUT; 

  public TCommandTester()

  {

    OUT=new TCommand();

    Run();

  }

  private void Run()

  {

    TCommandTest1();

  }

  private void TCommandTest1()

  {

    int[] commands = {-1, 1, 2, 4, 6, 20};

    for(int i=0;i<=5;i++)

    {

      OUT.NameCommand=commands[i];

      LogMessage(commands[i].ToString()+

        " : "+OUT.GetFullName());

    }

Используя модульное тестирование протестировать данный фрагмент программы.
2. Разработать и отладить модуль вычисления площади геометрической фигуры.
3. Произвести разработку, отладку и оптимизацию модуля для арифметических операций.
4. Перечислите аксиомы тестирования. 

4. Критерии по выставлению баллов
	Определение количества тестовых вопросов (заданий)

	Количество часов учебной дисциплины согласно учебному плану
	Всего
	Часть А
	Часть В
	Часть С

	56
	56
	40
	12
	6


	Сводная таблица с критериями баллов

	Части
	Баллы

	А
	40

	B
	40

	C
	20

	Итого (макс. баллы)
	100


	Критерии оценок

	Баллы
	Оценки

	86-100
	5

	71-85
	4

	49-70
	3

	Менее 48 баллов
	перезачет


Время выполнения тестовых заданий: 60 минут астрономического времени. 
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