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1. пОЯСНИТЕЛЬНАЯ  ЗАПИСКА
Тест предназначен для студентов 3 курса. 
Вопросы подобраны таким образом, чтобы можно было проверить подготовку студентов по усвоению соответствующих знаний и умений  междисциплинарного курса. 
Предлагается пакет тестовых заданий по оценке качества подготовки студентов. Пакет содержит  проверочные тесты, с помощью которых преподаватель может проверить качество усвоения пройденного материала: 

· часть А – 80 заданий с кратким ответом – проверка теоретических знаний (задания закрытого типа); 

· часть B – комплексный практический тест с 20-ю заданиями открытого типа;

· часть C – комплексный практический тест 8-ью заданиями открытого развернутого типа. 

С целью проверки знаний и умений  изученной дисциплины  каждый студент получает следующий пакет:

Часть А (проверка теоретических знаний) - информационный тест, включающий в себя 20 заданий.  

Часть А тестового задания включает в себя:

· выбор правильного ответа;

· множественный выбор; 

· установление соответствия;

· установление правильной последовательности.
За каждый правильный ответ – 2 балла.

Максимальное количество баллов – 40.

Часть B (проверка практических знаний и умений) - комплексный практический тест, включающий в себя 8 заданий открытого типа со свободным ответом.

За каждый правильный ответ – 5 баллов.

Максимальное количество баллов – 40.

Часть C (проверка практических знаний и умений) - комплексный практический тест (письменное задание), включающий в себя 2 задания повышенного уровня сложности открытого типа с развернутым ответом.

За каждый правильный ответ – 10 баллов.

Максимальное количество баллов – 20.

2. Знания, умения по окончанию изучения МЕЖДИСЦИПЛИНАРНОГО КУРСА
В результате освоения междисциплинарного курса обучающийся должен уметь:

· программировать в объектно-ориентированном стиле Swift;
· работать с сетью и сторонними API;
· создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль; 

· оформлять документацию на программные средства;
· осуществлять разработку кода программного модуля на языках низкого уровня и высокого уровней в том числе для мобильных платформ. 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать:

· основные конструкции языка Swift;
· основные этапы разработки программного обеспечения;
· основные принципы технологии структурного и объектно-ориентированного программирования;
· знание API современных мобильных операционных систем.
3. Тестовые задания
Часть А

1. Какие популярные мобильные платформы на сегодняшний день:

1. Android

2. Symbian

3. iOS

4. Windows Mobile
2. Операционная система и набор базовых приложений для мобильных устройств, основанная на API Microsoftr Win 32 это…


1. Android


2. Windows Mobile


3. iOS


4. Palm OS

3. Рабочий стол какой мобильной операционной системы представлен
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1. Android


2. Windows 10 Mobile


3. Windows Phone


4. iOS

4. Что потребуется чтобы разрабатывать приложения под Windows Phone?


1. Borland C


2. Microsoft Excel


3. Visual Studio


4. Android SDK
5. Рабочий стол какой мобильной операционной системы представлен
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1. Android


2. Windows 10 Mobile


3. Windows Phone


4. iOS

6. Что такое IDE Android?


1. специальная среда разработки


2. объединенная среда разработки


3. интегрированная среда разработки


4. система математического моделирования

7. Разработчики программ на платформе Android имеют полный доступ ко


1. всем паролям пользователей


2. всем API, доступным ключевым приложениям


3. всем IDE, которые включены в программу


4. всем подключенным устройствам

8. Основные системные сервисы Android основываются на 


1. Windows

2. Symbian

3. Linux

4. Minix
9. Какие мобильные устройства работают под операционной системой iOS?


1. iPod Touch


2. смартфоны HTC


3. iPhone


4. Mac PC

10. Рабочий стол какой мобильной операционной системы представлен
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1. Android

2. Windows 10 Mobile


3. Windows Phone


4. iOS

11. Palm OS – операционная система для …

1. наладочных компьютеров


2. настольных компьютеров


3. смартфонов


4. коммуникаторов

12. Компанией Nokia была разработана операционная система…


1. Android

2. iOS

3. Palm OS

4. Symbian
13. Какие языки программирования используются при разработке приложений для ОС Android?


1. Java


2. Basic


3. C, C++


4. Delphi

14. Что такое SDK?


1. software development kit


2. software digital kit


3. software download kit


4. software digital kitchen

15. Какие языки программирования используются для разработки приложений для iPhone и iPad?


1. Java

2. Objective-C

3. Swift

4. Delphi
16. К основным преимуществам нативной разработки можно отнести:

1. удобство разработки и откладки


2. документация


3. юзабилити


4. наличие отладчика

17. Мобильное веб-приложение разрабатывается с помощью:


1. HTML

2. JavaScript

3. CSS

4. Objective-C
18. Phonegap – это популярное приложение для создания …


1. нативных приложений


2. веб-приложений


3. гибридных приложений


4. утилит

19. Какие недостатки существуют у кроссплатформенных технологий:


1. скорость работы


2. неудобство отладки


3. время разработки 


4. наличие специалистов с опытом
20. Что такое приложения CRM?


1. приложения для простых пользователей


2. приложения для образовательных организаций


3. приложения по управлению бизнесом


4. приложения по управлению взаимоотношениями с клиентами

21. Объектно-ориентированный язык программирования, который используется при написании приложений в среде Android Studio, которая является основной средой для разработки мобильных приложений для платформы Android это …


1. Java

2. Delphi

3. Objective-C
22.  Язык Java разработан компанией …


1. Nokia

2. Apple

3. Samsung

4. Sun Microsystem
23. Разработку приложений под Android можно вести в средах …


1. Android Studio

2. NetBeans

3. Borland

4. Eclipse
24. Какая среда признана компанией Google официальной средой разработки под ОС Android?


1. Android Studio

2. NetBeans

3. Borland

4. Eclipse
25. Исключительной чертов язык Objective-C является


1. слабая типизация


2. сильная типизация


3. средняя типизация


4. слабо-средняя типизация

26. Открытый мультипарадигмальный компилируемый язык программирования общего назначения, созданный компанией Apple 


1. Java

2. C#


3. Swift

4. Delphi
27. Apache Cordova позволяет программистам создавать приложения для мобильных устройств с помощью 

1. CSS3, HTML5 и Java


2. CSS3, HTML5 и JavaScrip


3. CSS3, HTML5 и C#

28. В Android есть несколько способов отображения HTML-страниц в вашем приложении. Наиболее эффективным способом является использование

1. HTML5


2. CSS

3. WebView

4. WebIDE
29. ПО, предназначенное для работы на смартфонах,  мобильных устройствах и т.п, называется

1. мобильным приложением


2. десктоп приложением

3. мобильноц станицей

4. десктоп станцией
30. Что такое  ECP?

1. интегрированная среда разработка


2. единая среда разработки


3. объединенная система программрования


4. комплекс программирования
31. Среда разработки включает в себя:

1. текстовый редактор


2. табличный редактор


3. компилятор

4. отладчик
32. Что относится к универсальной кроссплатформенной среде разработки:

1. Xamarin Studio


2. Android Studio


3. Eclipse

4. Borland
33. Netbeans это мощная IDE для разработки приложений на …

1. Java, JavaScript, Python, PHP, C, C++

2. Java, JavaScript, Python, PHP, C

3. Java, Python, PHP, C, C++

4. Java, JavaScript, PHP, C, C++
34. В Android ядро Linux управляет

1. процессами

2. файлами

3. памятью

4. прерываниями

35. Так как в Android загрузка модулей ядра по умолчанию:

1. включена


2. отключена


3. простаивает
36. Что такое Wakelocks?

1. механизм, которвц позволяет предотвратить ошибки в системе

2. механиз виртуализации 

3. механизм, который позволяет снизить энергопотребление за счет отключения не нужных устройств

4. механизм, который позволяет предотвращать затемнение экрана и/или отключение процессора
37. Какая операционная система лежит в основе iOS?

1. Linux


2. Free BSD


3. Red Hat


4. Windows

38.  В языках программирования Java и C# код не зависит от …. и выполняется виртуальной машиной.


1. условий внешней среды

2. программного обеспечения

3. аппаратного обеспечения
39. Интерфейс любого приложения обязан быть 

1. предельно ясным


2. ясным для разработчика

3. понятным для определенного круга лиц
40. При разработке интерфейсов мобильных устройств лучше делайте элементы управления как на
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1. левой картинке


2. правой картинке

41. Экраны смартфонов невелики по сравнению с настольными компьютерами, поэтому одной из проблем разработки их приложений является

1. обеспечение продуманного интерфейса

2. обеспечение интуитивно понятной навигации

3. размещение информации на небольшом интерфейсе
42. Ввод с клавиатуры на мобильном устройстве является медленным процессом, в котором легко возникают ошибки. Поэтому…

1. надо минимизировать ввода с клавиатуры

2. надо максимизировать ввод с клавиатуры

3. надо использовать дополнительное оборудование

4. надо использовать стилус
43. Часть приложения, с которой взаимодействует пользователь назвается …

1. background

2. activity

3. view

4. layout
44. Kлемент интерфейс, который может быть кнопка, поле для ввода текста, контейнер для картинки.
    1. background

2. activity

3. view

4. layout
45. Контейнер для View, созданые для того, чтобы мы могли удобно располагать всяческие кнопки, поля для ввода текста и прочие элементы интерфейса называется
    1. background


2. activity


3. view


4. layout

46. Какой layout изображен на рисунке
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1. LinearLayout

2. FrameLayout

3. RelativeLayout

47. Под декларативным подходом подразумевается описание интерфейса в

1. DOC-файлах


2. FBX-файлах


3. XML-файлах


4. HTML-файлах

48. Что задают атрибуты layout_width и layout_height

1. ширина и высоту экрана

2. ширина и высоту пиктограммы

3. ширину и высоту элемента

4. ширина и глубину экрана

49. Какой layout изображен на рисунке
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1. LinearLayout

2. FrameLayout

3. RelativeLayout

50. Какой элемент предназначен для того  чтобы упростить использование списков

1. ListActivity

2. ListBox

3. ListForm

4. ListNumber
51. В качестве БД Android использует встраиваемую

1. SQL


2. mySQL


3. SQLite

52. Что такое Shared Preference в ОС Android?

1. способ открытия доступа

2. способ взаимодействия процессов

3. способ взаимодействия пользоватетей

4. способ хранения данных

53. У класса SQLiteOpenHelper есть методы getReadableDatabase и getWritableDatabase, которые

1. оповещают о возможности использовая SQLite

2. возвращает значение БД SQLite

3. возвращают экземпляр класса SQLiteDatabase

4. возвращают значение return
54. Cреда создания приложений для iOS и OSX

1. Android Studio


2. Visual Basic

3. Xcode

4. Borland
55. Минимальные автономные функциональные единицы, выполняющие некоторую команду называются

1. командами

2. операторами

3. атрибутами

4. процессами
56. Оператор присваивания – это 

1. унарные оператор


2. бинарный оператор


3. сегментный оператор
57. Переменные в Swift объявляются с помощью оператора

1. int

2. char

3. var

4. cin
58. Что выполняет данная операция «var dragonsBox = "Похищенное золото"»?

1. изменение значения переменной dragonsBox

2. изменение значения переменной dragons

3. объявление переменной dragonsBox

4. объявление переменной dragons
59. Как объявляются константы в Swift?

1. const имя_константы = значение_константы

2. const значение_константы = имя_константы

3. let значение_константы = имя_константы

4. let имя_константы = значение_константы

60.  Как называется особый форматированный вид комментариев в Swift?

1. special-комментарии

2. down-комментарии

3. markdown-комментарии

4. mark-комментарии
61. Ключевое слово, используемое в языке Swift для указания на строковый тип данных:

1. String

2. Int

3. Float

4. Double
62. Что за операция выполняется «vardragonsBox: String»

1. объявляем числовую переменную

2. обявляем строковую переменную

3. объявляем пустую строковую переменную

4. объявляем массив
63. Как создаем непустую переменную gragonsName с явным определением типа

1. var trollsPot = "Желтая похлебка"

2. var dragonsName: String = "ДраконДраконыч"

3. vardragonsBox: String
64. Выберите целочисленные типы данных

1. String


2. Int


3. Float


4. Double

65. Что означает данная команда «var signed Num: Int»?

1. объявление переменной строкового типа данных

2. объявление переменной знакового нецелочисленного типа данных

3. объявление переменной беззнакового целочисленного типа данных

4. объявление переменной знакового целочисленного типа данных
66. Выберите тип данных - числовой с плавающей точкой 

1. String

2. Int

3. Float

4. Double
67. В случае если не явна задан тип данных в Swift, то самостотельно устанавливается

1. String


2. Int


3. Float


4. Double

68. Логический тип данных в Swift

1. String

2. Bool

3. Float

4. Double
69. Для записи кортежа в переменную необходимо использовать оператор

1. constr

2. var

3. cin

4. int
70.  Чем является «myProgramStatus» в команде «let myProgramStatus = (200, "In Work", true)»?

1. константа

2. переменная

3. массив
71. Опциональный тип данных обозначается с помощью

1. префикса в виде знака вопроса после имени основного типа данных


2. постфикса в виде знака вопроса после имени основного типа данных


3. префикса в виде знака вопроса до имени основного типа данных


4. постфикса в виде знака вопроса до имени основного типа данных

72. Для того чтобы сообщить Swift о том, что значение в некотором объекте отсутствует, используется ключевое слово


1. nil


2. nul


3. null


4. empty

73. Что запишется в переменную после выполнения команды           «optionalVar = nil» ?


1. слово «nil»


2. останется предыдущее значение


3. хранимое значение увеличится на единицу


4. значение в переменной будет отсутствовать

74. Что будет выведено в консоль после выполнения следующего кода
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1. сообщение «переменная logicVar истинна»

2. сообщение «переменная logicVar ложь»ы

3. консоль будет пуста
75. Что будет выведено в консоль после выполнения следующего кода
logicVar = true

guard logicVar else{             

 print(“Парадигма программирования”)         

 }


1. сообщение «Парадигма программирования»


2. сообщение об ошибке


3. консоль будет пуста

76. В Swift существуют специальные операторы, с помощью которых можно объединить множество последовательных числовых значений такие операторы называют


1. оператор последовательности


2. оператор множества


3. оператор диапазона


4. оператор цепочек

77. Switch это оператор…


1. ветвления


2. цикла


3. условия


4. решения

78. Упорядоченная коллекция однотипных элементов, для доступа к которым используются индексы этих элементов называется…


1. коллекцией


2. матрицей


3. набором


4. массивом

79. Для доступа к отдельному элементу массива необходимо использовать

1. адрес элемента


2. индекс элемента


3. значение элемента


4. оператор int

80. В Swift в одной и той же области видимости можно создавать функции с одинаковыми именами, при этом различия функций должны заключаться лишь в типах и именах входных параметров и типе возвращаемого значения. Это называется…



1. ветвление



2. котреж



3. перезагрузка



4. рекурсивный вызов

Часть В

1. Если приложение не требует работы с ресурсами устройства или работы в офлайн режиме, то можно рассмотреть реализацию его в виде ….
Ответ: 

2. При разработке мобильного веб-приложения язык программирования JavaScript реализует …

Ответ: 

3. Для чего нужны SCM-приложения?

Ответ: 
4. Целый ряд мобильных решений, которые облегчают работу за счет своевременной передачи необходимой информации в нужное место и в нужной форме
Ответ: 

5. Запишите основные парадигмы ООП.
6. Бесплатный open-source фреймворк для создания мобильных приложений, созданный компанией Nitobi Software.

Ответ: 
7. Мобильная среда разработки приложений, первоначально разработанная Nitobi
Ответ: 
8. Если встраивать все драйвера, то ядро Android очень сильно разрастется, тогда было принято создать промежуточный слой (proxy) между ядром и драйверами, который и назвали
Ответ: 
9. Какие два вида операторов выделяет в Swift.
Ответ: 
10. Записать синтаксис объявления переменной в Swift.
Ответ: 
11. Как ставятся комментарии в языке Swift?
Ответ:  
12. Фиксированная последовательность цифр, начинающаяся либо с цифры, либо с префиксного оператора минус/ плюс называется

Ответ: 

13. Особый объект, который группирует значения различных типов в пределах одного составного значения назвается
Ответ: 

14. Особый тип данных, который говорит о том, что некоторая переменная или константа либо имеет значение определенного типа, либо вообще не имеет никакого значения это…
Ответ: 
15. Запишите синтаксис оператора условия if
Ответ: 
16. Что будет выведено в консоль после выполнения следующего кода
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Ответ: 

17. Неупорядоченная коллекция уникальных элементов в Swift называется:
Ответ: 
18.Неупорядоченная коллекция элементов одного и того же типа, для доступа к значениям которых используются ключи называется:

Ответ: 

19. Оператор for предназначен для …. выполнения блоков кода.
Ответ: 

20. Именованный фрагмент программного кода, к которому можно многократно обращаться это:

Ответ: 
Часть С

1. Дать определение «нативное приложение».
2. Дать определение «гибридные приложения».

3. На какие группы можно подразделить мобильные приложения?

Ответ: приложения для поддержки мобильных технологий, приложения для потребителей и бизнес-приложения.
4. Опишите язык программирования Object-C.
5. Опишите наиболее часто применяемые способы хранения данных в операционной системе Android.

6. Какие базовые типы данных используются чаще всего в Swift?
7. Из чего состоит кортеж в Swift?
8. Дать описание оператору guard в Swift.
4. Критерии по выставлению баллов
	Определение количества тестовых вопросов (заданий)

	Количество часов учебной дисциплины согласно учебному плану
	Всего
	Часть А
	Часть В
	Часть С

	112
	108
	80
	20
	8


	Сводная таблица с критериями баллов

	Части
	Баллы

	А
	40

	B
	40

	C
	20

	Итого (макс. баллы)
	100


	Критерии оценок

	Баллы
	Оценки

	86-100
	5

	71-85
	4

	49-70
	3

	Менее 48 баллов
	перезачет


Время выполнения тестовых заданий: 60 минут астрономического времени. 
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