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1. пОЯСНИТЕЛЬНАЯ  ЗАПИСКА
Тест предназначен для студентов 4 курса. 
Вопросы подобраны таким образом, чтобы можно было проверить подготовку студентов по усвоению соответствующих знаний и умений изученного междисциплинарного курса. 
Предлагается пакет тестовых заданий по оценке качества подготовки студентов. Пакет содержит  проверочные тесты, с помощью которых преподаватель может проверить качество усвоения пройденного материала: 

· часть А – 50 заданий с кратким ответом – проверка теоретических знаний (задания закрытого типа); 

· часть B – комплексный практический тест с 14-ю заданиями открытого типа;

· часть C – комплексный практический тест с 8-ю заданиями открытого развернутого типа. 
С целью проверки знаний и умений  изученной дисциплины  каждый студент получает следующий пакет:

Часть А (проверка теоретических знаний) - информационный тест, включающий в себя 50 заданий.  

Часть А тестового задания включает в себя:
· выбор правильного ответа;

· множественный выбор; 

· установление соответствия;

· установление правильной последовательности;

· закончить предложение. 

За каждый правильный ответ – 2 балла.

Максимальное количество баллов – 40.
Часть B (проверка практических знаний и умений) - комплексный практический тест, включающий в себя 8 заданий открытого типа со свободным ответом.
За каждый правильный ответ – 5 баллов.

Максимальное количество баллов – 40.
Часть C (проверка практических знаний и умений) - комплексный практический тест (письменное задание), включающий в себя 2 задания повышенного уровня сложности открытого типа с развернутым ответом.
За каждый правильный ответ – 10 баллов.

Максимальное количество баллов – 20.
2. Знания, умения по окончанию изучения междисциплинарного курса
В результате освоения обязательной части междисциплинарного курса обучающийся должен уметь:

- использовать выбранную систему контроля версий;
- использовать методы для получения кода с заданной функциональностью и степенью качества;
- организовывать заданную интеграцию модулей в программные средства на базе имеющейся архитектуры и автоматизации бизнес-процессов;
- использовать различные транспортные протоколы и стандарты форматирования сообщений;
- организовывать постобработку данных;
- создавать классы- исключения на основе базовых классов;
- выполнять ручное и автоматизированное тестирование программного модуля;
- выявлять ошибки в системных компонентах на основе спецификаций;
- анализировать проектную и техническую документацию;
- использовать инструментальные средства отладки программных продуктов;
- определять источники и приемники данных;
- выполнять тестирование интеграции;
- выполнять отладку, используя методы и инструменты условной компиляции;
- организовывать постобработку данных;
- приемы работы в системах контроля версий.

           В результате освоения междисциплинарного курса обучающийся должен знать: 

- модели процесса разработки программного обеспечения;
- основные принципы процесса разработки программного обеспечения;
- основные подходы к интегрированию программных модулей;
- основы верификации программного обеспечения;
- современные технологии и инструменты интеграции;
- основные протоколы доступа к данным;
- методы и схемы обработки исключительных ситуаций;
- основные методы и виды тестирования программных продуктов;
- стандарты качества программной документации;
- основы организации инспектирования и верификации;
- методы и способы идентификации сбоев и ошибок при интеграции приложений;
- основные методы отладки;
- приемы работы с инструментальными средствами тестирования и отладки;
- встроенные и основные специализированные инструменты анализа качества программных продуктов;
- методы организации работы в команде разработчиков.
 3. Тестовые задания
Часть А

1. Какие работы не должен выполнять менеджер проекта по разработке программного обеспечения?

1) Написание предложений по созданию 

2) Планирование и составление графика работ по созданию ПО

3) Тестирование модулей 

4) Разработка требований к ПО 

2. Чем представлена эволюционно-инкрементная организация жизненного цикла разработки:
1. Серией итераций, результаты которых развиваются от начального макета до конечной системы

2. Простыми задачами проходя все этапы без каких-либо итераций— возвратов на предыдущие шаги технологического процесса

3. Потребностью в подходящем средстве для комплексного управления проектом
4. Наращиванием функциональности проектируемого изделия представляется как развитие сценариев

3. К какой модели относятся следующие 4 этапа проектирования:
-начало (Inception) — спецификация представления продукта;

-развитие (Elaboration) — планирование необходимых действий и требуемых ресурсов;

-конструирование (Construction) — построение программного продукта в виде серии инкрементных итераций;

-переход (Transition) — внедрение программного продукта в среду пользователя (промышленное производство, доставка и применение).

1. Эволюционно-инкрементная организация жизненного цикла разработки

2. Каскадная модель

3. Спиральная модель

4. Модель фазы

4. Как называется процесс разработки программного обеспечения, представляющий собой методологию, содержащую детальное описание работ по созданию и внедрению ПО:
1. Унифицированный процесс

2. Технологический процесс

3. Разработка диаграммы классов

4. Модель проектирования 

5. Схема, отражающая состав и взаимодействие по управлению частей разрабатываемого ПО:
1. Функциональная схема
2. Структурная схема

3. Общая схема

4. Специальная схема

6. Задачи интеграции пользовательского интерфейса:
1. Модели и языки для выбранных компонентов

2. Виды связи, с помощью которых компоненты могут взаимодействовать

3. Программный интерфейс

4. Интерфейс компонента

7. Что означает интегрированность по данным:
1. Что нструменты действуют в соответствии с фиксированной информационной схемой

2. Что все инструменты объединены единым пользовательским интерфейсом

3. Что в системе имеются общие части всех инструментно 
4. Что одни инструменты при выполнении своих функций могут обращаться к другим инструментам

8. Тестирование программного средства – это:

1. Последовательность слияния всех модулей в систему или программу

2. Многократное выполнение программы

3. Процесс выполнения программ на некотором наборе данных, для которого заранее известен результат применения или известны правила поведения этих программ
4. Испытание программных продуктов

9.Особый вид управления проектами, в рамках которого происходит планирование, отслеживание и контроль за проектами это:
1. Управле́ние разрабо́ткой програ́ммного обеспе́чения
2. Управление рисками

3. Управление требованиями

4.Конфигурационное управление

10. Какой из классификаций разработчиков ПО не существует:
1. Разработчики клиентского ПО

2. Разработчики Баз данных

3 Разработчики модулей

4. Разработчики серверного ПО

11. Что необходимо для сертификации ПО:
1. Наличие программного продукта, документации на него

2 .Наличие только программного продукта

3. Достаточно только документации 

4. Наличие денег и ПК
12. Что представляет собой коллективная  разработка ПО:
1. Бизнес-стратегия, рабочий процесс и набор программного обеспечения,  способствующие совместной работе различных организаций, программистов  над  одним  изделием

2. Разработка в которой каждый из программистов делает один модуль
3. Разработка в которой  каждый из программистов разрабатывает одну и ту же функцию или метод

4. Разработка в которой один программист разрабатывает серверную часть,а другой клиентскую

13. Нефункциональное требование к программе, которое обычно не описывается в договоре с заказчиком, но, тем не менее, является желательным требованием, повышающим качество программы:
1.Классификация ПО

2.Методология ПО

3. Фактор качества ПО

4.Стойкость ПО
14. Испытание обеспечения технологичности ПО должно обеспечить решение каких из ниже перечисленных задач:
1. Снижение трудоемкости и себестоимости изготовления ПО
2. Снижение трудоемкости и стоимости обслуживания ПО

3.Снижение производительности ПО

4.Снижение качества ПО

15. Качество программы – это:
1. Cтепень, в которой удовлетворяются потребности, представленные конкретным набором значений для характеристик качества

2. Весь объём признаков и характеристик программы, который относится к её способности удовлетворять установленным или предполагаемым потребностям

3. Набор свойств программной продукции, по которым её качество описывается и оценивается

4. Только ее быстродействие

16. Измерительный метод оценки качество ПО основан на:
1. Получении информации о свойствах и характеристиках ПО с использованием инструментальных средств

2. Получении информации во время испытаний или функционирования ПО, когда регистрируются и подсчитываются определённые события
3. Использовании информации, получаемой в результате анализа восприятия органов чувств (зрения, слуха), и применяется для определения таких показателей, как удобство применения

4. Основаны на обработке специальных анкет-вопросников

17. Набор атрибутов, относящихся к способности программного обеспечения сохранять свой уровень качества функционирования при установленных условиях за установленный период времени – это:

1.Функциональные возможности

2. Надёжность ПО
3. Практичность ПО

4.Качество ПО

18. Какие из ниже перечисленных относятся к классификации ошибок ПО:
1. синтаксические ошибки 

2. предупреждения
3. ошибки времени исполнения, смысловые ошибки (семантические)

4.Незначительные

19. Локализация ошибки- это:
1. Нахождение места ошибки в программе

2 Процесс исправления ошибок в программе

3. Использование дампа (распечатки) памяти

4. Выполнение программы

20. Метод  отладки основанный на тщательном анализе симптомов ошибки:
1. Метод индукции

2. Метод дедукции

3. Метод обратного прослеживания

4. Отладочный метод

21. Преобразования, которые позволяют сделать ПО более эффективной:
1. Оптимизацией программы

2.Удаление модулей программы

3. Изменение программы

4.Защиты программы

22. Расположите в хронологическом порядке этапы процесса проектирования:

А) Проектирование интерфейсов

Б) Архитектурное проектирования

В) Обобщённая спецификация

Г) Проектирование алгоритмов

Д) Компонентное проектирование

Е) Проектирование структур данных 

23. Характерные черты каскадной модели:

1. Завершение каждого этапа проверкой полученных результатов с целью устранить как можно большее число проблем, связанных с разработкой изделия

2. Циклическое повторение пройденных этапов (как в классической модели)

3. Итеративность развития

4. Наращивание функциональности в соответствии со сценариями

24.Что представляет собой область рационального совмещения при параллельном выполнении итераций:

1. Когда зависимость ослаблена тем, что ожидаемые результаты предшествующей работы хорошо описаны

2. Когда выполнение одной работы непосредственно зависит от результатов другой работы

3. Когда зависимость работ фактически тем или иным способом экранирована

4. Функции процесса разработки программного изделия отражено с помощью функционального измерения

25.Что представляет собой этап кодирования программы:
1. Запись алгоритма на языке программирования

2. Формируется модель решения с последующей детализацией и разбивкой на подпрограммы

3. Выполняется на основе ее математического описания

4. Определяются исходные данные и результат

26. Что представляет собой этап анализ задачи и моделирование  программы:
1. Выполняется специалистом в предметной области на естественном языке

2. Определяются исходные данные и результат, выявляются ограничения на их значения, выполняется формализованное описание задачи и построение (выбор) математической модели, пригодной для решения на компьютере

3. Запись алгоритма на языке программирования

4.Формируется модель решения с последующей детализацией и разбивкой на подпрограммы

27. Что представляет собой этап отладки и тестирования программы:
1. Устранение ошибок в программе

2. Формируется модель решения с последующей детализацией и разбивкой на подпрограммы

3. Выполняется специалистом в предметной области на естественном языке

4. Запись алгоритма на языке программирования

28. Что представляет собой этап сопровождение программы:
1. Выполняется специалистом в предметной области на естественном языке

2. Формируется модель решения с последующей детализацией и разбивкой на подпрограммы

3. Включает консультации представителей заказчика по работе с программой и обучение персонала

4. Запись алгоритма на языке программирования

29. Отметьте средства отладки:
1. Аварийная печать

2. Печать в узлах программы

3. Непосредственное слежение

4.Печать функций

30. Что означает верификация результата проектирования в каскадной модели:
1. Проверка-фиксация фактически реализованных функций системы

2. .Проверяется, что принятая структура системы и реализационные механизмы обеспечивают выполнимость специфицированных функций

3. Выполнения зафиксированных в обзорах функций в планируемых к реализации программах

4. Насколько хорошо система соответствует пользовательским запросам
31. Процесс извлечения информации из данных сводится к адекватному соединению операционного и фактуального знаний. Укажите способ их соединения:

1. Программа = База знаний + Управляющая структура 

2. Программа = Алгоритм (Правила преобразования данных + Управляющая струтура) + Структура данных 

3. Программа = СБД + Алгоритм (Управляющая структура + Правила преобразования данных) + Структура данных 

4. Программа = Структура данных + База данных + Управляющая структура + СБД 

32. Закончите предложение. Эксперт - это ...

1. специалист, который занимается микропроцессами 

2. специалист, знания которого помещаются в базу знаний 

3. специалист, который занимается извлечением знаний и их формализацией в базе знаний 

4. специалист, интеллектуальные способности которого расширяются благодаря использованию в практической деятельности ЭС 

33. Закончите предложение. Инженер по знаниям - это ...

1. специалист, который занимается микропроцессами 

2. специалист, знания которого помещаются в базу знаний 

3. специалист, который занимается извлечением знаний и их формализацией в базе знаний 

4. специалист, интеллектуальные способности которого расширяются благодаря использованию в практической деятельности ЭС 

34. Закончите предложение. Пользователь - это ...

1. специалист, знания которого помещаются в базу знаний 

2. специалист, который занимается извлечением знаний и их формализацией в базе знаний 

3. специалист, интеллектуальные способности которого расширяются благодаря использованию в практической деятельности ЭС 
35. Закончите предложение. Статическая экспертная система - это ...

1. экспертная система, решающая задачи в условиях изменяющихся во времени исходных данных и знаний 

2. экспертная система, осуществляющая генерацию вариантов решений (формирование гипотез) 

3. экспертная система, решающая задачи в условиях не изменяющихся во времени исходных данных и знаний 

4. экспертная система, осуществляющая оценку вариантов решений (проверку гипотез) 

36. Закончите предложение. Динамическая экспертная система - это ...

1. экспертная система, решающая задачи в условиях изменяющихся во времени исходных данных и знаний 

2. экспертная система, осуществляющая генерацию вариантов решений (формирование гипотез) 

3. экспертная система, решающая задачи в условиях не изменяющихся во времени исходных данных и знаний 

4. экспертная система, осуществляющая оценку вариантов решений (проверку гипотез) 

37. Закончите предложение. Аналитическая экспертная система - это ...

1. система, решающая задачи в условиях изменяющихся во времени исходных данных и знаний 

2. экспертная система, осуществляющая генерацию вариантов решений (формирование гипотез) 

3. экспертная система, решающая задачи в условиях не изменяющихся во времени исходных данных и знаний 

4. экспертная система, осуществляющая оценку вариантов решений (проверку гипотез) 

38. Закончите предложение. Планирование представляет собой

1. выбор последовательности действий пользователей по достижению поставленной цели 

2. определение конфигураций объектов с точки зрения достижения заданных критериев эффективности и ограничений 

3. слежение за текущей ситуацией с возможной последующей коррекцией 

4. развитие текущих ситуаций на основе математического и эвристического моделирования 

39. Закончите предложение. Прогнозирование представляет собой

1. выбор последовательности действий пользователей по достижению поставленной цели 

2. определение конфигураций объектов с точки зрения достижения заданных критериев эффективности и ограничений

3. слежение за текущей ситуацией с возможной последующей коррекцией

4. развитие текущих ситуаций на основе математического и эвристического моделирования 

40. Закончите предложение. Нейрон отображает

1. зависимость значения взвешенной суммы U входных признаков от выходного признака У, в которой вес выходного признака W показывает степень влияния выходного признака на взвешенную сумму 

2. зависимость значения выходного признака У от взвешенной суммы U значения входных признаков, в которой вес входного признака W показывает степень влияния входного признака на выходной 

3. возможность системы в экстремальных ситуациях принимать адекватные решения 

4. те общие зависимости между фактами которые позволяют интерпретировать данные или извлекать из них информацию 

41. По какому признаку классифицируются статические и динамические экспертные системы?

1. По способу формирования решения 

2. По способу учета временного признака 

3. По видам используемых данных и знаний 

4. По числу используемых источников знаний

42. Закончите предложение. Этап идентификации проблемной области состоит из

1. создания целостного и системного описания сущности функционирования проблемной области

2. определения назначения и сферы применения экспертной системы, подбор экспертов и группы инженеров по знаниям, выделение ресурсов, постановку и параметризацию решаемых задач

3. определения класса решаемых задач, целей решаемых задач, критериев эффективности результатов решения задач.

43. Закончите предложение. Этап реализации экспертной системы не включает:

1. физическое наполнение базы знаний

2. настройку программных механизмов в рамках выбранного инструментального средства и допрограммирование специализированных модулей программного инструмента

3. выбор метода представления знаний. 

44.  Что такое нечеткая логика?

1. логика, оперирующая определенными понятиями

2. логика, оперирующая неопределенными понятиями 

3. пакет прикладных программ в составе MATLAB 6

45. Какая логическая операция с нечеткими множествами представлена на рисунке?


[image: image2.emf]A B


1. min(A,B)

2. max(A,B)

3. 1-A.

46. Закончите предложение. Под целью в ReSolver понимают

1. предопределенный возможный ответ

2. решение, достигаемое правилами на основе условий 

3. альтернативное решение, достигаемое правилами 

47. Какие значения откладываются по оси ОУ при построении функции принадлежности?

1. элементов множества

2. нечеткого множества

3. степени принадлежности  

48. Какие значения откладываются по оси ОХ при построении функции принадлежности?

1. элементов множества

2. нечеткого множества

3. степени принадлежности  

49. График функции принадлежности какого множества представлен на рисунке?
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1. множество "высокие средства"  

2. множество "средние средства

3. множество "низкие средства"

50.  Какую команду используют для запуска экспертной системы на исполнение?  

1. Options / Run
2. Options / Parameters
3. File / Print  

Часть B
1. Набор приемов и методов программирования, позволяющих создавать корректные, эффективные и доступные для чтения и понимания программы, называется:
2. Процесс создания модели требуемого программного продукта, это:
3. Какой процесс ориентирован на группы малого и среднего размера, строящие программное обеспечение в условиях неопределенности:
4. С помощью чего на рисунке представлен повторный СОМ-объект:
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5. Какое дерево представлено на рисунке:
[image: image5.png]



6. Структура какой реализации представлена на рисунке:
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7. Какой процесс отвечает за экстремальное тестирование. 
8. Вычислите значение степени принадлежности для выражения А˄(В˅С), если известно, что µА(х1)=0,4; µВ(х2)=0,8; µС(х3)=0,1

9. База знаний интеллектуальной информационной системы представлена на рисунке. Определите использованную модель представления знаний.
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10. Определить на основе графика значение степени принадлежности элемента 3 нечеткому множеству.
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11. Вычислите значение степени принадлежности для выражения НЕ А И НЕ В ИЛИ С, если известно, что µА(х1)=0,2; µВ(х2)=0,5; µС(х3)=0,7.

12. Определите тип функции принадлежности, представленной на рисунке.

 

Часть C
1. Найдите ошибку в программном коде:
public добавитьПосещениеКафе((double булочки, double стоимость, char вес){ 

ПосещениеКафе v =new ПосещениеКафе(new Date(), булочки, стоимость, вес); 

егоПосещения.add(v);

// добавление эл-та v в контейнер посещений}

2. Перечислите какие классы Вы знаете и напишите их синтаксис.

3. Как организовано в методе Джексона обнаружение объектов?
4 Дано три нечетких множества A, B, C (заданы их функции принадлежности). Постройте график функции принадлежности нечеткого множества [image: image9.png]An(4AUCUB)



 и аналитически определите степень принадлежности элемента 8 множеству D.
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5. База знаний экспертной системы для определения места футбольной команды на соревнованиях состоит из следующих правил:

· ЕСЛИ Поражений – Мало, ТО Место – Призовое

· ЕСЛИ Побед – Немало И Ничьих – Мало И Забитых мячей – Много, ТО Место – Высокое

· ЕСЛИ (Поражений – Мало И Пропущенных мячей – Немного) ИЛИ (Поражений – Немного И Пропущенных мячей – Мало), ТО Место – Высокое

· ЕСЛИ Побед – Немного И Ничьих – Мало, ТО Место – Невысокое

· ЕСЛИ Побед – Мало, ТО Место - Низкое

Определите:

1) вид модели представления знаний;

2) лингвистические переменные;

3) нечеткие множества для каждой лингвистической переменной.

Постройте графики функций принадлежности для выделенных лингвистических переменных и соответствующих нечетких множеств.

4. Критерии по выставлению баллов
	Определение количества тестовых вопросов (заданий)

	Количество часов учебной дисциплины согласно учебному плану
	Всего
	Часть А
	Часть В
	Часть С

	61
	67
	50
	12
	5


	Сводная таблица с критериями баллов

	Части
	Баллы

	А
	40

	B
	40

	C
	20

	Итого (макс. баллы)
	100


	Критерии оценок

	Баллы
	Оценки

	86-100
	5

	71-85
	4

	49-70
	3

	Менее 48 баллов
	перезачет


Время выполнения тестовых заданий: 60 минут астрономического времени. 
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