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1. пОЯСНИТЕЛЬНАЯ  ЗАПИСКА
Тест предназначен для студентов 2 курса. 
Вопросы подобраны таким образом, чтобы можно было проверить подготовку студентов по усвоению соответствующих знаний и умений  изученной дисциплины. 
Предлагается пакет тестовых заданий по оценке качества подготовки студентов. Пакет содержит проверочные тесты, с помощью которых преподаватель может проверить качество усвоения пройденного материала: 

· часть А – 80 заданий с кратким ответом – проверка теоретических знаний (задания закрытого типа); 

· часть B – комплексный практический тест с 20-ю заданиями открытого типа;

· часть C – комплексный практический тест с 8-ю заданиями открытого развернутого типа. 
С целью проверки знаний и умений изученной дисциплины  каждый студент получает следующий пакет:

Часть А (проверка теоретических знаний) - информационный тест, включающий в себя 20 заданий.  

Часть А тестового задания включает в себя:
· выбор правильного ответа;

· множественный выбор; 

· установление соответствия;

· установление правильной последовательности;

· закончить предложение. 

За каждый правильный ответ – 2 балла.

Максимальное количество баллов – 40.
Часть B (проверка практических знаний и умений) - комплексный практический тест, включающий в себя 8 заданий открытого типа со свободным ответом.
За каждый правильный ответ – 5 баллов.

Максимальное количество баллов – 40.
Часть C (проверка практических знаний и умений) - комплексный практический тест (письменное задание), включающий в себя 2 задания повышенного уровня сложности открытого типа с развернутым ответом.
За каждый правильный ответ – 10 баллов.

Максимальное количество баллов – 20.
2. Знания, умения по окончанию изучения дисциплины

В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь:

- получать информацию о параметрах компьютерной системы;

- подключать дополнительное оборудование и настраивать связь между элементами компьютерной системы;

- производить инсталляцию и настройку программного обеспечения компьютерных систем;
- выбирать компоненты компьютерной системы в зависимости от решаемых задач;

- осуществлять модернизацию компьютерной системы.

В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать:

- базовые понятия и основные принципы построения архитектур вычислительных систем;

- типы вычислительных систем и их архитектурные особенности;

- организацию и принцип работы основных логических блоков компьютерных систем;

- процессы обработки информации на всех уровнях компьютерных архитектур;

- основные компоненты программного обеспечения компьютерных систем;

- основные принципы управления ресурсами и организации доступа к этим ресурсам;
- периферийные устройства компьютерных систем;

- основные конструктивные элементы средств вычислительной техники.

3. Тестовые задания
Часть А

1. Что такое байт?

а) минимальный шаг адресации памяти, не обязательно равный 8 битам;

б) число, которому должна быть кратна разрядность процессора;

в) 8 бит;

г) 4 бита.

2. Какой тип данных называется массивом?

а) набор значений определённого типа без определённого порядка;

б) индексированный набор элементов одного типа;

в) набор различных элементов, хранимый как единое целое;

г) последовательность элементов разного типа.

3. Формат файла определяет

а) структуру данных, записанных в компьютерном файле;

б) тип данных, записанных в файле;

в) значения данных, которые можно записывать в файл;

г) количество данных, которое можно записать в файл.

4. Установите соответствие между расширением файла и его типом.

	Расширение
	
	Тип файла

	1.
	bmp
	
	А
	Растровое изображение

	2.
	wav
	
	Б
	Звукозапись

	3.
	mov
	
	В
	Видео

	4.
	swf
	
	Г
	Анимация

	5.
	txt
	
	Д
	Текст

	6.
	iso
	
	Е
	Образ диска


5. Символы кодируются

а) двоичным кодом целого числа, которое ставится им в соответствие;

б) двоичным кодом дробного числа, целая часть которого обозначает клавишу на клавиатуре, соответствующую этому символу, а дробная часть определяет регистр;

в) двоичным кодом целого числа, которое обозначает клавишу на клавиатуре, соответствующую этому символу;

г) шестнадцатеричным кодом целого числа, которое ставится им в соответствие.

6. Достоинствами векторной графики являются:

а) размер файла не зависит от величины объекта;

б) воспроизведение практически любого рисунка;

в) идеальное масштабирование;

г) перемещение, вращение, заполнение отдельных объектов не ухудшает качество рисунка;

д) естественно для большинства устройств отображения;

е) высокая скорость обработки больших изображений;

ж) высокая распространенность.

7. Алгоритм сжатия видеоинформации MPEG основан на

а) описании каждого последовательного кадра видео;

б) сохранении исходного кадра и изменений от этого кадра;

в) уменьшении разрешения всех кадров видео;

г) разделении звуковой и графической информации на разные файлы.

8. Установите соответствие между представлениями числа -13 и видами кодов

	Код
	
	Вид кода

	1.
	10001101
	
	А
	Прямой

	2.
	11110010
	
	Б
	Обратный

	3.
	11110011
	
	В
	Дополнительный

	4.
	00010011
	
	Г
	Двоично-десятичный


9. Установите соответствие между видами логических элементов и способами получения с их помощью логической единицы

	Логический элемент
	
	Логическая единица на выходе получается, если

	1.
	ИЛИ
	
	А
	Единица хотя бы на одном входе

	2.
	НЕ
	
	Б
	На входе ноль

	3.
	И
	
	В
	Если единица на обоих входах

	4.
	Исключающее ИЛИ
	
	Г
	Если на входах разные значения логических уровней


10. Расположите в правильном порядке этапы цикла фон Неймана

а) процессор выставляет на шину адреса число из регистра счетчика команд и дает памяти команду чтения;

б) память выставляет на шину данных число, хранящееся по полученному адресу;

в) получение процессором числа с шины данных, распознавание и исполнение команды;

г) увеличение процессором числа в счетчике команд на единицу.

11. Разрядность процессора – это

а) число линий в шине данных процессора;

б) длина информационного слова, которая может быть обработана процессором за один цикл;

в) количество выполняемых процессором операций в секунду;

г) объем памяти, который может адресовать процессор.

12. Установите соответствие между блоками центрального процессора и выполняемыми ими функциями

	Блок
	
	Функция

	1.
	Арифметико-логическое устройство
	
	А
	Обработка данных

	2.
	Дешифратор команд
	
	Б
	Распознавание команд и формирование сигналов микрокоманд

	3.
	Блок местного управления и синхронизации
	
	В
	Формирование сигналов управления

	4.
	Регистр адреса
	
	Г
	Указание адреса области памяти, к которой обращается процессор


13. Укажите регистр процессора, не относящийся к регистрам специального назначения

а) счетчик команд;

б) указатель стека;

в) аккумулятор;

г) сегментный.

14. Установите соответствие между регистрами процессора и выполняемыми функциями

	Регистр
	
	Функция

	1.
	Регистр флагов
	
	А
	Фиксация в разрядах результата выполнения операции, текущих режимов управления

	2.
	Регистр команд
	
	Б
	Хранение кодов команд, извлеченных из памяти

	3.
	Регистр слова состояния процессора
	
	В
	Фиксация в разрядах характеристик текущего исполняемого процесса

	4.
	Регистр-счетчик команд
	
	Г
	Хранение адреса следующей команды


15. К вторичной памяти относятся:

а) регистры процессора;

б) ОЗУ;

в) жесткий диск;

г) ПЗУ;

д) КЭШ;

е) flash-память;

ж) видеопамять.

16. К служебным запоминающим устройствам относятся

а) ПЗУ;

б) ОЗУ;

в) теговая память;

г) видеопамять;

д) буфер жесткого диска;

е) буфер переадресации;

ж) КЭШ.

17. В виде ПЗУ реализуется

а) управляющая память;

б) корректирующая память;

в) вспомогательная память;

г) кэш-память.

18. Разновидность косвенной регистровой адресации с автоинкременитрованием или автодекрементированием, при которой регистр с указателем адреса операнда задается неявно

а) стековая;

б) относительная;

в) индексная;

г) базовая.

19. Установите соответствие между видом виртуальной адресации и выполняемой функцией

	Вид
	
	Функция

	1.
	Свопинг
	
	А
	Перемещение отдельных запущенных процессов (обычно неактивных) из ОЗУ на жёсткий диск

	2.
	Кэширование
	
	Б
	Перемещение наиболее часто используемых данных из более медленной памяти в более быструю

	3.
	Теневая память
	
	В
	Перемещение данных из постоянной памяти в более быструю оперативную память

	4.
	Отображаемая память
	
	Г
	Перемещения данных не происходит, а происходит аппаратное переключение модулей памяти к одним и тем же физическим адресам


20. Установите соответствие между видами адресации и командами Ассемблера, в которых они используются

	Вид адресации
	
	Команда

	1.
	Неявная
	
	А
	MUL BL

	2.
	Непосредственная
	
	Б
	MOV AX,10

	3.
	Стековая
	
	В
	POP BX

	4.
	Относительная
	
	Г
	JNL A


21. В защищенном режиме работы процессора допустимы программы, размер которых превышает объем оперативной памяти, так как

а) с помощью специального устройства управления памятью организуется работа с жесткого диска, при этом программу не обязательно загружать в ОЗУ;

б) с помощью специального «окошка» размером в 64 кбайта можно видеть нужные адреса;

в) остальная часть программы загружается в кэш-память;

г) в памяти хранится только та часть программы, которая необходима в данный момент.

22. По функциональному назначению информационные магистрали делятся на

а) однонаправленные, двунаправленные, разнонаправленные;

б) локальные, системные;

в) адреса, данных, управления;

г) последовательные, параллельные.

23. Сигналы на магистрали адреса формируются

а) только процессором;

б) внешним устройством;

в) и процессором, и внешними устройствами;

г) специальными контроллерами.

24. Укажите верную последовательность фаз при организации асинхронного обмена информацией

а) посылка запроса на обмен;

б) получение сигнала подтверждения готовности к обмену;

в) обмен порцией данных;

г) подтверждение приема данных.

25. Поллинговый метод инициализации обмена подразумевает

а) обмен при наличии сигнала прерывания;

б) последовательный опрос всех модулей для выявления готового к обмену;

в) обмен в произвольные моменты времени;

г) обмен в строго определенные моменты времени.

26. К внутренним прерываниям относятся

а) обращение к функциям драйвера;

б) сигнал от сетевой карты;

в) обращение к недопустимому адресу;

г) нажатие клавиши на клавиатуре;

д) деление на ноль;

е) переполнение;

ж) движение мыши.

27. Укажите верную последовательность действий при обработке прерывания

а) выявление необходимости обработки прерывания;

б) фиксация прерывания;

в) выявление приоритета прерывания;

г) формирование запроса для процессора на возможность прерывания текущего процесса;

д) сохранение процессором параметров текущего процесса;

е) передача процессору адреса подпрограммы обслуживания данного прерывания;

ж) обслуживание прерывания;

з) возврат к прерванному процессу.

28. Прямой доступ к памяти с виртуальной адресацией, при которой непрерывный диапазон виртуальных адресов реализован разрывно расположенными физическими адресами

а) невозможен, так как при ПДП необходим непрерывный блок данных;

б) реализуется специальным контроллером, отличным от контроллера ПДП;

в) реализуется с помощью составления списка SGL, который обрабатывается различными способами;

г) реализуется путем копирования информации через регистры процессора.

29. Интерфейс, разработанный для объединения на одной шине различных по назначению устройств (накопителей, приводов оптических дисков, принтеров, сканеров и т.д.)

а) ISA;

б) SCSI;

в) PCI;

г) ATA (IDE).

30. Интерфейс, использующийся как замена шины процессора

а) VLB;

б) HyperTransport;

в) PCI Express;

г) Infiniband.

31. Из перечисленных последовательными интерфейсами являются:

а) SCSI;

б) ATA (IDE);

в) PCI;

г) Infiniband;

д) PCI Express;

е) SATA;

ж) SAS.

32. Укажите последовательность видов интерфейсов по возрастанию скорости передачи, начиная с наименьшей

а) Infiniband;

б) SATA;

в) PCI Express 1x;

г) SAS;

д) HyperTransport.

33. Укажите правильную последовательность этапов, выполняемых после включения компьютера

а) выполнение начального тестирования всех компонентов компьютера;

б) выдача звуковых сигналов по результатам проверки;

в) поиск загрузчика операционной системы на доступных носителях информации;

г) передача управления загрузчику операционной системы;

д) загрузка ядра операционной системы в ОЗУ;

е) формирование параметров, передаваемых ядру операционной системы;

ж) передача управления операционной системе.

34. Процедура POST включает в себя этапы

а) обнаружение и инициализация мыши;

б) тест оперативной памяти;

в) тест жестких дисков;

г) тест приводов оптических дисков;

д) обнаружение и инициализация графического адаптера;

е) проверка регистров процессора;

ж) тест операционной системы.

35. Для входа в BIOS Setup необходимо

а) нажать клавишу F6 во время POST проверки;

б) нажать клавишу Reset во время POST проверки;

в) нажать клавишу F2 или Del во время POST проверки;

г) нажать клавишу F2 или Del после окончания POST проверки.

36. Для возможности загрузки операционной системы с другого жесткого диска необходимо

а) изменить в BIOS порядок опроса дисков;

б) позволить загрузку системы со съемных носителей;

в) запретить перезапись загрузочного сектора диска;

г) назначить прерывание для соответствующего диска.

37. Для сброса настроек BIOS не используется способ

а) переставить джампер (перемычку) CL_CMOS из положения 1-2 в положение 2-3;

б) замкнуть отверткой контактные площадки CL_CMOS;

в) убрать батарейку, ненадолго замкнуть отверткой выводы «+» и «–» гнезда батарейки и подождать около суток, прежде чем возвращать батарейку на место;

г) нажать кнопку Reset на системном блоке при выполнении процедуры POST.

38. Для записи числа в регистр используется команда Ассемблера

а) ADD;

б) MOV;

в) MOVS;

г) XCHG.

39. Укажите неверный формат команды Ассемблера

а) MOV AX, 3;

б) DIV 5;

в) MUL DX,BX;

г) ADD СХ, 10.

40. При выполнении команды DIV DL

а) делимое находится в регистре AX, делитель в DL, результат помещается в АХ;

б) делимое находится в регистре DL, делитель в AL, результат помещается в АХ;

в) делимое находится в регистре AX, делитель в DL, результат помещается в DL;

г) формат команды неверен, необходимо указать еще один операнд.

41. Установите соответствие между командами Ассемблера и выполняемыми функциями

	Команда
	
	Функция

	1.
	INC DL
	
	А
	Увеличение содержимого DL на единицу

	2.
	STOS
	
	Б
	Запись содержимого регистра AX в строку

	3.
	SUB AX,BX
	
	В
	Уменьшение содержимого регистра АХ на число, содержащееся в ВХ

	4.
	JMP MET
	
	Г
	Переход на метку

	5.
	SHL AL
	
	Д
	Сдвиг битов регистра AL влево

	6.
	POP BX
	
	Е
	Загрузка из стека в регистр ВХ


42. К командам обработки строк данных относятся

а) CMPS;

б) ADD;

в) MOV;

г) STOSB;

д) MOVS;

е) CMP;

ж) ROL.

43. Укажите действия, которые необходимо произвести при работе со строковыми командами Ассемблера

а) записать в регистр ES адрес строки-приемника;

б) записать в регистр CX число повторений цикла;

в) записать в регистр DХ адрес строки-источника;

г) записать в регистр DI адрес строки-источника;

д) записать в регистр DI адрес строки-приемника;

е) записать в регистр АХ число повторений цикла;

ж) записать в регистр SI адрес строки-источника.

44. Для организации цикла, содержащего не только строковые команды, надо использовать

а) команду LOOP;

б) префикс REP;

в) либо LOOP, либо REP;

г) команду JMP.

45. К командам условного перехода относятся

а) JMP;

б) JB;

в) CMP;

г) JNZ;

д) JE;

е) LODS;

ж) MET.

46. Установите соответствие между флагами и их назначениями

	Флаг
	
	Назначение

	1.
	CF
	
	А
	Флаг переноса

	2.
	DF
	
	Б
	Флаг направления

	3.
	ZF
	
	В
	Флаг нуля

	4.
	PF
	
	Г
	Флаг четности

	5.
	OF
	
	Д
	Флаг переполнения

	6.
	SF
	
	Е
	Флаг знака


47. Установите соответствие между типами архитектур процессоров и классами архитектур по Флинну

	Архитектура
	
	Классификация по Флинну

	1.
	Последовательная
	
	А
	SISD

	2.
	Векторная
	
	Б
	SIMD

	3.
	Конвейерная
	
	В
	MISD

	4.
	Многопроцессорная
	
	Г
	MIMD


48. Установите соответствие между видом архитектуры по набору команд и способом ее реализации

	Архитектура
	
	Реализация

	1.
	CISC
	
	А
	Нефиксированная длина команды, небольшое число регистров в процессоре

	2.
	RISC
	
	Б
	Фиксированная длина инструкции, большое число регистров, большое число операций между регистрами

	3.
	URISC
	
	В
	Выполнение только одного типа инструкций

	4.
	MISC
	
	Г
	Стековая модель вычислительного устройства, небольшое число команд


49. Увеличение числа ступеней в конвейерной архитектуре процессора

а) увеличивает производительность и уменьшает время простоя;

б) уменьшает производительность;

в) увеличивает производительность и время простоя;

г) позволяет увеличивать число ядер.

50. Суперскалярная архитектура отличается от архитектуры VLIW тем, что

а) в VLIW используется несколько вычислительных модулей и операции выполняются параллельно, в суперскалярной архитектуре один вычислительный модуль;

б) в VLIW задача распределения работы между модулями решается компилятором, в суперскалярной архитектуре – аппаратно;

в) в VLIW используется конвейер команд, в суперскалярной архитектуре несколько модулей выполняют работу параллельно;

г) в VLIW задача распределения работы между модулями решается аппаратно, в суперскалярной архитектуре – компилятором.

51. Укажите неверные варианты распределения кэш-памяти между ядрами многоядерного процессора

а) кэш первого уровня для каждого ядра своя, кэш второго уровня – общая;

б) кэш первого и второго уровней для каждого ядра своя;

в) кэш первого и второго уровней общие для всех ядер;

г) у всех, кроме одного ядра отсутствует кэш первого уровня, кэш второго уровня – общая для всех ядер.

52. Мультикомпьютеры отличаются от мультипроцессоров с распределенной памятью

а) каждый процессор мультикомпьютера может использовать только свою локальную память, для доступа к данным других процессоров необходимо выполнить операции передачи сообщений;

б) число процессоров мультикомпьютера больше, чем у мультипроцессора;

в) у процессоров мультикомпьютера отсутствует кэш-память;

г) ничем не отличаются.

53. К мультипроцессорам с единой общей памятью относят

а) векторные параллельные процессоры;

б) массивно-параллельные системы;

в) симметричные мультипроцессоры;

г) кластеры;

д) конвейерные процессоры.

54. Достоинством мультипроцессорных систем с единой общей памятью не является

а) длительность доступа к памяти одинакова для разных процессоров;

б) упрощение взаимодействия между процессорами;

в) отсутствие проблемы обеспечения когерентности содержимого кэш различных процессоров;

г) распределением задач занимается операционная система.

55. Установите соответствие меток протокола MESI состояниям строк кэш-памяти

	Метка
	
	Состояние строки

	1.
	Modified
	
	А
	Действительная строка кэш-памяти, для которой копий в других кэш не существует, и соответствующий блок основной памяти является недействительным

	2.
	Exclusive
	
	Б
	Действительная строка – копия действительного блока памяти, не содержащаяся ни в одном другом кэш

	3.
	Shared
	
	В
	Строка, содержащаяся в нескольких кэш, являющаяся копией действительного блока памяти

	4.
	Invalid
	
	Г
	Недействительная строка данных


56. Основным параметром блока питания ПК является:

а) максимальная мощность, потребляемая из сети;

б) максимальная мощность, подаваемая на нагрузку;

в) минимальная мощность, подаваемая на нагрузку;

г) минимальная мощность, потребляемая из сети.

57. Укажите выходные напряжения современного компьютерного блока питания:

а) + 3,3 В;

б) + 5,5 В;

в) ±5 В;

г) +12 В;

д) ±12 В;

е) +24 В;

ж) +3,6 В.

58. Чипсет состоит из

а) процессора;

б) ОЗУ;

в) Северного моста;

г) Южного моста;

д) CMOS-памяти.

59. Северный мост обеспечивает

а) взаимодействие между центральным процессором и жестким диском, слотами расширения и пр.;

б) взаимодействие центрального процессора с памятью и видеоадаптером;

в) работу компьютера до загрузки операционной системы;

г) хранение аппаратной конфигурации компьютерной системы.

60. Форм-фактор материнской платы определяет следующие параметры:

а) размеры материнской платы;

б) места крепления к корпусу;

в) расположение разъемов;

г) мощность блока питания;

д) тип процессора;

е) тип операционной системы;

ж) тип разъема для подключения блока питания.

61. Что означают буквы LGA в обозначении разъема процессора?

а) фирму-производителя разъема;

б) щелевой разъем;

в) разъём с подпружиненными или мягкими контактами, к которым прижимается процессор, не имеющий штырьковых контактов;

г) гнездовой разъем для процессора со штырьковыми контактами.

60. КЭШ различных уровней отличаются друг от друга тем, что

а) КЭШ высшего уровня быстрее и больше по объему, чем КЭШ низшего;

б) КЭШ высшего уровня медленнее и больше по объему, чем КЭШ низшего;

в) КЭШ высшего уровня быстрее и меньше по объему, чем КЭШ низшего;

г) КЭШ высшего уровня медленнее и меньше по объему, чем КЭШ низшего.

61. Модуль ОЗУ DIMM представляет собой

а) микросхему, припаиваемую к материнской плате;

б) печатную плату с контактами в виде штырьков;

в) печатную плату с контактной полосой вдоль одной из сторон, контакты, расположенные на разных сторонах модуля, одинаковые;

г) печатную плату с контактной полосой вдоль одной из сторон, контакты, расположенные на разных сторонах модуля, независимы.

62. Периферийными называются устройства

а) подключаемые к ПК посредством кабелей;

б) предназначенные для связи ЭВМ с внешним миром;

в) находящиеся внутри системного блока, но выполняющие функции, не связанные с обработкой информации;

г) расположенные на материнской плате.

63. К устройствам вывода информации относятся

а) сканер;

б) принтер;

в) монитор;

г) клавиатура;

д) жесткий диск;

е) сетевая карта;

ж) мышь

64. Установите соответствие между интерфейсами и подключаемыми к ним устройствами

	Интерфейс
	
	Устройство

	1.
	PS/2
	
	А
	Мышь

	2.
	SATA
	
	Б
	Жесткий диск

	3.
	PCI-Express
	
	В
	Видеокарта

	4.
	Centronics
	
	Г
	Принтер

	5.
	USB
	
	Д
	Сканер


65. Установите соответствие между видом интерфейса и скоростью передачи данных

	Интерфейс
	
	Скорость передачи

	1.
	FireWire
	
	А
	400 Мбит/с

	2.
	USB
	
	Б
	12 Мбит/с

	3.
	Centronics
	
	В
	1,2 Мбит/с

	4.
	RS-232c
	
	Г
	115 Кбит/с


66. Установите соответствие между видом запоминающего устройства и методом записи информации

	Устройство
	
	Метод записи

	1.
	Жесткий диск
	
	А
	Изменение состояния намагниченности участков

	2.
	СD-R
	
	Б
	Прожигание лазером отверстий в тонком слое металла 

	3.
	Flash Drive
	
	В
	Изменение электрического заряда в изолированной области полупроводника

	4.
	CD-RW
	
	Г
	Перевод лазером материала записывающего слоя в другое агрегатное состояние, отличающееся прозрачностью


67. Истинная емкость жесткого диска отличается от маркированной потому, что

а) часть диска используется для служебной информации;

б) производители используют при обозначении 1000 кратные величины, в отличие от принятых в информатике 1024 кратных;

в) часть диска доступна только при установке специального ПО;

г) операционная система не может адресовать больше определенного объема памяти.

68. Видео-BIOS обеспечивает

а) хранение изображения, генерируемого графическим процессором;

б) хранение образов часто используемых объектов;

в) хранение служебной информации;

г) инициализацию и работу видеокарты до загрузки основной операционной системы.

69. Укажите цвета, лежащие в основе цветовой модели, используемой в мониторах

а) черный;

б) желтый;

в) зеленый;

г) синий;

д) фиолетовый;

е) красный;

ж) белый.

70. Укажите соответствие между видом монитора и принципом получения изображения

	Монитор
	
	Способ получения изображения

	1.
	ЭЛТ
	
	А
	Свечение особого вещества при попадании электронов

	2.
	ЖК
	
	Б
	Поворот плоскости поляризации света особыми веществами в отсутствии электрического поля

	3.
	Плазма
	
	В
	Свечение особого вещества при облучении ультрафиолетовым излучением, образующимся в результате газового разряда

	4.
	LED
	
	Г
	Излучение света особыми веществами при приложении электрического поля


71. В активной матрице ЖК мониторов изображение формируется

а) строка за строкой путем последовательного подвода управляющего напряжения на отдельные ЖК ячейки;

б) путем разбиения экрана на несколько независимых матриц, изображение в каждой из которых формируется строка за строкой, независимо от остальных;

в) для каждой отдельной ЖК ячейки используется транзистор, запоминающий уровень управляющего сигнала до тех пор, пока не поступит другой сигнал;

г) строка за строкой путем сканирования электронным лучом.

72. Установите соответствие между видом принтера и технологией печати

	Принтер
	
	Технология печати

	1.
	Матричный
	
	А
	Путем удара иглами через красящую ленту

	2.
	Струйный
	
	Б
	Путем нанесения капель краски 

	3.
	Лазерный
	
	В
	Путем формирования скрытого электростатического изображения и проявки его при помощи тонера

	4.
	Сублимационный
	
	Г
	Путем нагрева красителя и поглощения его специальной бумагой


73. Какие из перечисленных цветов лежат в основе цветовой модели, используемой при цветной печати?

а) красный;

б) пурпурный;

в) розовый;

г) желтый;

д) голубой;

е) зеленый;

ж) фиолетовый.

74. Установите соответствие вида сканера и лучшей его характеристики

	Сканер
	
	Характеристика

	1.
	Листопротяжные
	
	А
	Высокая скорость

	2.
	Барабанные
	
	Б
	Высокое качество

	3.
	Ручные
	
	В
	Малые размеры

	4.
	Планшетный
	
	Г
	Доступность


75. Какие из перечисленных устройств относятся к манипуляторным устройствам ввода информации?

а) сканер;

б) джойстик;

в) микрофон;

г) принтер;

д) сенсорный монитор;

е) тачпад;

ж) трекбол.

76. Основное программное обеспечение работы клавиатуры находится в

а) ПЗУ BIOS;

б) операционной системе;

в) внутри самой клавиатуры;

г) устанавливается отдельно.

77. Укажите порядок перехода сигнала между устройствами при вводе символа с клавиатуры

а) контроллер клавиатуры;

б) порт клавиатуры;

в) буфер клавиатуры;

г) программа, для которой предназначен символ.

78. Установите соответствие между видами манипуляторов типа «мышь» и видами датчиков перемещения

	Мышь
	
	Датчик

	1.
	Оптическая первого поколения
	
	А
	Оптопарный датчик с непрямой оптической связью

	2.
	Механическая
	
	Б
	Механический датчик, отслеживающий движение шарика

	3.
	Оптико-механическая
	
	В
	Оптический датчик, отслеживающий движение шарика

	4.
	Оптическая второго поколения
	
	Г
	Датчик, содержащий фотосенсор и процессор обработки изображений


79. Установите порядок ввода звука в ЭВМ

а) микрофон;

б) усилитель;

в) АЦП;

г) формирователь кода.

80. Установите соответствие между методом оцифровки звука и его реализацией

	Метод оцифровки
	
	Реализация

	1.
	Аналого-цифровое преобразование по методу измерения напряжения
	
	А
	Амплитуда сигнала измеряется через определенные промежутки времени

	2.
	Время-импульсное кодирование
	
	Б
	Фиксация моментов времени, когда акустический сигнал, достигает верхней и нижней критической амплитуды

	3.
	Спектральный анализ
	
	В
	Звуковая волна сложной формы раскладывается в ряд гармонических составляющих


Часть B
1. Представьте число -6 в восьмиразрядном прямом коде.

2. Представьте число -6 в восьмиразрядном обратном коде.

3. Представьте число -6 в восьмиразрядном дополнительном коде.

4. Представьте число 456 в двоично-десятичном коде.

5. Если разрядность шины адреса составляет 10 линий, то чему равна емкость адресуемой памяти процессора?

6. Определите, какое число будет содержаться в аккумуляторе после выполнения следующего кода.

MOV AL, 6

MOV DL, 2

MOV BL, 3

XCHG BL, DL

MOV DL, AL

MUL DL
7. Определите, какое число будет содержаться в аккумуляторе после выполнения следующего кода.

MOV AL, 11001001b

XOR AL, 10011101b

8. Определите, какое число будет содержаться в аккумуляторе после выполнения следующего кода.

MOV AL, 10101011b

RCL AL, 3

9. Какому числу в шестнадцатеричном коде соответствует число в двоичном коде 11101?

10. Определите значение функции 
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 при А=1, В=0, С=1, D=0.

11. Определите результат выражения 101101012-100100112. Представьте ответ в восьмиразрядном прямом коде.

12. Определите тип монитора, подключаемый к разъему, изображенному на рисунке.
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13. Определите, разъем какого интерфейса изображен на рисунке.
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14. Сравните традиционные лазерные и LED-принтеры. Определите, по какому параметру традиционные принтеры превосходят LED.

15. Определите, какое устройство подключается к разъему, изображенному на рисунке.
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16.Укажите наиболее распространенный интерфейс, используемый для подключения планшетных сканеров.

17. Определите, какое устройство подключается к разъему, изображенному на рисунке.
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18. Определите тип принтера, для которого предназначен картридж, изображенный на рисунке.
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19. Назовите характеристику, которая имеет значение только для жидкокристаллического монитора.

20. Определите, какова будет информационная емкость жесткого диска, если производитель указывает число 500 ГБ. Округлите получившееся значение до целых по правилам округления.

Часть C
1. Опишите основные приемы получения информации о параметрах компьютерной системы.

2. Опишите порядок инсталляции и настройки основного программного обеспечения персонального компьютера.

3. Опишите порядок подключения принтера к персональному компьютеру и настройки связи между ними.

4. Опишите порядок подключения звуковой карты к персональному компьютеру и настройки связи между ними.

5. Опишите конфигурацию аппаратного обеспечения для офисного компьютера секретаря. Укажите минимальные системные требования и состав периферийных устройств. Обоснуйте причины выбора.

6. Опишите конфигурацию аппаратного обеспечения для компьютера дизайнера web-сайтов. Укажите минимальные системные требования и состав периферийных устройств. Обоснуйте причины выбора.

7. Перечислите основные параметры, по которым поводится тестирование совместимости аппаратного и программного обеспечения ПК.

8. Перечислите ограничения, возникающие при модернизации аппаратных средств ПК.

4. Критерии по выставлению баллов
	Определение количества тестовых вопросов (заданий)

	Количество часов учебной дисциплины согласно учебному плану
	Всего
	Часть А
	Часть В
	Часть С

	120
	108
	80
	20
	8


	Сводная таблица с критериями баллов

	Части
	Баллы

	А
	40

	B
	40

	C
	20

	Итого (макс. баллы)
	100


	Критерии оценок

	Баллы
	Оценки

	86-100
	5

	71-85
	4

	49-70
	3

	Менее 48 баллов
	перезачет


Время выполнения тестовых заданий: 60 минут астрономического времени. 
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