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6. 
1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ
	[bookmark: OLE_LINK26][bookmark: OLE_LINK27][bookmark: OLE_LINK28][bookmark: OLE_LINK4][bookmark: OLE_LINK7][bookmark: OLE_LINK8]Разработка модулей программного обеспечения для компьютерных систем


наименование профессионального модуля

1.1.	Область применения рабочей программы
Рабочая программа профессионального модуля является частью программыподготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС СПО 09.02.07 Информационные системы и программирование, входящей в укрупненнуюгруппуспециальностей09.00.00 Информатика и вычислительная техника
Рабочая программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном профессиональном образовании и в программах профессиональной подготовки обучающихся укрупненной группы специальностей 
09.00.00 Информатика и вычислительная техника в части освоения основного вида деятельности (ВД):
	[bookmark: OLE_LINK17][bookmark: OLE_LINK18][bookmark: OLE_LINK19]Разработка модулей программного обеспечения для компьютерных систем


и соответствующих профессиональных компетенций (ПК):
ПК 1.1.Формировать алгоритмы разработки программных модулей в соответствии с техническим заданием.
ПК 1.2. Разрабатывать программные модули в соответствии с техническим заданием.
ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием специализированных программных средств.
ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей.
ПК 1.5. Осуществлять рефакторинг и оптимизацию программного кода.
ПК 1.6. Разрабатывать модули программного обеспечения для мобильных платформ.
Рабочая программа профессионального модуля может быть использована в дополнительном образовании в рамках подготовки специалистов по курсу «Разработка модулей программного обеспечения для компьютерных систем»на основании основного общего образования. Опыт работы не требуется.
Рабочая программа составляется для очной, заочной, заочной с элементами дистанционных образовательных технологийформам обучения.

1.2. Цели и задачи модуля – требования к результатам освоения модуля

[bookmark: OLE_LINK111]Обязательная часть 

	ПК 1.1. Формировать алгоритмы разработки программных модулей в соответствии с техническим заданием. 

	Действия 
	Умения 
	Знания 

	Разрабатывать алгоритм решения поставленной задачи и реализовывать его средствами автоматизированного проектирования. 
	Формировать алгоритмы разработки программных модулей в соответствии с техническим заданием. 
Оформлять документацию на программные средства. 
Оценка сложности алгоритма. 
	Основные этапы разработки программного обеспечения. 
Основные принципы технологии структурного и объектно-ориентированного программирования. 
Актуальная нормативно-правовая база в области документирования алгоритмов. 

	ПК 1.2. Разрабатывать программные модули в соответствии с техническим заданием 

	Действия 
	Умения 
	Знания 

	Разрабатывать код программного продукта на основе готовой спецификации на уровне модуля. 
Разрабатывать мобильные приложения. 
	Создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль; 
Оформлять документацию на программные средства. 
Осуществлять разработку кода программного модуля на языках низкого уровня и высокого уровней в том числе для мобильных платформ. 

	Основные этапы разработки программного обеспечения. 
Основные принципы технологии структурного и объектно-ориентированного программирования. 
Знание API современных мобильных операционных систем. 

	ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием специализированных программных средств 

	Действия 
	Умения 
	Знания 

	Использовать инструментальные средства на этапе отладки программного продукта. 
Проводить тестирование программного модуля по определенному сценарию. 
	Выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля. 
Оформлять документацию на программные средства. 
Применять инструментальные средства отладки программного обеспечения. 
	Основные принципы отладки и тестирования программных продуктов. 
Инструментарий отладки программных продуктов. 

	ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей 

	Действия 
	Умения 
	Знания 

	Проводить тестирование программного модуля по определенному сценарию. 
Использовать инструментальные средства на этапе тестирования программного продукта. 
	Выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля. 
Оформлять документацию на программные средства. 

	Основные виды и принципы тестирования программных продуктов. 


	ПК 1.5. Осуществлять рефакторинг и оптимизацию программного кода 

	Действия 
	Умения 
	Знания 

	Анализировать алгоритмы, в том числе с применением инструментальных средств. 
Осуществлять рефакторинг и оптимизацию программного кода. 
	Выполнять оптимизацию и рефакторинг программного кода. 
Работать с системой контроля версий. 
	Способы оптимизации и приемы рефакторинга. 
Инструментальные средства анализа алгоритма. 
Методы организации рефакторинга и оптимизации кода. 
Принципы работы с системой контроля версий. 

	ПК 1.6. Разрабатывать модули программного обеспечения для мобильных платформ. 

	Действия 
	Умения 
	Знания 

	Разрабатывать мобильные приложения. 
	Осуществлять разработку кода программного модуля на современных языках программирования. 
Оформлять документацию на программные средства. 
	Основные этапы разработки программного обеспечения. 
Основные принципы технологии структурного и объектно-ориентированного программирования. 



Вариативная часть 

	ПК 1.1. Формировать алгоритмы разработки программных модулей в соответствии с техническим заданием. 

	Действия 
	Умения 
	Знания 

	Разрабатывать алгоритмы в соответствии с принципами структурного программирования.
	Формировать алгоритмы разработки программных модулей в виде подпрограмм. 
	Общие сведения о структурном программировании. Типы данных. Преобразования типов в выражениях.

	ПК 1.2. Разрабатывать программные модули в соответствии с техническим заданием 

	Действия 
	Умения 
	Знания 

	Разрабатывать программные модули в соответствии с парадигмами программирования. 
Использовать паттерны программирования.
Разрабатывать web-прилождения.

	Осуществлять разработку программных модулей в соответствии с ООП на языке высокого уровня. Работать с использованием паттернов программирования.
Работать с HTML,CSS, XML, Ajax, VBSCRIPTиJava.


	Виртуальные методы, свойства, индексаторы. Абстрактные классы. Основы обработки исключений. Перехват, класс, конфигурирование состояния, операторы, ключевые слова.
Классификация паттернов. Основные паттерны.
Основы web-программирования. Структура и основные принципы Интернета. Общие понятия и определения.

	ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием специализированных программных средств 

	Действия 
	Умения 
	Знания 

	Провести трансляцию и компоновку на TASM. Работать с DEBUG.
	Осуществлять дизассемблирование программ. Оптимизировать программный код.
	Основы работы с TASM. Команды DEBUG. Основные особенности работы DEBUG.

	ПК 1.6. Разрабатывать модули программного обеспечения для мобильных платформ. 

	Действия 
	Умения 
	Знания 

	Разрабатывать приложения с графическим интерфейсом для iOS
	Программировать в объектно-ориентированном стиле Swift
Работать с сетью и стороннимиAPI
	[bookmark: OLE_LINK112][bookmark: OLE_LINK113]Основные конструкции языка Swift










1.3. Количество часов на освоение программы профессионального модуля

Всего – 992 часов, в том числе:
максимальной учебной нагрузки обучающегося – 632 часа, включая:
обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося– 594часов;
самостоятельной работы обучающегося– 38 часов;
          учебной практики – 252 часа;
производственной практики – 108 часов.






































2. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

	Результатом освоения программы профессионального модуля является овладение обучающимися видом профессиональной деятельности 
	Разработка модулей программного обеспечения для компьютерных систем


в том числе профессиональными (ПК) и общими (ОК) компетенциями:

	Код
	Наименование результата обучения

	ПК 1.1 
	Формировать алгоритмы разработки программных модулей в соответствии с техническим заданием

	ПК 1.2 
	Разрабатывать программные модули в соответствии с техническим заданием

	ПК 1.3 
	Выполнять отладку программных модулей с использованием специализированных программных средств

	ПК 1.4 
	Выполнять тестирование программных модулей

	ПК 1.5
	Осуществлять рефакторинг и оптимизацию программного кода

	ПК 1.6 
	Разрабатывать модули программного обеспечения для мобильных платформ

	ОК 1
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, применительно к различным контекстам

	ОК 2
	Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности.

	ОК 3 
	Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие.

	ОК 4
	Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие.

	ОК 5
	Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие.

	ОК 6
	Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей

	ОК 7
	Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях.

	ОК 8
	Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности

	ОК 9
	Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности.

	ОК 10
	Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языке

	ОК 11
	Планировать предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере
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3. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ
3.1. Тематический план профессионального модуля 
	Коды профессиональных компетенций
	Наименования разделов профессионального модуля[footnoteRef:1]* [1: *Раздел профессионального модуля – часть программы профессионального модуля, которая характеризуется логической завершенностью и направлена на освоение одной или нескольких профессиональных компетенций. Раздел профессионального модуля может состоять из междисциплинарного курса или его части и соответствующих частей учебной и производственной практик. Наименование раздела профессионального модуля должно начинаться с отглагольного существительного и отражать совокупность осваиваемых компетенций, умений и знаний.] 

	Всего часов
(макс. учебная нагрузка и практики)
	Объем времени, отведенный на освоение междисциплинарного курса (курсов)
	Практика 

	
	
	
	Обязательная аудиторная учебная нагрузка обучающегося
	Учебная,
часов
	Производственная (по профилю специальности),


	
	
	
	Всего,
часов
	в т.ч. лабораторные работы и практические занятия,
часов
	в т.ч., курсовая работа (проект),
часов
	Самостоятельная работа 

	в т.ч., курсовая работа (проект),
часов
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	[bookmark: OLE_LINK38][bookmark: OLE_LINK39][bookmark: OLE_LINK40]ПК 1.1
ПК 1.2
	Раздел 1.Анализ и проектирование программных решений
	390
	390
	190
	-
	22
	-
	-
	-

	ПК 1.3
[bookmark: OLE_LINK41][bookmark: OLE_LINK42]ПК 1.4
ПК 1.5
	Раздел 2.Технологии тестирования программных продуктов
	56
	56
	20
	-
	4
	-
	-
	-

	ПК 1.2
ПК 1.6
	[bookmark: OLE_LINK43][bookmark: OLE_LINK44][bookmark: OLE_LINK45][bookmark: OLE_LINK51]Раздел 3. Технологии разработки мобильных приложений
	112
	112
	50
	-
	6
	-
	-
	-

	ПК 1.2
ПК 1.3
	Раздел 4. Системное программирование
	74
	74
	30
	-
	6
	-
	-
	-

	[bookmark: OLE_LINK49][bookmark: OLE_LINK50]ПК 1.1-ПК 1.6
	Учебная практика
	252
	
	252
	

	ПК 1.1-ПК 1.6
	Производственная практика (по профилю специальности), часов
	108
	
	
	108

	

	Всего:
	992
	632
	290
	-
	38
	-
	252
	108



3.2. Содержание обучения по профессиональному модулю (ПМ)


	Наименование разделов профессионального модуля (ПМ), междисциплинарных курсов (МДК) и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические занятия, самостоятельная работа обучающихся, курсовая работ (проект)
	Объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	Раздел 1. Анализ и проектирование программных решений
	
	390
	

	МДК 1.1. Разработка программных модулей
	
	390
	

	Тема 1.1.1. Методология проектирования программных продуктов

	Содержание
	56
	

	
	1
	Основные этапы разработки программного обеспечения, жизненный цикл.
	2
	1

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 10-13
	

	
	2
	Виды программного обеспечения: системное, прикладное и промежуточное (middleware) программное обеспечение.
	2
	1

	
	
	Домашнее задание: составить таблицу с примерами программного обеспечения
	

	
	3
	Стратегии разработки программного обеспечения
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 13-16
	

	
	4
	Тенденции развития  современного программного обеспечения.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: составить список современного инструментального программного обеспечения
	

	
	5
	Системное программирование – основные определения: язык ассемблера, алгоритм, свойства алгоритма.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 16-20
	

	
	6
	Принципы и технология объектно-ориентированного программирования.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 20-25
	

	
	7
	Принципы и технология структурного программирования
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: конспект [6] стр. 25-27
	

	
	8
	Инструментальные средства оформления и документирования алгоритмов программ
	2
	1

	
	
	Домашнее задание: составить список современных инструментальных средств оформления и документирования алгоритмов программ
	

	
	9
	Системы контроля версий: виды, принципы организации работы
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: провести анализ системы контроля версий
	

	
	10
	Нормативно-правовая база в области документирования алгоритмов.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	11
	Оценка сложности алгоритма: классификация, классы алгоритмов, неразрешимые задачи
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: составление плана конспекта лекции
	
	

	
	12
	Типовые алгоритмы обработки массивов, рекурсии и т.п.
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: подготовка к тестированию по теме 1.1.1.
	

	
	Практические занятия
	28
	

	
	1-2
	Изучение и настройка системы контроля версий
	
	

	
	3-4
	Разработка, оценка сложности и оформление алгоритмов линейной структуры (следование)
	
	

	
	5-6
	Разработка, оценка сложности и оформление алгоритмов разветвляющейся структуры (ветвление)
	
	

	
	7-8
	Разработка, оценка сложности и оформление циклической структуры (повторение)
	
	

	
	9-10
	Разработка, оценка сложности и оформление алгоритмов выбора из массива
	
	

	
	11-12
	Разработка, оценка сложности и оформление алгоритмов сортировки массива
	
	

	
	13-14
	Разработка, оценка сложности и оформление рекурсивного алгоритма
	
	

	
	Самостоятельная работа
	4
	

	
	Подготовить выступление на тему «Структурное программирование»
	
	

	
	Подготовить выступление на тему «Объектно-ориентированное программирование»
	
	

	Тема 1.1.2. Языки и системы программирования
	Содержание
	18
	

	
	1
	Классификация языков программирования. Оболочки для основных языков программирования
	2
	1

	
	
	Домашнее задание:провести сравнительный анализ оболочек для основных языков программирования
	

	
	2
	Особенности языков программирования
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	3
	Интерфейсы программирования приложений основных сред разработки, в том числе мобильных операционных систем
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: написать реферат на тему «Современные языки программирования»
	

	
	4
	API современных мобильных операционных систем.
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: подготовка к тестированию по теме 1.1.2.
	

	
	Практические занятия
	8
	

	
	15-16
	Изучение оболочек для основных языков программирования
	
	

	
	17-18
	Изучение современных мобильных операционных систем
	
	

	
	Самостоятельная работа
	2
	

	
	Подготовить презентацию на тему «Современная мобильная операционная система: инструкция пользователя»
	
	

	Тема 1.1.3. Методы программирования. Оптимизация программного кода.
	Содержание
	30
	

	
	1
	Методы программирования: структурный, модульный, объектно-ориентированный.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 55-62
	

	
	2
	Достоинства и недостатки методов программирования. Понятие оптимизации кода.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	3
	Общие принципы разработки программного обеспечения. Жизненный цикл программного обеспечения.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 8-14
	

	
	4
	Способы оптимизации и рефакторинг программного кода. Примеры рефакторинга.
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 14-18
	

	
	5
	Организация рефакторинга. Системы контроля версий.
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 18-20
	

	
	6
	Методы программирования приложений. Консольные приложения. Оконные Windows приложения. Web-приложения. Библиотеки. Web-сервисы.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: подготовка к тестированию по теме 1.1.3.
	

	
	Практические занятия
	14
	

	
	19-20
	Жизненный цикл программного продукта
	
	

	
	21
	Установка системы контроля версий
	
	

	
	22
	Оптимизация вычислительного алгоритма
	
	

	
	23
	Рефакторинг кода на уровне переменных
	
	

	
	24
	Изучение инструментальных средств анализа алгоритмов
	
	

	
	25
	Рефакторинг алгоритма на уровне функций
	
	

	
	Самостоятельная работа
	4
	

	
	Подготовить презентацию на тему «Рефакторинг программного кода. Пример.»
	
	

	
	Составить список этапов разработки Windows приложений.
	
	

	Тема 1.1.4. Структурное 
программирование
	Содержание
	42
	

	
	1
	Структурное программирование. Общие сведения.
	2
	1

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [3] стр. 5-13
	

	
	2
	Типы данных. Скалярные типы. Перечисляемый тип. 
	2
	1

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [3] стр. 29-38
	

	
	3
	Константы и переменные.
	2
	1

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	4
	Выражения. Преобразования типов в выражениях.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [3] стр. 39-45
	

	
	5
	Основные операторы языка: присвоение, ввод-вывод. Стандартные подпрограммы.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [3] стр. 45-57
	

	
	6
	Оператор условного перехода: синтаксис, выполнение, контрольный пример для отладки.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [3] стр. 57-68
	

	
	7
	Операторы циклических структур (цикл с параметром, цикл с предусловием, цикл с постусловием); синтаксис, выполнение, контрольный пример для отладки.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [3] стр. 81-91
	

	
	8
	Структурированный тип данных – массив: определение, виды массивов.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [3] стр. 151-158
	

	
	9
	Структурированный тип данных – массив: понятие индекса, базовый тип, описание массива, способы описания, метод обработки одномерных массивов.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [3] стр. 169-174
	

	
	10
	Указатели. Инициализация указателей. Операции с указателями. Ссылки .
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [3] стр. 137-151
	

	
	11
	Многомерные массивы. Строки. Типы данных, определяемыепользователем.

	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [3] стр. 198-203
	

	
	12
	Работа со списочными структурами.
	2
	3

3

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [3] стр. 184-198
	

	
	13
	Оценка алгоритма. Рекурсия.
	2
	

	
	
	Домашнее задание:подготовка к тестированию по теме 1.1.4.
	

	
	Практические занятия
	16
	

	
	26
	Программная реализация линейного алгоритма
	
	

	
	27
	Программная реализация разветвляющегося алгоритма. 
	
	

	
	28
	Программная реализация циклического алгоритма. Цикл с параметром 
	
	

	
	29
	Программная реализация циклического алгоритма. Цикл с условием
	
	

	
	30
	Программная реализация циклического алгоритма. Операторы передачи управления:  goto, break, continue, return.
	
	

	
	31
	Программная реализация операции с указателями и ссылками.
	
	

	
	32
	Программная реализация одномерных и двумерных массивов.
	
	

	
	33
	Работа с файловыми потоками
	
	

	Тема 1.1.5. Объектно-ориентированное программирование (ООП)
	Содержание
	88
	

	
	1
	Принципы ООП. Основные понятия. Класс, объект, экземпляр класса. Иерархия классов.
	2
	1

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [3] стр. 334-336
	

	
	2
	Объекты. Создание объектов. Конструкторы.
	2
	1

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [3] стр. 337-347
	

	
	3
	Свойства, методы объектов. Уровни доступа к объектам. 
	2
	1

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	4
	Конструкторы. Сборка мусора и деструкторы
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [3] стр. 347-350
	

	
	5
	Доступ к членам класса. Модификация параметров. Необязательные и именованные аргументы. 
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	6
	Рекурсия. Индексаторы. Модификаторы доступа.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	7
	Динамическое создание объектов Статические и динамические переменные.
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [3] стр. 367-372
	

	
	8
	Перегрузка методов. Перегрузка конструкторов. Перегрузка индексаторов
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [3] стр. 372-377
	

	
	9
	Перегрузка операторов отношения и логических операторов. Операторы преобразования
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [3] стр. 377-393
	

	
	10
	Основы наследования. Защищенный доступ. Конструкторы и наследование. Наследование и сокрытие имен
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [3] стр. 393-399
	

	
	11
	Ссылки на базовый класс. Объекты производных классов. 
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [3] стр. 399-401
	

	
	12
	Виртуальные методы, свойства, индексаторы. Абстрактные классы.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [3] стр. 412-421
	

	
	13
	Основы обработки исключений. Перехват, класс, конфигурирование состояния, операторы, ключевые слова
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [3] стр. 479-495
	

	
	14
	Время жизни объектов. Роль корневых элементов приложения. 
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	15
	Параллельная и фоновая сборка мусора.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [3] стр. 434-439
	

	
	16
	Финализируемые объекты, высвобождаемые объекты и типы. Отложенная инициализация объектов
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	17
	Потоки. Манипуляторы и форматирование ввода-вывода.
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [3] стр. 439-451
	

	
	18
	Строковые потоки. Ввод-вывод файлов.
	2
	3

	
	
	Домашнее задание:подготовка к тестированию по теме 1.1.5.
	

	
	Практические занятия
	48
	

	
	34-35
	Программная реализация обработка символьной информации
	
	

	
	36-37
	Программная реализация обработка структур
	
	

	
	38-39
	Программная реализация безтиповых подпрограмм-функций
	
	

	
	40-41
	Программная реализация типовых подпрограмм - функций
	
	

	
	42-43
	Программная реализация рекурсивных алгоритмов.
	
	

	
	44-45
	Программная реализация создание рекурсивной функций
	
	

	
	46-47
	Описание собственного класса на языке ООП
	
	

	
	48-49
	Создание конструктора и деструктора
	
	

	
	50-51
	Создание наследованных классов
	
	

	
	52-53
	Динамическое создание объектов
	
	

	
	54-55
	Использование виртуальных методов
	
	

	
	56-57
	Организация обработки исключений
	
	

	
	Самостоятельная работа
	4
	

	
	Изучить работу с файлами – потоковый ввод/вывод файлов
	
	

	
	Изучить работу с двоичными файлами
	
	

	Тема 1.1.6. Разработка программного кода интерфейса пользователя. Событийно-управляемые модули
	Содержание
	58
	

	
	1
	Элементы управления. Диалоговые окна. Обработчики событий.
	2
	1

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	2
	Визуальное проектирование интерфейса.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	3
	Введение в графику
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	4
	Анимированное изображение. Анимация движения
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	5
	Обработка событий клавиатуры. Внедрение звука в проект
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: подготовка к тестированию по теме 1.1.6.
	

	
	Практические занятия
	44
	

	
	58-59
	Разработка модуля с использованием текстовых компонентов
	
	

	
	60-61
	Построение событийно-управляемого интерфейса
	
	

	
	62-63
	Создание программного кода обработчиков событий
	
	

	
	64-65
	Создание интерфейсов посредством визуального проектирования
	
	

	
	66-67
	Разработка обработчиков событий клавиатуры
	
	

	
	68-69
	Связывание обработчиков событий с элементами интерфейса
	
	

	
	70-71
	Разработка модуля многооконного интерфейса
	
	

	
	72-73
	Разработка модуля отображения анимации
	
	

	
	74-75
	Разработка модуля отображения текстовых документов
	
	

	
	76-77
	Разработка модуля воспроизведения аудио
	
	

	
	78-79
	Разработка модуля генерации случайных объектов
	
	

	
	Самостоятельная работа
	4
	

	
	Подготовить презентацию на тему «Генератор случайных чисел»
	
	

	
	Изучитьскан-коды клавиш клавиатуры
	
	

	Тема 1.1.7. Паттерны программирования
	Содержание
	36
	

	
	1
	Паттерны программирования Понятие паттерна программирования. Классификация паттернов.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	2
	Паттерны программирования: порождающие шаблоны. Фабричный метод (FactoryMethod). Одиночка (Singleton). Абстрактная фабрика (Abstractfactory).
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	3
	Паттерны программирования: порождающие шаблоны. Строитель (Builder). Прототип (Prototype). Пул объектов (Objectpool). Инициализация при получении ресурса (RAII). Отложенная инициализация. Пул одиночек.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	4
	Паттерны программирования: структурные шаблоны Назначение структурных шаблонов. Адаптер (Adapter). Фасад (Facade). Мост (Bridge). 
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	5
	Паттерны программирования: структурные шаблоны. Декоратор (Decorator). Прокси (Proxy). Компоновщик (Composite). Приспособленец (Flyweight).
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	6
	Паттерны программирования: поведенческие шаблоны. Назначение и особенности поведенческих шаблонов. Цепочка ответственностей (ChainofResponsibility).
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	7
	Итератор (Iterator). Интерпретатор (Interpreter). Команда (Command), Действие (Action) или Транзакция (Транзакция).
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	8
	Посетитель (Visitor), Посредник (Mediator). Состояние (State), Стратегия (Strategy).
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	9
	Хранитель (Memento). Цепочкаобязанностей (Chain of 1 28 Responsibility). Шаблонныйметод (Template Method).
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	10
	Контроллер (Controller). Полиморфизм (Polymorphism). Искусственный (PureFabrication). Перенаправление (Indirection).
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: подготовка к тестированию по теме 1.1.7.
	

	
	Практические занятия
	16
	

	
	80-81
	Использование основных шаблонов
	
	

	
	82-83
	Использование порождающих шаблонов
	
	

	
	84-85
	Использование структурных шаблонов
	
	

	
	86-87
	Использование поведенческих шаблонов
	
	

	Тема 1.1.8. Службы доступа к данным
	Содержание
	22
	

	
	1
	Работа с базами данных. Основные способы доступа к данным.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 106-124
	

	
	2
	Организация доступа к данным: подключенный режим, автономный режим, технология EntityFramework
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 150-154
	

	
	3
	Создание таблиц, отчетов, работа с записями.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 154-164
	

	
	4
	Создание хранимых процедур
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: подготовка к тестированию по теме 1.1.8.
	

	
	Практические работы
	10
	

	
	88-89
	Создание модуля доступа к БД
	
	

	
	90
	Создание запросов БД
	
	

	
	91
	Создание хранимых процедур
	
	

	
	92
	Создание модуля вывода информации БД на печать
	
	

	
	Самостоятельная работа
	4
	

	
	Изучить архитектуры системы обработки данных
	
	

	
	Изучить администрирование и обеспечение целостности данных
	
	

	Тема 1.1.9. Основы Web-программирования
	Содержание
	40
	

	
	1
	Структура и основные принципы Интернета. Общие понятия и определения.
	2
	1

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [4] стр. 6-9
	

	
	2
	IP-адресация.
	2
	1

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [4] стр. 9-14
	

	
	3
	Система доменных имен DNS.
	2
	1

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [4] стр. 16-22
	

	
	4
	Идентификаторы веб-ресурсов.
	2
	1

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [4] стр. 22-28
	

	
	5
	Протокол HTTP.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [4] стр. 29-35
	

	
	6
	Обеспечение безопасности передачи данных. Протокол HTTPS.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [4] стр. 36-39
	

	
	7
	Язык гипертекстовой разметки HTML.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 118-124
	

	
	8
	Каскадные таблицы стилей CSS.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	9
	Расширяемый язык разметки XML.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 127-134
	

	
	10
	Объектная модель документа.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 134-137
	

	
	11
	HTML5. Технология Ajax.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 137-139, 143-146
	

	
	12
	Клиентские сценарии VBSCRIPT. Технология Java.Технология ACTIVEX.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 146-158
	

	
	13
	Механизмы работы Web-сервера.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 158-163
	

	
	14
	Стандарт CGI. Язык Perl.
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 163-169
	

	
	15
	Язык PHP.
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 169-183
	

	
	16
	Приложения ISAPI.
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 183-187
	

	
	17
	Технология ASP. ASP.NET.
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: подготовка к тестированию по теме 1.1.9.
	

	
	Практические занятия
	6
	

	
	93-94
	Создание современного сайта. 
	
	

	
	95
	Установка и настройка CMS. Тестирование сайта.
	
	

	Раздел 2. Технологии тестирования программных продуктов
	
	56
	

	МДК 1.2. Поддержка и тестирование программных модулей
	
	56
	

	Тема 1.2.1. Отладка программных модулей
	Содержание
	16
	

	
	1
	Понятие отладки. Виды ошибок.
	2
	1

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 64-66
	

	
	2
	Инструменты отладки. Точка останова. Быстрые клавиши прерываний. Пошаговая отладка.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	
	

	
	3
	Отладочные классы.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 66-72
	
	

	
	4
	Встроенные отладчики. Внешние отладчики
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 72-75
	
	

	
	5
	Использование и документирование отладочной информации
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: подготовка к тестированию по теме 1.2.1.
	
	

	
	Практические занятия
	4
	

	
	1
	Разработка и отладка модуля вычисления площади геометрической фигуры
	
	

	
	2
	Разработка, отладка и оптимизация модуля управления движением объекта по двум координатам
	
	

	
	Самостоятельная работа
	2
	

	
	Произвести разработку, отладку и оптимизацию модуля для арифметических операций
	
	

	Тема 1.2.2. Тестирование и отладка программного продукта на уровне модулей
	Содержание
	30
	

	
	1
	Спецификация программного модуля. Выявление несоответствие результата выполнения модуля его спецификации.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 75-79
	

	
	2
	Рефакторинг программного кода. Методы организации рефакторинга и оптимизации кода.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	3
	Основные положения теории отладки и тестирования. Термины и определения теории тестирования. Виды ошибок и способы их определения.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 79-83
	

	
	4
	Виды тестирования. Порядок разработки тестов. Аксиомы тестирования. Методы тестирования.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	5
	Тестирование на основе потока управления. Цель модульного тестирования.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	6
	Тестирование на основе потока данных. Анализ результатов тестирования программы.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 83-86
	

	
	7
	Признаки проблемного кода и быстрые способы поиска некачественного кода.
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	8
	Автоматизация тестирования. Возможности среды разработки для тестирования приложений. Автоматизация тестирования.
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: подготовка к тестированию по теме 1.2.2.
	

	
	Практические занятия
	12
	

	
	3
	Разработка системы тестов на основе потока управления
	
	

	
	4
	Разработка системы тестов на основе потока данных
	
	

	
	5
	Тестирование программного модуля по ранее определенному сценарию
	
	

	
	6
	Отладка и тестирование программы на уровне модуля. Анализ результатов тестирования
	
	

	
	7
	Тестирование с помощью инструментов среды разработки
	
	

	
	8
	Выполнение функционального тестирования
	
	

	
	Самостоятельная работа
	2
	

	
	Составить таблицу с возможностями тестирования приложений в используемой среде разработки программного модуля
	
	

	Тема 1.2.3 Документирование
	Содержание
	10
	

	
	1
	Средства разработки технической документации. Технологии разработки документов.
	2
	1

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 86-91
	

	
	2
	Документирование программного обеспечения в соответствии с Единой системой программной документации.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [6] стр. 91-106
	

	
	3
	Автоматизация разработки технической документации Автоматизированные средства оформления документации
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: подготовка к тестированию по теме 1.2.3.
	

	
	Практические занятия
	
	

	
	9
	Оформление документации на программные средства с использованием инструментальных средств
	
	

	
	10
	Отработка стиля программирования
	
	

	Раздел 3. Технологии разработки мобильных приложений
	
	112
	

	МДК 1.3. Разработка мобильных приложений
	
	112
	

	Тема 1.3.1. 
Основные платформы и языки разработки мобильных приложений
	Содержание
	22
	

	
	1
	Основные платформы мобильных приложений
	2
	1

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [5] стр. 6-21
	

	
	2
	Сравнительная характеристика платформ разработки мобильных приложений
	2
	1

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [5] стр. 21-26
	

	
	3
	Виды приложений (нативные, веб-приложения, гибридные, крассплатформенные)
	2
	1

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [5] стр. 28-41
	

	
	4
	Область применения мобильных приложений
	2
	1

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	5
	[bookmark: OLE_LINK66][bookmark: OLE_LINK67][bookmark: OLE_LINK74]Основные языки для разработки мобильных приложений: Java и др.
	2
	1

	
	
	Домашнее задание: составить список основных достоинствJava
	

	
	6
	Основные языки для разработки мобильных приложений: Objective-C и др.
	2
	1

	
	
	Домашнее задание: составить список основных достоинств Objective-C
	

	[bookmark: _Hlk478500408]
	7
	Инструменты для разработки мобильных приложений: AndroidStudio, Phonegap
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	8
	Инструменты для разработки мобильных приложений: WebView и др.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: подготовка к тестированию по теме 1.3.1.
	

	
	[bookmark: OLE_LINK109][bookmark: OLE_LINK110]Практические занятия
	8
	

	
	1
	Установка среды для разработки мобильных приложений
	
	

	
	2
	Настройка среды для разработки мобильных приложений
	
	

	
	3-4
	Установка среды разработки мобильных приложений с применением виртуальной машины


	
	

	
	Самостоятельная работа
	4
	

	
	Провести сравнительный анализ Android Studio иPhonegap
	
	

	
	Подготовить выступление на тему «Современные инструменты для разработки мобильных приложений»
	
	

	[bookmark: OLE_LINK114]Тема 1.3.2.
Создание и тестирование модулей для мобильных приложений
	[bookmark: OLE_LINK125][bookmark: OLE_LINK126][bookmark: OLE_LINK127]Содержание
	22
	

	
	1
	Инструментарий среды разработки мобильных приложений
	2
	1

	
	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [5] стр. 111-117
	

	
	2
	Структура типичного мобильного приложения
	2
	1

	
	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [5] стр. 117-122
	

	
	3
	Элементы управления
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [5] стр. 122-129
	

	
	4
	Контейнеры
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [5] стр. 129-141
	

	
	5
	Работа со списками 
	2
	2

	
	
	[bookmark: OLE_LINK106][bookmark: OLE_LINK107][bookmark: OLE_LINK108]Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [5] стр. 141-143
	

	
	6
	Способы хранения данных
	2
	3

	
	
	[bookmark: OLE_LINK118][bookmark: OLE_LINK119][bookmark: OLE_LINK122][bookmark: OLE_LINK123][bookmark: OLE_LINK124]Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [5] стр. 143-152
	

	
	7
	Самостоятельная работа: Изучение темы «Виджеты»
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [5] стр. 152-165
	

	
	8
	[bookmark: OLE_LINK145][bookmark: OLE_LINK146]Самостоятельная работа: Изучение темы «Карты и позиционирование»
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: подготовка к тестированию по теме 1.3.2.
	

	
	[bookmark: OLE_LINK115][bookmark: OLE_LINK116][bookmark: OLE_LINK117]Практические занятия
	22
	

	
	5
	Создание эмуляторов и подключение устройств
	
	

	
	6
	Настройка режима терминала
	
	

	
	7
	Создание нового проекта
	
	

	
	8
	Изучение и комментирования кода
	
	

	
	9
	Изменение элементов дизайна
	
	

	
	10
	Обработка событий: подсказки
	
	

	
	11
	Обработка событий: цветовая индикация
	
	

	
	12
	Подготовка стандартных модулей
	
	

	
	13
	Обработка событий: переключение между экранами
	
	

	
	14
	Передача данных между модулями
	
	

	
	15
	Тестирование и оптимизация мобильного приложения
	
	

	Тема 1.3.3.
[bookmark: OLE_LINK128][bookmark: OLE_LINK129][bookmark: OLE_LINK130]Создание мобильных приложений на Swift
	Содержание
	22
	

	
	1
	Знакомство с Xcode. Установка Xcode. Среда Xcodeи playgroundпроекты.
	2
	1

	
	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [2] стр. 3-11
	

	
	2
	Базовые возможности Swift. Установка и изменение значений. Переменные и константы. Комментарии.
	2
	1

	
	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [2] стр. 11-27
	

	
	3
	Типы данных и операции с ними. 
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [2] стр. 33-44
	

	
	4
	Основные средства Swift. Кортежи.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [2] стр. 44-78
	

	
	5
	Опциональные типы данных.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: конспект [2] стр. 78-81
	

	
	6
	Управление потоком. Ветвления.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	7
	Типы коллекций. Массивы, наборы и словари.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	8
	Управления потоком. Повторения.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	9
	Функции: объявление функций, входные параметры и возвращаемое значение, тело функции как значение.
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	10
	Функции: вложенные функции, перегрузка функций и рекурсивный вызов функций.
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	11
	Замыкания: функции как замыкание, замыкающие выражения, неявное возвращение значения, сокращенные имена параметров, переменные-замыкания, захват переменных.
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	12
	Нетривиальные возможности Swift.
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: подготовка к тестированию по теме 1.3.3.
	

	
	Практические занятия
	20
	

	
	16-17
	Создание проекта на Swift
	
	

	
	18-19
	Работа с сетью
	
	

	
	20-21
	Работа с интерфейсом приложений
	
	

	
	22-23
	Хранение данных
	
	

	
	24-25
	Доработка мобильного приложения
	
	

	
	Самостоятельная работа
	2
	

	
	Подготовить презентацию на тему «Основные этапы разработки приложений на Swift»
	
	

	Раздел 4. Системное программирование
	
	74
	

	МДК 1.4. Системное программирование
	
	74
	

	Тема 1.4.1. Программирование на языке низкого уровня
	Содержание
	74
	

	
	1
	Основные понятия. Системное программирование. Машинный язык.
	2
	1

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [1] стр. 344-347
	

	
	2
	Память ЭВМ. Структура памяти. Адресация: прямая, косвенная.
	2
	1

	
	
	Домашнее задание: анализ и сравнение
	

	
	3
	Кодирование информации. Структура исполняемых файлов.
	2
	1

	
	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [1] стр. 350-355
	

	
	4
	Процессор. Регистры процессора.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: чтение и анализ литературы [1] стр. 355-358
	

	
	5
	Директивы процессора. Взаимодействие с памятью.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [1] стр. 358-362
	

	
	6
	Директивы определения данных. Определение байта, слова, двойного слова.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [1] стр. 362-365
	

	
	7
	Команды и операции. Пересылка данных, сложение, вычитание, умножение, деление.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [1] стр. 365-370
	

	
	8
	Команды обработки строк. Индексные регистры. Циклы, ветвления. Команды обработки массивов данных.
	2
	

	
	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [1] стр. 370-375
	

	
	9
	Использование ассемблера в языках высокого уровня. Ассемблерная вставка. Псевдонимы регистров. Необходимость ассемблерной вставки.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [1] стр. 375-379
	

	
	10
	Управление потоками. Параллельная обработка потоков. Создание процессов и потоков. Обмен данными между процессами. Передача сообщений.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	11
	Анонимные и именованные каналы. Сетевое программирование сокетов.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [1] стр. 379-382
	

	
	12
	Динамически подключаемые библиотеки DLL
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [1] стр. 382-385
	

	
	13
	Сервисы.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [1] стр. 385-387
	

	
	14
	Виртуальная память. Выделение памяти процессам.
	2
	2

	
	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [1] стр. 387-390
	

	
	15
	Работа с буфером экрана.
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	16
	Команды DEBUG. Основные особенности работы DEBUG.
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [1] стр. 390-394
	

	
	17
	Трансляция и компоновка программ. TASM.
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	18
	Вывод текстовой информации на экран. 
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: составить план конспекта лекции
	

	
	19
	Системные средства для вывода информации на экран в графическом режиме.
	2
	3

	
	
	Домашнее задание: подготовка к тестированию по теме 1.4.1.
	

	
	Практические занятия
	30
	

	
	1
	Изучение регистров процессора
	
	

	
	2
	Использование ассемблерной вставки
	
	

	
	3-4
	Использование программы DOS DEBUG
	
	

	
	5-6
	Использование TASM для трансляции и компоновки программ
	
	

	
	7
	Использование арифметических операций на языке ассемблера
	
	

	
	8
	Работа с памятью на языке ассемблера
	
	

	
	9
	Обработка блоков данных на языке ассемблера
	
	

	
	10
	Обработка строк
	
	

	
	11
	Работа с прерываниями
	
	

	
	12
	Обработка строк с помощью специальных директив
	
	

	
	13
	Вывод информации на экран в графическом режиме
	
	

	
	14-15
	Использование системных функций для работы с клавиатурой 
	
	

	
	Самостоятельная работа
	6
	

	
	Изучение межсегментных вызовов
	
	

	
	Компоновка программ на БЕЙСИК-интерпретаторе и Ассемблере
	
	

	
	Компоновка программ на ПАСКАЛЬ и Ассемблере
	
	

	Учебная практика
Виды работ
	252
	

	1
	Проведение инструктажа по технике безопасности. Получение заданий по тематике.
	6
	

	2
	Установка и настройка среды программирования
	6
	

	3
	Установка и настройка системы контроля версий
	6
	

	4
	Разработка модуля с использованием текстовых компонентов
	6
	

	5
	Построение событийно-управляемого интерфейса
	6
	

	6
	Создание программного кода обработчиков событий
	6
	

	7
	Создание интерфейсов посредством визуального проектирования
	6
	

	8
	Разработка обработчиков событий клавиатуры
	6
	

	9
	Связывание обработчиков событий с элементами интерфейса
	6
	

	10
	Разработка модуля многооконного интерфейса
	6
	

	11
	Разработка модуля отображения анимации
	6
	

	12
	Разработка модуля отображения текстовых документов
	6
	

	13
	Разработка модуля воспроизведения аудио
	6
	

	14
	Разработка модуля генерации случайных объектов
	6
	

	15
	Создание модуля доступа к БД. Создание запросов БД.
	6
	

	16
	Создание модуля вывода информации БД на печать
	6
	

	17
	Произвести отладку и оптимизацию модулей
	6
	

	18
	Разработка тестов. Отладка и тестирование программы на уровне модуля. Анализ результатов тестирования.
	6
	

	19
	Тестирование с помощью инструментов среды разработки.
	6
	

	20
	Оформление документации на программные средства с использованием инструментальных средств.
	6
	

	21
	Оформление отчета по разработке программы
	6
	

	22
	Установка инструментария и настройка среды для разработки мобильных приложений
	6
	

	23
	Создание эмуляторов и подключение устройств
	6
	

	24
	Проработка задания и создание блок-схемы работы мобильного приложения
	6
	

	25
	Создание интерфейса мобильного приложения
	6
	

	26
	Подготовка стандартных модулей
	6
	

	27
	Написание программного кода
	6
	

	28
	Тестирование и оптимизация мобильного приложения
	6
	

	29
	Оформление отчета по мобильному приложению
	6
	

	30
	Установка и настройка пакета для разработки программ на языке ассемблера
	6
	

	31
	Изучение справочников и трансляторов по ассемблеру
	6
	

	32
	Ввод информации с клавиатуры терминала
	6
	

	33
	Вывод текстовой информации на экран терминала
	6
	

	34
	Вывод графической информации на экран терминала
	6
	

	35
	Программирование файловой системы 
	6
	

	36
	Программирование прерываний
	6
	

	37
	Тестирование программы на ассемблере
	6
	

	38
	Отладка программы на ассемблере
	6
	

	39
	Оформление отчета по программе на ассемблере
	6
	

	40
	Создание сайта с использованием CMS.
	6
	

	41
	Наполнение сайта контентом о разработанных приложениях.
	6
	

	42
	Оформление отчета. Участие в зачет-конференции по учебной практике
	6
	

	
Производственная практика(по профилю специальности)
Виды работ
	108
	

	1
	Проведение инструктажа по технике безопасности. Ознакомление с предприятием. Получение заданий по тематике.
	6
	

	2
	Установка и настройка среды программирования
	6
	

	3
	Установка и настройка системы контроля версий
	6
	

	4
	Разработка модуля с использованием текстовых компонентов
	6
	

	5
	Построение событийно-управляемого интерфейса
	6
	

	6
	Создание программного кода обработчиков событий
	6
	

	7
	Создание интерфейсов посредством визуального проектирования
	6
	

	8
	Разработка обработчиков событий клавиатуры
	6
	

	9
	Связывание обработчиков событий с элементами интерфейса
	6
	

	10
	Разработка модуля многооконного интерфейса
	6
	

	11
	Разработка модуля отображения анимации
	6
	

	12
	Разработка модуля отображения текстовых документов
	6
	

	13
	Разработка модуля воспроизведения аудио
	6
	

	14
	Создание модуля доступа к БД. Создание запросов БД.
	6
	

	15
	Создание модуля вывода информации БД на печать
	6
	

	16
	Произвести отладку и оптимизацию модулей
	6
	

	17
	Разработка тестов. Отладка и тестирование программы на уровне модуля. Анализ результатов тестирования.
	6
	

	18
	Оформление отчета. Участие в зачет-конференции по производственной практике.
	6
	

	Всего:
	992
	





Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения: 
1 – ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств); 
2 – репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством); 
3 – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач).


4. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ

4.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению
Реализация программы модуля предполагает наличие лаборатории программного обеспечения и сопровождения компьютерных систем.

Оборудование лаборатории: 
Стол учительский -2 шт.
Стул учительский  - 2 шт.
Кресло 16 шт
Стул -16 шт.
Стол компьютерный -20 шт.
Доска маркерная -2 шт.
Плакат 5 шт.
Стенд 1 шт.

Технические средства обучения: 
КомпьютерSIS 650 GXiC 1700 128DR/20Gb/intvidaud/CD52x/lan/key/ mousNet/CM570/G06 -21 шт
Проектор ACER – 1 шт

Раздаточный материал: тестовые задания, индивидуальные карточки, дидактический материал по разделам и темам программы.

4.2. Информационное обеспечение обучения
Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы
Основные источники:
1. Архитектура ЭВМ и вычислительных систем : учебник / Н.В. Максимов, Т.Л. Партыка, И.И. Попов. – 5-е изд. перераб. и доп. – М.:ФОРУМ: ИНФРА-М, 2013. – 512 с.: ил. – (Профессиональное образование).
2. Кузин А.В. Основы программирования на языке Objective-Cдля iOS: учеб.пособие/ А.В. Кузин, Е.В. Чумакова. – М.:ИНФРА-М, 2017. – 118 с.
3. Немцова Т.И., Голоса С.Ю., Тереньтев А.И. Программирование на языке высокого уровня. Программирование на языке С++: учебное пособие / Т.И. Немцова, С.Ю. Голова, А.И. Терентьев / под ред. Л.Г. Гагариной. – М.: ИД «ФОРУМ»: ИНФРА-М, 2012. – 512 с.: ил. – (Профессиональное образование).
4. Программное обеспечение компьютерных сетей: Учебное пособие / О.В. Исаченко. - М.: НИЦ ИНФРА-М, 2014. - 117 с.: 60x88 1/16. - (Среднее профессиональное образование). (обложка) ISBN 978-5-16-004858-1, 400 экз.
5. Разработка мобильных приложений: Учебное пособие: Учебное пособие / Соколова В.В. - Томск:Изд-во Томского политех. университета, 2014. - 176 с.: ISBN 978-5-4387-0369-3
6. Разработка, внедрение и адаптация программного обеспечения отраслевой направленности: Учебное пособие. / Федорова Г.Н. - М.:КУРС, НИЦ ИНФРА-М, 2016. - 336 с.: 60x90 1/16. - (Среднее профессиональное образование) (Переплёт 7БЦ) ISBN 978-5-906818-41-6

Дополнительные источники: 
1. Информатика, автоматизированные информационные технологии и системы: Учебник / В.А. Гвоздева. - М.: ИД ФОРУМ: НИЦ ИНФРА-М, 2015. - 544 с.: ил.; 60x90 1/16. - (Профессиональное образование). (переплет) ISBN 978-5-8199-0449-7
2. Пильщиков В.Н. Программирование на ассемблере IBMPC. –М.: Диалог-МИФИ, 2014. – 288 с.
3. Практикум по MicrosoftOffice 2007 (Word, Excel, Access), PhotoShop: Учебно-методическое пособие / Л.В. Кравченко. - 2-e изд., испр. и доп. - М.: Форум: НИЦ ИНФРА-М, 2015. - 168 с.: 70x100 1/16. - (ПО). (о) ISBN 978-5-00091-008-5, 500 экз.
4. Сборник задач и упражнений по информатике: Учебное пособие/В.Д.Колдаев, под ред. Л.Г.Гагариной - М.: ИД ФОРУМ, НИЦ ИНФРА-М, 2015. - 256 с.: 60x90 1/16. - (Профессиональное образование) (Переплёт) ISBN 978-5-8199-0322-3, 200 экз.
5. Усов Василий. Swift.Основы разработки приложений под iOS.–СПб.: Питер, 2016. – 304 с.
6. Э. Бурнет Привет, Android! Разработка мобильных приложений. – СПб.: Питер, 2012. – 256 с. ил.

Интернет ресурсы:
1. GeekBrains - обучающий портал для программистов. [Электронный ресурс] – режим доступа: https://geekbrains.ru/ (2017)
2. Клуб программистов. [Электронный ресурс] – режим доступа: http://www.programmersclub.ru/assembler/ (2015-2017)
3. Онлайн-журнал для профессиональных веб-дизайнеров и разработчиков. [Электронный ресурс] – режим доступа: http://www.coolwebmasters.com/ (2009-2017)
4. Электронно-библиотечная система. [Электронный ресурс] – режим доступа: http://znanium.com/ (2002-2017)

4.3. Общие требования к организации образовательного процесса

Освоение профессионального модуля «Разработка модулей программного обеспечения для компьютерных систем» производится в соответствии с учебным планом по специальности Информационные системы и программирование и календарным графиком. 
Образовательный процесс организуется строго по расписанию занятий. График освоения профессионального модуля предполагает последовательное освоение МДК: разработка программных модулей, поддержка и тестирование программных модулей, разработка мобильных приложений, системное программирование, включающих в себя как теоретические, так и практические занятия. 
Изучение теоретического материала может проводится как в каждой группе, так и для несколько групп (при наличии несколько групп по специальности).
При проведении лабораторных занятий проводится деление групп студентов на подгруппы, численность не более 15 человек. 
В процессе освоения профессионального модуля предполагается проведение рубежного контроля знаний, умений у студентов. Сдача рубежного контроля является обязательной для всех обучающихся. Результатом освоения профессионального модуля выступают профессиональные компетенции, оценка которых представляет собой создание и сбор свидетельств деятельности на основе заранее определенных критериев. 
С целью оказания помощи студентам при освоении теоретического и практического материала, выполнения самостоятельной работы разрабатываются учебно-методические комплексы (кейсы студентов).
Обязательным условие допуска к производственной практики в рамках профессионального модуля является освоение учебной практики для получения первичных профессиональных навыков в рамках профессионального модуля.
Текущий учет результатов освоения элементов профессионального модуля производится в учебном журнале. Наличие оценок по практическим работам и рубежному контролю являются для каждого студента обязательным. В случае отсутствия оценок студент не допускается до сдачи квалификационного экзамена по профессиональному модулю.

4.4. Кадровое обеспечение образовательного процесса
Требования к кадровым условиям реализации образовательной программы.
Реализация образовательной программы обеспечивается руководящими и педагогическими работниками образовательной организации ,а также лицами, привлекаемыми к реализации образовательной программы на условиях гражданско-правового договора, в том числе из числа руководителей и работников организаций, деятельность которых связана с направленностью реализуемой образовательной программы (имеющих стаж работы в данной профессиональной области не менее 3 лет).
Квалификация педагогических работников образовательной организации должна отвечать квалификационным требованиям, указанным в квалификационных справочниках, и (или) профессиональных стандартах (при наличии).
Педагогические работники получают дополнительное профессиональное образование по программам повышения квалификации, в том числе в форме стажировки в организациях направление деятельности которых соответствует области профессиональной деятельности, указанной в пункте 1.5 ФГОС СПО, не реже 1 раза в 3 года с учетом расширения спектра профессиональных компетенций.
Доля педагогических работников (в приведенных к целочисленным значениям ставок), обеспечивающих освоение обучающимися профессиональных модулей, имеющих опыт деятельности не менее 3 лет в организациях, направление деятельности которых соответствует области профессиональной деятельности, указанной в пункте 1.5 ФГОС СПО, в общем числе педагогических работников, реализующих образовательную программу, должна быть не менее 25 процентов.












5. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ (ВИДА ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ 
ДЕЯТЕЛЬНОСТИ)

	Результаты 
(освоенные профессиональные компетенции)
	Основные показатели оценки результата
	Формы и методы контроля и оценки 

	ПК 1.1Формировать алгоритмы разработки программных модулей в соответствии с техническим заданием

	Техническое задание проанализировано, алгоритм разработан, соответствует техническому заданию и оформлен в соответствии со стандартами, пояснены его основные структуры.
	Выполнение и защита практических
работ
Тестирование
Зачет по учебной и производственной практикам и по разделам 2-4 профессионального модуля. Экзамен по разделу 1 профессионального модуля.
Квалификационный экзамен по профессиональному модулю
Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе выполнения практических заданий и практики

	ПК 1.2 Разрабатывать программные модули в соответствии с техническим заданием
	Программный модуль разработан по имеющемуся алгоритму в среде разработки методами объектно- ориентированного/ структурного программирования и полностью соответствует техническому заданию, соблюдены и пояснены основные этапы разработки; документация на модуль оформлена и соответствует стандартам. 

	Выполнение и защита практических
работ
Тестирование
Зачет по учебной и производственной практикам и по разделам 2-4 профессионального модуля. Экзамен по разделу 1 профессионального модуля.
Квалификационный экзамен по профессиональному модулю
Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе выполнения практических заданий и практики

	ПК 1.3 Выполнять отладку программных модулей с использованием специализированных программных средств
	Выполнена отладка модуля с пояснением особенностей отладочных классов; сохранены и представлены результаты отладки.

	Выполнение и защита практических
работ
Тестирование
Зачет по учебной и производственной практикам и по разделам 2-4 профессионального модуля. Экзамен по разделу 1 профессионального модуля.
Квалификационный экзамен по профессиональному модулю
Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе выполнения практических заданий и практики

	ПК 1.4 Выполнять тестирование программных модулей
	Выполнено тестирование модуля, в том числе с помощью инструментальных средств, и оформлены результаты тестирования в соответствии со стандартами.
	Выполнение и защита практических
работ
Тестирование
Зачет по учебной и производственной практикам и по разделам 2-4 профессионального модуля. Экзамен по разделу 1 профессионального модуля.
Квалификационный экзамен по профессиональному модулю
Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе выполнения практических заданий и практики

	ПК 1.5 Осуществлять рефакторинг и оптимизацию программного кода
	Определены качественные характеристики программного кода с помощью инструментальных средств; выявлены фрагменты некачественного кода; выполнен рефакторинг на уровнях переменных, функций, классов, алгоритмических структур; проведена оптимизация и подтверждено повышение качества программного кода.

	Выполнение и защита практических
работ
Тестирование
Зачет по учебной и производственной практикам и по разделам 2-4 профессионального модуля. Экзамен по разделу 1 профессионального модуля.
Квалификационный экзамен по профессиональному модулю
Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе выполнения практических заданий и практики

	ПК 1.6 Разрабатывать модули программного обеспечения для мобильных платформ.
	Разработан модуль для заданного мобильного устройства с соблюдением основных этапов разработки на одном из современных языков программирования; при проверке работоспособности модуля на устройстве или эмуляторе установлено его соответствие спецификации
	Выполнение и защита практических
работ
Тестирование
Зачет по учебной и производственной практикам и по разделам 2-4 профессионального модуля. Экзамен по разделу 1 профессионального модуля.
Квалификационный экзамен по профессиональному модулю
Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе выполнения практических заданий и практики



Формы и методы контроля и оценки результатов обучения должны позволять проверять у обучающихся не только сформированность профессиональных компетенций, но и развитие общих компетенций и обеспечивающих их умений.

ПРОЕКТИРОВАНИЕ ПРОЦЕССА ОСВОЕНИЯ ОБЩИХ КОМПЕТЕНЦИЙ

	Шифр комп.
	Наименование компетенций
	Умения
	Знания


	ОК 1.
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, применительно к различным контекстам
	распознавать задачу и/или проблему в профессиональном и/или социальном контексте; анализировать задачу и/или проблему и выделять её составные части; определять этапы решения задачи; выявлять и эффективно искать информацию, необходимую для решения задачи и/или проблемы;
составить план действия; определить необходимые ресурсы;
владеть актуальными методами работы в профессиональной и смежных сферах; реализовать составленный план; оценивать результат и последствия своих действий (самостоятельно или с помощью наставника)
	актуальный профессиональный и социальный контекст, в котором приходится работать и жить; основные источники информации и ресурсы для решения задач и проблем в профессиональном и/или социальном контексте;
алгоритмы выполнения работ в профессиональной и смежных областях; методы работы в профессиональной и смежных сферах; структуру плана для решения задач; порядок оценки результатов решения задач профессиональной деятельности


	ОК 2.
	Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности
	определять задачи для поиска информации; определять необходимые источники информации; планировать процесс поиска; структурировать получаемую информацию; выделять наиболее значимое в перечне информации; оценивать практическую значимость результатов поиска; оформлять результаты поиска
	номенклатура информационных источников, применяемых в профессиональной деятельности; приемы структурирования информации; формат оформления результатов поиска информации 

	ОК 3
	Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие.
	определять актуальность нормативно-правовой документации в профессиональной деятельности; применять современную научную профессиональную терминологию; определять и выстраивать траектории профессионального развития и самообразования
	содержание актуальной нормативно-правовой документации; современная научная и профессиональная терминология; возможные траектории профессионального развития и самообразования

	ОК 4.
	Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами.
	организовывать работу коллектива и команды; взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами в ходе профессиональной деятельности
	психологические основы деятельности коллектива, психологические особенности личности; основы проектной деятельности

	ОК 5.
	Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке с учетом особенностей социального и культурного контекста.
	грамотно излагать свои мысли и оформлять документы по профессиональной тематике на государственном языке, проявлять толерантность в рабочем коллективе 
	особенности социального и культурного контекста; правила оформления документов и построения устных сообщений

	ОК 6
	Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе общечеловеческих ценностей.
	описывать значимость своей профессии (специальности)
	сущность гражданско-патриотической позиции, общечеловеческих ценностей; значимость профессиональной деятельности по профессии (специальности)

	ОК 7
	Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях.
	соблюдать нормы экологической безопасности; определять направления ресурсосбережения в рамках профессиональной деятельности по профессии (специальности)
	правила экологической безопасности при ведении профессиональной деятельности; основные ресурсы, задействованные в профессиональной деятельности; пути обеспечения ресурсосбережения

	ОК 8
	Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержание необходимого уровня физической подготовленности.
	использовать физкультурно-оздоровительную деятельность для укрепления здоровья, достижения жизненных и профессиональных целей; применять рациональные приемы двигательных функций в профессиональной деятельности; пользоваться средствами профилактики перенапряжения характерными для данной профессии (специальности)
	роль физической культуры в общекультурном, профессиональном и социальном развитии человека; основы здорового образа жизни; условия профессиональной деятельности и зоны риска физического здоровья для профессии (специальности); средства профилактики перенапряжения

	ОК 9.
	Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности
	применять средства информационных технологий для решения профессиональных задач; использовать современное программное обеспечение
	современные средства и устройства информатизации; порядок их применения и программное обеспечение в профессиональной деятельности

	ОК 10.
	Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языке.
	понимать общий смысл четко произнесенных высказываний на известные темы (профессиональные и бытовые), понимать тексты на базовые профессиональные темы; участвовать в диалогах на знакомые общие и профессиональные темы; строить простые высказывания о себе и о своей профессиональной деятельности; кратко обосновывать и объяснить свои действия (текущие и планируемые); писать простые связные сообщения на знакомые или интересующие профессиональные темы
	правила построения простых и сложных предложений на профессиональные темы; основные общеупотребительные глаголы (бытовая и профессиональная лексика); лексический минимум, относящийся к описанию предметов, средств и процессов профессиональной деятельности; особенности произношения; правила чтения текстов профессиональной направленности

	ОК 11
	Планировать предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере
	выявлять достоинства и недостатки коммерческой идеи; презентовать идеи открытия собственного дела в профессиональной деятельности; оформлять бизнес-план; рассчитывать размеры выплат по процентным ставкам кредитования; определять инвестиционную привлекательность коммерческих идей в рамках профессиональной деятельности; презентовать бизнес-идею; определять источники финансирования
	основы предпринимательской деятельности; основы финансовой грамотности; правила разработки бизнес-планов; порядок выстраивания презентации; кредитные банковские продукты




Критерии оценки:
«Отлично» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, умения сформированы, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, качество их выполнения оценено высоко.
«Хорошо» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, некоторые умения сформированы недостаточно, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, некоторые виды заданий выполнены с ошибками.
«Удовлетворительно» - теоретическое содержание курса освоено частично, но пробелы не носят существенного характера, необходимые умения работы с освоенным материалом в основном сформированы, большинство предусмотренных программой обучения учебных заданий выполнено, некоторые из выполненных заданий содержат ошибки.
«Неудовлетворительно» - теоретическое содержание курса не освоено, необходимые умения не сформированы, выполненные учебные задания содержат грубые ошибки.
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