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5. 
1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
	Основы алгоритмизации и программирования


наименование дисциплины

1.1.	Область применения рабочей программы
Рабочая программа учебной дисциплины является частью программы подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС СПО 09.02.07 Информационные системы и программирование, входящей в укрупненную группу специальностей 09.00.00 Информатика и вычислительная техника 
Рабочая программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном профессиональном образовании и в программах профессиональной подготовки обучающихся укрупненной группы специальностей 
09.00.00 Информатика и вычислительная техника.

1.2.	Место дисциплины в структуре программы подготовки специалистов среднего звена
Учебная дисциплина «Основы алгоритмизации и программирования» принадлежит к общепрофессиональному циклу и связана с учебными дисциплинами:
- Операционные системы и среды;
- Архитектура аппаратных средств;
- Информационные технологии;
- Правовое обеспечение профессиональной деятельности;
- Основы проектирования баз данных;
- Экономика отрасли;
- Компьютерные сети;
с профессиональными модулями:
- Разработка модулей программного обеспечения для компьютерных систем;
- Осуществление интеграции программных модулей;
- Сопровождение и обслуживание программного обеспечения компьютерных систем;
- Разработка, администрирование и защита баз данных.
С целью углубления подготовки обучающегося и для обеспечения конкурентоспособности выпускника в соответствии с запросами регионального рынка труда в дисциплину дополнительно были введены часы вариативной части.

1.3.	Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины
[bookmark: OLE_LINK127][bookmark: OLE_LINK128][bookmark: OLE_LINK129][bookmark: OLE_LINK130][bookmark: OLE_LINK131][bookmark: OLE_LINK132][bookmark: OLE_LINK133]В результате освоения обязательной части дисциплины обучающиеся должен уметь:
- разрабатывать алгоритмы для конкретных задач;
- использовать программы для графического отображения алгоритмов; 
- определять сложность работы алгоритмов;
- работать в среде программирования;
- реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования;
- оформлять код программы в соответствии со стандартом кодирования;
- выполнять проверку, отладку кода программы.

В результате освоения обязательной части дисциплины обучающийся должен знать:
- понятие алгоритмизации, свойства алгоритмов, общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции;
- эволюцию языков программирования, их классификацию, понятие системы программирования;
- основные элементы языка, структуру программы, операторы и операции, управляющие структуры, структуры данных, файлы, классы памяти;
- подпрограммы, составление библиотек подпрограмм; 
- объектно-ориентированную модель программирования, основные принципы объектно-ориентированного программирования на примере алгоритмического языка: понятие классов и объектов, их свойств и методов, инкапсуляции и полиморфизма, наследования и переопределения.

В результате освоения вариативной части дисциплины обучающийся должен уметь:
	- применять базовые конструкции изучаемых языков программирования;
	- использовать стандартные типы данных.

В результате освоения вариативной части дисциплины обучающийся  должен знать:
- этапы решения задачи на компьютере;
- типы данных;
- базовые конструкции изучаемых языков программирования;
- принципы структурного и модульного программирования.

В результате освоения учебной дисциплины у обучающегося должны формироваться общие и профессиональные компетенции, включающие в себя способность:
ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, применительно к различным контекстам.
ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности.
ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами.
ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке с учетом особенностей социального и культурного контекста.
ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности.
ОК 10. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языке.
ПК 1.1. Формировать алгоритмы разработки программных модулей в соответствии с техническим заданием.
ПК 1.2. Разрабатывать программные модули в соответствии с техническим заданием.
ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием специализированных программных средств.
ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей.
ПК 1.5. Осуществлять рефакторинг и оптимизацию программного кода.
ПК 1.6. Разрабатывать модули программного обеспечения для мобильных платформ.
ПК 2.4. Осуществлять разработку тестовых наборов и тестовых сценариев для программного обеспечения.
ПК 2.5. Производить инспектирование компонент программного обеспечения на предмет соответствия стандартам кодирования.
ПК 3.1. Осуществлять ревьюирование программного кода в соответствии с технической документацией.
ПК 3.3. Производить исследование созданного программного кода с использованием специализированных программных средств с целью выявления ошибок и отклонения от алгоритма.
ПК 3.4. Проводить сравнительный анализ программных продуктов и средств разработки, с целью выявления наилучшего решения согласно критериям, определенным техническим заданием.

Планируемые результаты освоения дисциплины

	Код ПК, ОК
	Умения
	Знания

	ОК 1.
	Распознавать задачу и/или проблему в профессиональном и/или социальном контексте; анализировать задачу и/или проблему и выделять её составные части; определять этапы решения задачи; выявлять и эффективно искать информацию, необходимую для решения задачи и/или проблемы; составить план действия; определить необходимые ресурсы; владеть актуальными методами работы в профессиональной и смежных сферах; реализовать составленный план; оценивать результат и последствия своих действий (самостоятельно или с помощью наставника)
	Актуальный профессиональный и социальный контекст, в котором приходится работать и жить; основные источники информации и ресурсы для решения задач и проблем в профессиональном и/или социальном контексте; алгоритмы выполнения работ в профессиональной и смежных областях; методы работы в профессиональной и смежных сферах; структуру плана для решения задач; порядок оценки результатов решения задач профессиональной деятельности

	ОК 2.
	Определять задачи для поиска информации; определять необходимые источники информации; планировать процесс поиска; структурировать получаемую информацию; выделять наиболее значимое в перечне информации; оценивать практическую значимость результатов поиска; оформлять результаты поиска
	Номенклатура информационных источников, применяемых в профессиональной деятельности; приемы структурирования информации; формат оформления результатов поиска информации

	ОК 4.
	Организовывать работу коллектива и команды; взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами в ходе профессиональной деятельности
	Психологические основы деятельности коллектива, психологические особенности личности; основы проектной деятельности

	ОК 5.
	Грамотно излагать свои мысли и оформлять документы по профессиональной тематике на государственном языке, проявлять толерантность в рабочем коллективе
	Особенности социального и культурного контекста; правила оформления документов и построения устных сообщений.

	ОК 9.
	Применять средства информационных технологий для решения профессиональных задач; использовать современное программное обеспечение
	Современные средства и устройства информатизации; порядок их применения и программное обеспечение в профессиональной деятельности

	ОК 10.
	Понимать общий смысл четко произнесенных высказываний на известные темы (профессиональные и бытовые), понимать тексты на базовые профессиональные темы; участвовать в диалогах на знакомые общие и профессиональные темы; строить простые высказывания о себе и о своей профессиональной деятельности; кратко обосновывать и объяснить свои действия (текущие и планируемые); писать простые связные сообщения на знакомые или интересующие профессиональные темы
	Правила построения простых и сложных предложений на профессиональные темы; основные общеупотребительные глаголы (бытовая и профессиональная лексика); лексический минимум, относящийся к описанию предметов, средств и процессов профессиональной деятельности; особенности произношения; правила чтения текстов профессиональной направленности

	ПК 1.1.
	Формировать алгоритмы разработки программных модулей в соответствии с техническим заданием.
Оформлять документацию на программные средства.
Оценка сложности алгоритма.
	Основные этапы разработки программного обеспечения.
Основные принципы технологии структурного и объектно-ориентированного программирования.
Актуальная нормативно-правовая база в области документирования алгоритмов.

	ПК 1.2.
	Создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль.
Оформлять документацию на программные средства.
Осуществлять разработку кода программного модуля на языках низкого уровня и высокого уровней в том числе для мобильных платформ.
	Основные этапы разработки программного обеспечения.
Основные принципы технологии структурного и объектно-ориентированного программирования.
Знание API современных мобильных операционных систем.


	ПК 1.3.
	Выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля.
Оформлять документацию на программные средства.
Применять инструментальные средства отладки программного обеспечения.
	Основные принципы отладки и тестирования программных продуктов.
Инструментарий отладки программных продуктов.

	ПК 1.4.
	Выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля.
Оформлять документацию на программные средства.
	Основные виды и принципы тестирования программных продуктов.


	ПК 1.5.
	Выполнять оптимизацию и рефакторинг программного кода.
Работать с системой контроля версий.
	Способы оптимизации и приемы рефакторинга.
Инструментальные средства анализа алгоритма.
Методы организации рефакторинга и оптимизации кода.
Принципы работы с системой контроля версий.

	ПК 1.6.
	Осуществлять разработку кода программного модуля на современных языках программирования.
Оформлять документацию на программные средства.
	Основные этапы разработки программного обеспечения.
Основные принципы технологии структурного и объектно-ориентированного программирования.

	ПК 2.4.
	Использовать выбранную систему контроля версий.
Анализировать проектную и техническую документацию.
Выполнять тестирование интеграции.
Организовывать постобработку данных.
Использовать приемы работы в системах контроля версий.
Оценивать размер минимального набора тестов.
Разрабатывать тестовые пакеты и тестовые сценарии.
Выполнять ручное и автоматизированное тестирование программного модуля.
Выявлять ошибки в системных компонентах на основе спецификаций.
	Модели процесса разработки программного обеспечения.
Основные принципы процесса разработки программного обеспечения.
Основные подходы к интегрированию программных модулей.
Основы верификации и аттестации программного обеспечения.
Методы и способы идентификации сбоев и ошибок при интеграции приложений.
Методы и схемы обработки исключительных ситуаций.
Основные методы и виды тестирования программных продуктов.
Приемы работы с инструментальными средствами тестирования и отладки.
Стандарты качества программной документации.
Основы организации инспектирования и верификации.
Встроенные и основные специализированные инструменты анализа качества программных продуктов.
Методы организации работы в команде разработчиков.

	ПК 2.5.
	Использовать выбранную систему контроля версий.
Использовать методы для получения кода с заданной функциональностью и степенью качества.
Анализировать проектную и техническую документацию.
Организовывать постобработку данных.
Приемы работы в системах контроля версий.
Выявлять ошибки в системных компонентах на основе спецификаций.
	Модели процесса разработки программного обеспечения.
Основные принципы процесса разработки программного обеспечения.
Основные подходы к интегрированию программных модулей.
Основы верификации и аттестации программного обеспечения.
Стандарты качества программной документации.
Основы организации инспектирования и верификации.
Встроенные и основные специализированные инструменты анализа качества программных продуктов.
Методы организации работы в команде разработчиков.

	ПК 3.1.
	Работать с проектной документацией, разработанной с использованием графических языков спецификаций.
	Технологии решения задачи планирования и контроля развития проекта.
Принятые стандарты обозначений в графических языках моделирования.
Типовые функциональные роли в коллективе разработчиков, правила совмещения ролей.
Методы организации работы в команде разработчиков.

	ПК 3.3.
	Выполнять оптимизацию программного кода с использованием специализированных программных средств.
Использовать методы и технологии тестирования и ревьюирования кода и проектной документации.
	Принципы построения системы диаграмм деятельности программного проекта.
Приемы работы с инструментальными средами проектирования программных продуктов.

	ПК 3.4.
	Проводить сравнительный анализ программных продуктов.
Проводить сравнительный анализ средств разработки программных продуктов.
Разграничивать подходы к менеджменту программных проектов.
	Основные методы сравнительного анализа программных продуктов и средств разработки.
Основные подходы к менеджменту программных продуктов.
Основные методы оценки бюджета, сроков и рисков разработки программ.



1.4.	Рекомендуемое количество часов на освоение программы дисциплины
Максимальная учебная нагрузка обучающегося 146 часов, в том числе:
- 56 часов вариативной части, направленных на усиление обязательной части программы учебной дисциплины.
Обязательная аудиторная учебная нагрузка обучающегося: 138 часов; самостоятельная работа обучающегося 8 часов.
2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной деятельности
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	146

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего)
	138

	в том числе:

	- лабораторные работы
	не предусмотрено

	- практические занятия
	76

	- курсовая работа (проект)
	[bookmark: OLE_LINK34][bookmark: OLE_LINK35]не предусмотрено

	Самостоятельная работа обучающего
	8

	в том числе:

	- самостоятельная работа над курсовой работой (проектом)
	не предусмотрено

	- осуществление сравнительного анализа операторов цикла
	2

	-  самостоятельное изучение тем
	6

	Итоговая аттестация в форме экзамена. 






2.2. Тематические план и содержание учебной дисциплины
	3 семестр

	Раздел 1.
	Основы алгоритмизации
	6
	

	Тема 1.1.
Алгоритмы
	Содержание
	2
	2

	
	Понятие алгоритма. Основные понятия алгоритмизации. Свойства алгоритмов. Основные алгоритмические конструкции. Общие принципы построения алгоритмов работы программы. Формы записи алгоритмов. Общие принципы построения алгоритмов
	2
	

	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [1] стр.5-30, [2] стр.9-26, [4] стр.31-38
	

	Тема 1.2
Логические основы алгоритмизации
	[bookmark: OLE_LINK57][bookmark: OLE_LINK58][bookmark: OLE_LINK59][bookmark: OLE_LINK68][bookmark: OLE_LINK69]Содержание
	4
	2

	
	Системы счисления
	2
	

	
	Основы алгебры логики
	2
	

	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [2] стр.26-30, [4] стр.24-30
	

	
	Домашнее задание: Решение вариативных задач и упражнений
	

	Раздел 2.
	Основы программирования
	102
	

	Тема 2.1
Языки программирования
	[bookmark: OLE_LINK70][bookmark: OLE_LINK71][bookmark: OLE_LINK72][bookmark: OLE_LINK73]Содержание
	2
	1

	
	Классификация языков программирования. Эволюция языков программирования. История возникновения и развития языков программирования высокого уровня. Понятие системы программирования
	2
	

	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [3] стр.5-12, [4] стр.38-63
	

	Тема 2.2
Стандартные типы данных
	[bookmark: OLE_LINK76][bookmark: OLE_LINK77][bookmark: OLE_LINK78]Содержание
	2
	1

	
	Целочисленный тип. Вещественный тип. Логический тип. Символьный тип. Перечислимый тип.
	2
	

	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [1] стр.207-221, [2] стр.51-56, [3] стр.37-43
	

	Тема 2.3
Структура программы
	[bookmark: OLE_LINK81][bookmark: OLE_LINK82][bookmark: OLE_LINK83]Содержание
	2
	2

	
	Запись программы. Выражения. Раздел меток (LABEL). Раздел констант (CONST). Раздел типов (TYPE). Раздел переменных (VAR). Раздел процедур и функций. Раздел действий (операторов).
	2

	

	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [3] стр.34-37, [4] стр.149-154
	

	
	Домашнее задание: Работа с конспектом лекции
	

	Тема 2.4
Линейная программа
	Содержание
	6
	3

	
	Оператор ввода. Оператор вывода. Оператор присваивания. Написание линейных программ
	2
	

	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [1] стр.221-238, [2] стр.56-67
	

	
	Домашнее задание: Решение вариативных задач и упражнений
	

	[bookmark: _Hlk477809273]
	Практические занятия
	4
	

	
	1-2. Составление линейной программы
	
	

	Тема 2.5
Условный оператор
	Содержание
	8
	3

	
	Программы с ветвлением Условный оператор. Оператор безусловного перехода. Оператор выбора. 
	2
	

	
	Написание программ с ветвлением
	2
	

	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [1] стр.238-241, [2] стр.76-81, [3] стр.54-65
	

	
	Домашнее задание: Решение вариативных задач и упражнений
	

	
	Практические занятия
	4
	

	
	3-4. Применение условного оператора
	
	

	Тема 2.6
Операторы цикла

	Содержание
	22
	3

	
	Оператор цикла с предусловием
	2
	

	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [1] стр.242-245, [3] стр.89-97
	

	
	Практические занятия
	4
	

	
	5-6. Применение оператора цикла с предусловием
	
	

	
	Оператор цикла с постусловием
	2
	

	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [1] стр.246-252, [3] стр.98-101
	

	
	Практические занятия
	4
	

	
	7-8. Применение оператора цикла с постусловием
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	2
	

	
	Сравнительный анализ операторов цикла с предусловием и постусловием
	
	

	
	Оператор цикла с параметром
	2
	

	
	Написание программ с циклами
	2
	

	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [1] стр.253-261, [2] стр.81-87, [3] стр.77-88
	

	
	Домашнее задание: Решение вариативных задач и упражнений
	

	
	Практические занятия
	4
	

	
	9-10. Применение оператора цикла с параметром
	
	

	
	Всего:
	48
	

	4 семестр

	Тема 2.7
Массивы
	Содержание
	8
	3

	
	Понятие массива. Особенности программирования массивов
	2
	

	
	Написание программ с массивами
	2
	

	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [1] стр. 262-267, [2] стр.118-127, [3] стр.118-132
	

	
	Домашнее задание: Решение вариативных задач и упражнений
	

	
	Практические занятия
	4
	

	
	11-12. Программирование  массивов
	
	

	Тема 2.8
Матрицы
	Содержание
	8
	3

	
	Двумерные массивы. Особенности программирования матриц
	2
	

	
	Написание программ с матрицами
	2
	

	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [1] стр. 268-273, [3] стр.133-140
	

	
	Домашнее задание: Решение вариативных задач и упражнений
	

	
	Практические занятия
	4
	

	
	13-14. Программирование двумерных массивов
	
	

	Тема 2.9
Строковый тип
	Содержание
	6
	3

	
	Строки. Строковые переменные. Строковые процедуры и функции. Программирование строк
	2
	

	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [1] стр. 274-280, [2] стр.112-118, [3] стр.236-241
	

	
	Практические занятия
	4
	

	
	15-16. Программирование строк
	
	

	Тема 2.10
Множественный тип
	Содержание
	6
	3

	
	Множество. Подмножество. Объединение. Пересечение. Дополнение. Множественные операции. Программирование множеств
	2
	

	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы  [2] стр.133-140, [3] стр.249-256
	

	
	Практические занятия
	4
	

	
	17-18. Программирование множеств
	
	

	Тема 2.11
Комбинированный тип
	Содержание
	8
	3

	
	Комбинированный тип. Записи. Особенности программирования. Написание программ с комбинированными типами
	2
	

	
	Написание программ с комбинированным типом
	2
	

	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [1] стр. 280-289, [2] стр.151-156, [3] стр.256-263
	

	
	Домашнее задание: Решение вариативных задач и упражнений
	

	
	Практические занятия
	4
	

	
	19-20. Программирование записей 
	
	

	Тема 2.12
Подпрограммы
	Содержание
	6
	3

	
	Процедуры. Функции. Глобальные переменные. Локальные переменные. Параметры-переменные. Параметры-постоянные.
	2
	

	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [1] стр. 290-297, [2] стр.87-94, [3] стр.192-203, [4] стр.189-199
	

	
	Домашнее задание: Решение вариативных задач и упражнений
	

	
	Практические занятия
	4
	

	
	21-22. Программирование подпрограмм
	
	

	Тема 2.13
Файлы
	Содержание
	6
	3

	
	Доступ к файлам. Имена файлов. Инициация файла. Процедуры и функции для работы с файлами. Типизированные и нетипизированные файлы. Текстовые файлы.
	2
	

	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [1] стр. 311-321, [2] стр.140-150, [3] стр.298-304
	

	
	Домашнее задание: Решение вариативных задач и упражнений
	

	
	Практические занятия
	4
	

	
	23-24. Работа с файлами
	
	

	Тема 2.14
Рекурсивные определения и алгоритмы

	Содержание
	6
	2

	
	Понятие рекурсии. Рекурсивные определения. Рекурсивные  алгоритмы. Примеры рекурсивных алгоритмов. Программирование рекурсивных алгоритмов
	2
	

	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [2] стр.127-133, [3] стр.208-212
	

	
	Практические занятия
	4
	

	
	25-26. Программирование рекурсивных алгоритмов 
	
	

	Тема 2.15
Сложность алгоритмов

	Содержание
	8
	3

	
	Анализ алгоритмов
	2
	

	
	Классификация алгоритмов по временной сложности
	2
	

	
	Домашнее задание: Решение вариативных задач и упражнений 
	

	
	Практические занятия
	4
	

	
	27-28.Определение сложности алгоритмов
	
	

	Тема 2.16
Основные этапы решения задач на ЭВМ
	Содержание
	4
	

	
	Этап разработки математической модели решаемой задачи; этап разработки методики решения и определения ограничений на решаемую задачу;  этап разработки алгоритма и записи его на некотором языке
	
	2

	
	Этап программирования решения задачи на одном из языков программирования;  этап тестирования и отладки программы или комплекса программ;  этап решения задачи на ЭВМ
	
	

	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [3] стр.20-33	
	

	
	Домашнее задание: работа с конспектом лекции
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	4
	

	
	Изучение темы
	
	

	Раздел 3.
	Методы программирования
	32
	

	Тема 3.1
Структурное программирование 
	Содержание
	2
	2

	
	Понятие структурного программирования. Основные принципы структурного программирования. Методология структурного императивного программирования. Методы и концепции, лежащие в основе структурного программирования. Структурные языки программирования
	
	

	
	Домашнее задание: [2] стр.28-34
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	2
	

	
	Изучение темы
	
	

	Тема 3.2
Модульное программирование
	Содержание
	2
	2

	
	Модули. Концепции модульного программирования. Сборочное программирование. Разновидности модулей. Модульные языки программирования
	2
	

	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [1] стр. 298-311, [2] стр.166-173, [3] стр.324-346
	

	Тема 3.3
Объектно-ориентированное программирование
	Содержание
	28
	3

	
	Основные принципы объектно-ориентированного программирования на примере алгоритмического языка Понятие классов и объектов, их свойств и методов, инкапсуляции и полиморфизма, наследования и переопределения
	2
	

	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [2] стр.199-209, [4] стр.222-232
	

	
	Иерархия классов
	2
	

	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [2] стр.247-252
	

	
	Визуальное событийно-управляемое программирование
	2
	

	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [2] стр.228-232
	

	
	Разработка оконного приложения
	2
	

	
	Домашнее задание: Чтение и анализ литературы [4] стр.246-258
	

	
	Практические занятия
	20
	

	
	29. Выполнение работ в интегрированной среде разработчика
	
	

	
	30. Создание консольного приложения
	
	

	
	31-32. Создание проекта с использованием компонентов для работы с текстом
	
	

	
	33-34. Создание проекта с использованием компонентов ввода и отображения чисел, дат и времени.
	
	

	
	35-36. Разработка оконного приложения с несколькими формами
	
	

	
	37-38. Создание интерфейса
	
	

	
	Всего:
	98
	



Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения:
1. – ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств);
2. – репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством);
3. – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач).

3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению

Реализация программы дисциплины требует наличия лабораторий программирования и баз данных.

Оборудование учебного кабинета: 
- Стол учительский -1 шт.
- Стул учительский -1 шт.
- Парты учебные -10 шт.
- Стол компьютерный -10 шт.
- Стул ученический -18 шт.
- Доска – 1 шт.
- Сейф – 1 шт.
- Стенд – 2 шт.

Технические средства обучения: 
- Сервер -1 шт.
- Компьютерный терминальный класс -1 компл. (10 раб.мест)
- Программное обеспечение: Pascal ABC, Lazarus, OpenJDK, Code::Blocks, MS Visual Studio.

Раздаточный материал: тестовые задания, индивидуальные карточки, дидактический материал по разделам и темам программы.

3.2. Информационное обеспечение обучения
Основные источники: 
1. Алгоритмизация и программирование: Учебное пособие / С.А. Канцедал. - М.: ИД ФОРУМ: НИЦ ИНФРА-М, 2014. - 352 с.: ил.; 60x90 1/16. - (Профессиональное образование). (переплет) ISBN 978-5-8199-0355-1.
2.Семакин И.Г., Шестаков А.П. Основы алгоритмизации и программирования. (Среднее профессиональное образование). Учебник  - ОИЦ «Академия», 2012 
[bookmark: OLE_LINK4]3. Фризен И.Г. Основы алгоритмизации и программирования (среда PascalABC.NET) : учеб. пособие / И.Г. Фризен. — М. : ФОРУМ : ИНФРА-М, 2017. — 392 с. — (Среднее профессиональное образование).
4. Языки программирования: Учебное пособие / О.Л. Голицына, Т.Л. Партыка, И.И. Попов. - 3-e изд., перераб. и доп. - М.: Форум: ИНФРА-М, 2015. - 400 с.: 60x90 1/16. - (Профессиональное образование). (переплет) ISBN 978-5-91134-744-4

Дополнительные источники:
1. Камаев В.А., Костерин В.В. Технологии программирования - М.: Высшая школа, 2011
2. Кьоу Дж. Объектно-ориентированное программирование, СПб.:  Питер, 2011
3. Т.А.Павловская  С# Программирование на языке высокого уровня. Учебник для вузов –СпбПитер, 2012 
4. Попов И.И., Партыка Т.Л. Языки программирования - ООО Издательство «Форум», 2012
5. Семакин И.Г., Шестаков А.П. Основы алгоритмизации и программирования. Практикум - ОИЦ «Академия», 2016

Интернет ресурсы:
1. GeekBrains - обучающий портал для программистов. [Электронный ресурс] – режим доступа: https://geekbrains.ru/ (2017)
2. Система федеральных образовательных порталов Информационно-коммуникационные технологии в образовании. [Электронный ресурс] – режим доступа: http://www.ict.edu.ru (2003-2014)
3. Электронно-библиотечная система. [Электронный ресурс] – режим доступа: http://znanium.com/ (2002-2017)










4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий и лабораторных работ, тестирования, а также выполнения студентами индивидуальных заданий, проектов, исследований.

	Результаты обучения (освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения

	Умения:
	

	- разрабатывать алгоритмы для конкретных задач
	Наблюдение за выполнением практических заданий № 1, 3-38.
Оценка выполнения практических заданий № 1, 3-38.
Выполнение индивидуальных заданий различной сложности 
Экзамен

	[bookmark: _Hlk477810892]- использовать программы для графического отображения алгоритмов
	Наблюдение за выполнением практических заданий № 27-38.
Оценка выполнения практических заданий № 27-38.


	- определять сложность работы алгоритмов 
	Наблюдение за выполнением практических заданий № 1-2
Оценка выполнения практических заданий № 1-2


	- работать в среде программирования

	Наблюдение за выполнением практических заданий №  3-38.
Оценка выполнения практических заданий № 3-38.
Выполнение индивидуальных заданий различной сложности 
Экзамен

	- реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования
	Наблюдение за выполнением практических заданий № 1, 4-38.
Оценка выполнения практических заданий № 1, 4-38.
Выполнение индивидуальных заданий различной сложности 
Экзамен

	- оформлять код программы в соответствии со стандартом кодирования

	Наблюдение за выполнением практических заданий № 3-38.
Оценка выполнения практических заданий № 3-38.
Выполнение индивидуальных заданий различной сложности 
Экзамен

	- выполнять проверку, отладку кода программы

	Наблюдение за выполнением практических заданий № 1, 4-38.
Оценка выполнения практических заданий № 1, 4-38.
Выполнение индивидуальных заданий различной сложности 
Экзамен

	- применять базовые конструкции изучаемых языков программирования

	Наблюдение за выполнением практических заданий № 3-38.
Оценка выполнения практических заданий № 3-38.
Выполнение индивидуальных заданий различной сложности 
Экзамен

	- использовать стандартные типы данных
	Наблюдение за выполнением практических заданий № 3-38.
Оценка выполнения практических заданий № 3-38.
Выполнение индивидуальных заданий различной сложности 
Экзамен

	Знания:
	

	- понятие алгоритмизации, свойства алгоритмов, общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции
	Оценка отчетов по выполнению практических работ № 1-2
Экзамен

	- эволюцию языков программирования, их классификацию, понятие системы программирования
	Опрос по теме 2.1

	- основные элементы языка, структуру программы, операторы и операции, управляющие структуры, структуры данных, файлы, классы памяти
	Оценка отчетов по выполнению практических работ № 3-38
Экзамен

	- подпрограммы, составление библиотек подпрограмм
	Оценка отчетов по выполнению практических работ № 23-24


	- объектно-ориентированную модель программирования, основные принципы объектно-ориентированного программирования на примере алгоритмического языка: понятие классов и объектов, их свойств и методов, инкапсуляции и полиморфизма, наследования и переопределения
	Оценка отчетов по выполнению практических работ № 27-38

	- этапы решения задачи на компьютере

	Опрос по теме 2.15

	- типы данных
	Оценка отчетов по выполнению практических работ № 3-38
Экзамен

	- базовые конструкции изучаемых языков программирования
	Оценка отчетов по выполнению практических работ № 3-38
Экзамен

	- принципы структурного и модульного программирования
	Опрос по темам 3.1-3.2 



Критерии оценки:
«Отлично» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, умения сформированы, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, качество их выполнения оценено высоко.
«Хорошо» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, некоторые умения сформированы недостаточно, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, некоторые виды заданий выполнены с ошибками.
«Удовлетворительно» - теоретическое содержание курса освоено частично, но пробелы не носят существенного характера, необходимые умения работы с освоенным материалом в основном сформированы, большинство предусмотренных программой обучения учебных заданий выполнено, некоторые из выполненных заданий содержат ошибки.
«Неудовлетворительно» - теоретическое содержание курса не освоено, необходимые умения не сформированы, выполненные учебные задания содержат грубые ошибки.
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