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1. пОЯСНИТЕЛЬНАЯ  ЗАПИСКА
Тест предназначен для студентов 4 курса. 
Вопросы подобраны таким образом, чтобы можно было проверить подготовку студентов по усвоению соответствующих знаний и умений  изученной дисциплины. 
Предлагается пакет тестовых заданий по оценке качества подготовки студентов. Пакет содержит  проверочные тесты, с помощью которых преподаватель может проверить качество усвоения пройденного материала: 

· часть А – 50 заданий с кратким ответом – проверка теоретических знаний (задания закрытого типа); 

· часть B – комплексный практический тест с 14-ю заданиями открытого типа;

· часть C – комплексный практический тест с 5-ю заданиями открытого развернутого типа. 

С целью проверки знаний и умений  изученной дисциплины  каждый студент получает следующий пакет:

Часть А (проверка теоретических знаний) - информационный тест, включающий в себя 20 заданий.  

Часть А тестового задания включает в себя:

· выбор правильного ответа;

· множественный выбор; 

· установление соответствия;

· установление правильной последовательности;

· закончить предложение. 

За каждый правильный ответ – 2 балла.

Максимальное количество баллов – 40.

Часть B (проверка практических знаний и умений) - комплексный практический тест, включающий в себя 8 заданий открытого типа со свободным ответом.

За каждый правильный ответ – 5 баллов.

Максимальное количество баллов – 40.

Часть C (проверка практических знаний и умений) - комплексный практический тест (письменное задание), включающий в себя 2 задания повышенного уровня сложности открытого типа с развернутым ответом.

За каждый правильный ответ – 10 баллов.

Максимальное количество баллов – 20.

2. Знания, умения по окончанию изучения дисциплины

В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь:

- анализировать проектную и техническую документацию;
- использовать специализированные графические средства построения и анализа архитектуры программных продуктов;
- организовывать заданную интеграцию модулей в программные средства на базе имеющейся архитектуры и автоматизации бизнес-процессов.

- определять источники и приемники данных;
- проектировать программное обеспечение систем электронного документооборота с использованием современных инструментальных средств.
В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать:

- модели процесса разработки программного обеспечения;
- основные принципы процесса разработки программного обеспечения;
- основные подходы к интегрированию программных модулей;
- виды и варианты интеграционных решений;
- современные технологии и инструменты интеграции;
- графические средства проектирования архитектуры программных продуктов;
- принципы организации документооборота на предприятии;
- средства разработки программного обеспечения систем электронного документооборота.
3. Тестовые задания
Часть А

1. Сущность структурного подхода к разработке ИС заключается в ее последовательной…………...на автоматизируемые функции.

1) структуризации 

2) декомпозиции (разбиении)

3) агрегации

4) мотивации

2. Что не относится к моделям структурного анализа?

1) SADT

2) DFD

3) JAVA

4) ERD
3. Установите соответствие схемы и использованной в ней методологии.

	
	Схема
	
	Методология
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	IDEF3
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	В.
	DFD
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4. Семейство стандартов IDEF предназначено для 

1) описания бизнес-модели предприятий

2) планирования производственного цикла

3) описания структуры бухгалтерского учёта

5. Методология моделирования информационных потоков определяется стандартом

1) IDEF0

2) IDEF1.Х
3) DFD 
4) IDEF3

6. Методология функционального моделирования определяется стандартом

1) IDEF0

2) IDEF1.Х
3) IDEF3

4) UML.

7. Совокупность понятий «функциональный блок», «интерфейсная дуга», «декомпозиция» и «глоссарий» лежит в основе стандарта

1) IDEF0

2) IDEF1

3)   IDEF2

8. Функциональный блок графически изображается в виде 

1) круга

2) эллипса

3) прямоугольника

9. Установите соответствие между интерфейсными дугами и их назначением. 
1) выход
2) управление 
3) вход
4) механизм

10. Источником интерфейсной дуги может быть только сторона интерфейсного блока, имеющая значение

1) Выход

2) Вход

3) Управление

11. Приёмником интерфейсной дуги НЕ может быть сторона интерфейсного блока, имеющая значение

1) Выход

2) Вход

3)   Управление

12. Согласно стандарта IDEF0 декомпозиция диаграмм применяется для

1) характеристики объекта, отображенного каким-либо элементом

2) разбиения сложного процесса на составляющие его функции

3) обеспечение возможности получения отчетов о состоянии бизнес-процесса

13. Обозначение “туннеля” в виде двух круглых скобок вокруг начала интерфейсной дуги обозначает, что

1) в дочерней по отношению к данному блоку диаграмме эта дуга отображаться и рассматриваться не будет

2) эта дуга не была унаследована от функционального родительского блока и появилась только на этой диаграмме

3) данная интерфейсная дуга является управляющей

14. Стандарт  IDEF3 предоставляет средства для моделирования 

1) сценариев технологических процессов

2) содержания интерфейсных дуг

3) декомпозиции функциональных блоков

15. Какие понятия применяются в информационном моделировании?

1) ключ

2) механизм

3) вход
4) сущность 
5) связь 
6) атрибут 
16. Определите соответствие принципов структурного подхода и их описаний. 
	
	Принцип
	
	Описание

	1.
	иерархического упорядочивания
	А.
	принцип решения сложных проблем путем их разбиения на множество меньших независимых задач, легких для понимания и решения

	2.
	формализации
	Б.
	выделение существенных аспектов системы и отвлечения от несущественных

	3.
	«разделяй и властвуй»
	В.
	необходимость строгого методического подхода к решению проблемы

	4.
	абстрагирования
	Г.
	принцип организации составных частей проблемы в иерархические древовидные структуры с добавлением новых деталей на каждом уровне

	5.
	непротиворечивости
	Д.
	данные должны быть структурированы и иерархически организованы

	6.
	структурирования данных
	Е.
	обоснованность и согласованность элементов


17. Какая из преведенных характеристик не относится к CASE-средствам?

1) мощные графические средства для описания и документирования процессов;

2) использование репозитория;

3) интеграция отдельных компонент;

4) нет правильного ответа
18. Какие из перечисленных компонент не содержит интегрированное CASE-средство?

1) средства разработки приложений; 

2) средства конфигурационного управления; 

3) средства документирования; 

4) средства тестирования; 

5) нет правильного ответа
19. Какие из перечисленных компонент не содержит интегрированное CASE-средство?

1) средства управления проектом; 

2) средства реинжиниринга;

3) средства передачи данных в глобальную сеть Internet;
4) репозиторий;

5) графические средства анализа и проектирования.

20. Какой параметр при построении функциональной модели предусматривает позицию, с которой будет строиться модель?

1) точка зрения;
2) цель;

3) область модели.

21. Назовите первую диаграмму в иерархии диаграмм IDEF0, которая изображает функционирование системы в целом.

1) диаграмма первого уровня декомпозиции;

2) диаграмма второго уровня декомпозиции;

3) контекстная диаграмма
22. Что означает ширина модели?

1) количество уровней декомпозиции;

2) количество блоков на одном уровне декомпозиции;
3) количество функциональных моделей.

23. Что означает глубина модели?

1) количество уровней декомпозиции;
2) количество блоков на одном уровне декомпозиции; 

3) количество функциональных моделей.

24. Определите оптимальное количество блоков на одном уровне иерархии функциональной модели.

1) 8-10;

2) 7-8;

3) 3-6;
4) не более 3;

5) нет правильного ответа.

25. Определите оптимальное количество уровней иерархии функциональной модели.

1) 8-10;

2) 7-8;

3) не менее 3;

4) нет правильного ответа.
26. Какая из моделей позволяет документировать механизмы передачи и обработки информации в моделируемой системе?

1) IDEF0

2) IDEF1.Х
3) DFD
4) IDEF3

27. Дайте определение предметной области.

1) общецелевой механизм для организации различных элементов модели в множество, реализующий системный принцип декомпозиции модели сложной системы и допускающий вложенность пакетов друг в друга
2) способ организации и рассмотрения модели на одном уровне абстракции, который представляет горизонтальный срез архитектуры модели, в то время как разбиение представляет ее вертикальный срез;

3) часть реального мира, которая имеет существенное значение или непосредственное отношение к процессу функционирования программы.
28. Укажите соответствие диаграмм UML и их определений.
	
	Диаграмма
	
	Определение

	1.
	Вариантов использования (use case)
	А.
	предназначена для анализа аппаратной части системы

	2.
	Топологии (deployment)
	Б.
	предназначена для отображения состояний объектов системы, имеющих сложную модель поведения

	3.
	Состояний (statechart)
	В.
	предназначена для описания поведения системы на уровне отдельных объектов, которые обмениваются между собой сообщениями, чтобы достичь нужной цели или реализовать некоторый вариант использования

	4.
	Классов (class)
	Г.
	позволяет создать список операций, которые выполняет система

	5.
	Компонентов (component)
	Д.
	предназначен для распределения классов и объектов по компонентам при физическом проектировании системы

	6.
	Кооперации (collaboration)
	Е.
	позволяет создавать логическое представление системы, на основе которого создается исходный код описанных классов


29. Укажите соответствие типа и изображения диаграмм UML.
	
	Изображение
	
	Тип диаграммы

	1.
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	А.
	Классов (class)

	2.
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	Б.
	Последовательности (sequence)

	3.
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	В.
	Кооперации (collaboration)

	4.
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	Г.
	Вариантов использования (use case)

	5.
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	Д.
	Компонентов (component)

	6.
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	Е.
	Топологии (deployment)


30. Что такое адресная книга в Lotus Notes?

1) содержит информацию обо всех сотрудниках, использующих Notes;

2) база данных, в которую Notes помещает всю входящую почту;

3) базы данных, содержащие ответы на часто встречающиеся вопросы или исчерпывающую информационную подборку по каждому продукту компании.

31. Что такое репликация?

1) это процесс синхронизации двух и более баз данных с целью их упорядочивания;
2) это процесс упорядочивания всех личных журналов, хранящихся в разных базах данных;

3) это процесс последовательного наполнения базы данных Notes.

32. Что такое форма в Lotus Notes?

1) документы с данными, которые надо хранить в базе данных;

2) информация о правах доступа пользователей к базе данных;

3) специальные программы, предназначенные для выполнения определенных действий в базе данных;

4) бланки, которые используются при создании и отображении документов.
33. Что является основным элементом базы данных Notes?

1) форма;
2) поле;

3) документ.

34. Как реализуется взаимодействие документов в Lotus Notes?

1) вложениями;
2) папками;

3) формами.

35. Элементы формы, предназначенные для ввода и отображения данных различного типа в Lotus Notes – это:

1) вложения;

2) свойства;

3) поля.
36. Какие функции в Lotus Notes позволяют проводить статистическую обработку документа?

1) текстовые;

2) математические;

3) обработки документов;
4) логические.

37. Какое расширение имеет база данных Notes?

1) *.exe;
2) *.nsf;
3) *.ntfs;

4) нет правильного ответа.

38. Области в форме или подформе фиксированного размера, в которых могут находиться поля и некоторые другие элементы формы с возможностью их перемещения внутри этих областей – это:

1) раздел:

2) поле;

3) макет;
4) текст.

39. ...................... позволяет объединить постоянно используемые элементы формы в некоторую совокупность, доступную для разработки других форм.

1) раздел:

2) поле;

3) подформа;
4) текст.

40. Rational Rose базируется на принципах 

1) структурного программирования;
2) модульного программирования;
3)  UML и объектно-ориентированного программирования;
4)  логического программирования.
41. Какие наборы понятий «работают» в объектно-ориентированном программировании?

1) события, методы;

2) свойства, объекты; 

3) входы, управление, механизм, функция, выходы

4) наследование;

5) таблицы решений, модули, условия, события,

6) инкапсуляция;

7) объекты, субъекты, отношения.
42. Необходимость внедрения интегрированных информационных систем вытекает из задачи

1) обеспечения актуальности информации, поступающей к руководителю;
2) обеспечения целостности предприятий;
3) конвейерного производства.
43. Методология построения объектно-ориентированных систем определяется стандартом

1) IDEF0;
2) DFD;
3) UML;
4) IDEF3.
44. Базы данных в Lotus Notes, содержащие ответы на часто встречающиеся вопросы или исчерпывающую информационную подборку по каждому продукту компании – это:

1) почтовый ящик;
2) базы знаний;
3) адресная книга;
4) личный журнал.
45. Какие объекты не содержит представление в Lotus Notes?

1) документ;

2) раздел;

3) графические объекты.
46. Техническое задание на разработку ПО должно соответствовать:

1) ГОСТ 19.404-79;
2) ГОСТ 19 402-78;
3) ГОСТ 19.301-79.
47. Основы повешения качества ПО - это:

1) стандарт ISO 9126;
2) руководство и аттестация ПО;
3) метрология ПО;
4) надежность ПО.
48. Международные стандарты для всех стран участниц имеют статус:

1) обязательный; 

2) рекомендательный;
3) косвенный;
4) добровольный.
49. Стандарт ГОСТ 34.602-89 регламентирует разработку:

1) технического задания;
2) эскизного проекта;

3) этапов создания программного продукта;

4) аппаратного обеспечения.

50. Какой раздел НЕ содержит ГОСТ 34.602-89?
1) общие положения;
2) правила оформления;

3) требования к графическому интерфейсу;
4) форму титульного листа.
Часть B
1. Какой тип диаграммы представлен на рисунке?
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2. Какой тип диаграммы представлен на рисунке?
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3. Какой тип диаграммы представлен на рисунке?
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4. Какой тип диаграммы представлен на рисунке?
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5. Перечислите основные типы объектов на диаграмме вариантов использования.

6.  Перечислите основные типы объектов на диаграмме топологии.

7. Какие виды стрелок существуют в функциональном моделировании?
8. Какая методология изображает процесс как показано на рисунке?
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9. Какие методологии фукционального моделирования поддерживает среда Bpwin?

10. Какая методология используется для того, чтобы документировать механизмы передачи и обработки информации в моделируемой системе?

11. Процесс синхронизации двух или более баз данных с целью их упорядочивания в Lotus Notes называется

12. Как называется элемент Lotus Notes, содержащий сведения о текущих задачах?

13. Как в методологии IDEF0 называется диаграмма верхнего уровня, состоящая из одного функционального блока?

14. Какой стереотип обозначает класс, который располагается на границе системы с внешней средой и непосредственно взаимодействует с актерами, но является составной частью системы?

Часть C
1. Каковы основные стереотипы классов? Дайте характеристику каждого из них.

2. Какие типы объектов используются на диаграмме топологии? Приведите характеристику каждого из них.

3. Каковы основные элементы IDEF0 модели? Приведите графическое изображение и краткую характеристику каждого из них.

4. Какие элементы присутствуют на диаграмме, изображенной на рисунке? Дайте характеристику каждого из них.
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5. Какие элементы содержит форма в Lotus Notes?

4. Критерии по выставлению баллов
	Определение количества тестовых вопросов (заданий)

	Количество часов учебной дисциплины согласно учебному плану
	Всего
	Часть А
	Часть В
	Часть С

	60
	69
	50
	14
	5


	Сводная таблица с критериями баллов

	Части
	Баллы

	А
	40

	B
	40

	C
	20

	Итого (макс. баллы)
	100


	Критерии оценок

	Баллы
	Оценки

	86-100
	5

	71-85
	4

	49-70
	3

	Менее 48 баллов
	перезачет


Время выполнения тестовых заданий: 60 минут астрономического времени. 
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