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1. пОЯСНИТЕЛЬНАЯ  ЗАПИСКА
Тест предназначен для студентов 3 курса. 
Вопросы подобраны таким образом, чтобы можно было проверить подготовку студентов по усвоению соответствующих знаний и умений  изученной дисциплины. 
Предлагается пакет тестовых заданий по оценке качества подготовки студентов. Пакет содержит  проверочные тесты, с помощью которых преподаватель может проверить качество усвоения пройденного материала: 

· часть А – 80 заданий с кратким ответом – проверка теоретических знаний (задания закрытого типа); 

· часть B – комплексный практический тест с 20 заданиями открытого типа;

· часть C – комплексный практический тест с 8 заданиями открытого развернутого типа. 
С целью проверки знаний и умений  изученной дисциплины  каждый студент получает следующий пакет:

Часть А (проверка теоретических знаний) - информационный тест, включающий в себя 20 заданий.  

Часть А тестового задания включает в себя:
· выбор правильного ответа;

· множественный выбор; 

· установление соответствия;

· установление правильной последовательности;

· закончить предложение. 

За каждый правильный ответ – 2 балла.

Максимальное количество баллов – 40.
Часть B (проверка практических знаний и умений) - комплексный практический тест, включающий в себя 8 заданий открытого типа со свободным ответом.
За каждый правильный ответ – 5 баллов.

Максимальное количество баллов – 40.
Часть C (проверка практических знаний и умений) - комплексный практический тест (письменное задание), включающий в себя 2 задания повышенного уровня сложности открытого типа с развернутым ответом.
За каждый правильный ответ – 10 баллов.

Максимальное количество баллов – 20.
2. Знания, умения по окончанию изучения дисциплины

В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь:

- составлять алгоритмы работы программ;

- разрабатывать программы с использованием языков программирования;

- использовать средства проверки корректности работы программ.
В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать:

- типы данных, базовые конструкции, интегрированные среды изучаемых языков программирования.

3. Тестовые задания
Часть А

1. Язык программирования Паскаль является:

    1. языком машинных команд
    2. языком высокого уровня
    3. языком управления базами данных
    4. языком манипулирования данными


2. Какие из терминов означают процесс перевода программ, написанных на языке программирования высокого уровня, в машинные коды:
   1. компиляция
   2. интерпретация
   3. архивация

   4. манипуляция

3.Целочисленный тип в Паскале описывается служебным словом:
   1. integer
   2. real
   3. сhar
   4. boolean

4.Какой объем памяти ПК занимает массив А, описанный как
var A: array [1…100] of integer:
   1. 100 байт
   2. 200 байт
   3. 300 байт
   4. 400 байт

5. Результат выполнения операции 5 mod 2:
   1. 2.5
   2. 1
   3. 2

   4. 5

6. Результат выполнения функции sqr(4):
   1. 2
   2. 4
   3. 8
   4. 16

7. Даны множества A=[1,2,3] и В=[1..5]. Какое из высказываний для них справедливо:
   1. A=B
   2. A
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B
   3. A
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B
   4. А<>B

8. Типизированные файлы описываются служебным словом:

   1. file
   2. text
   3. record
   4. file of тип
9. Оператор ввода в Паскале имеет обозначение:

  1. read
  2. write
  3. input 
  4. reset

10. Какой из разделов программы является первым:

  1. var
  2. label
  3. type 
  4. const

11. Автономно компилируемая программная единица – это:

  1. процедура

  2. функция

  3. модуль
  4. подпрограмма

12. Каких функций не существует в Паскале:

  1. cos(x)

  2. sin(x)

  3. tg(x) 

  4. ctg(x)
13. Найдите ошибку: 

  1. var c: char; begin c:=chr(100); end;

  2. var c: char; begin c:=chr(200); end;

  3. var c: char; begin c:=chr(300); end;
  4. var c: char; begin c:=chr(255); end;
14. Какое действие выполняет следующая последовательность операторов:

for c : =’a’ to ’z’ do
if c IN A then write(c);

  1. ввод элементов множества A
  2. вывод элементов множества A
  3. нахождение количества элементов множества А
  4. нахождение среднего значения 


15. Язык программирования Паскаль был создан:

   1. Б. Паскалем
   2. К. Дж. Дейтом
   3. Н. Виртом

   4. К.Моучли

16 .Какой из видов языков программирования не нуждается в трансляторе:

   1. языки машинных команд

   2. языки класса автокод-ассемблер

   3. языки высокого уровня

   4. языки манипулирования данными

17. Какой объем памяти ПК занимает массив В, описанный как 

Var  В: array [1…10] of real:
   1. 10 байт
   2. 30 байт
   3. 80 байт
   3. 60 байт
18. Результат выполнения операции 5 div 2:
   1. 2.5
   2. 1
   3. 2

   4. 5

19. Результат выполнения функции sqrt (4):
   1. 2
   2. 4
   3. 8
   4. 16

20. Найдите ошибки:
   1. A : set of integer;
   2. A : set of char;
   3. A : set of 1..100;
   4. A : set of real;
21. Текстовые файлы описываются служебным словом:

   1. file
   2. text
   3. file of тип
   4. unit
22. Оператор вывода в Паскале имеет обозначение:

   1. read
   2. write
   3. output
   4. reset 

23. В каком из разделов программы описываются числа, имеющие громоздкую запись:

   1. const
   2. var
   3. type

   4. label
24. Заголовок модуля начинается словом:

   1. INTERFACE

   2. UNIT

   3. IMPLEMENTATION

   4. USES
25. В качестве базового типа множества не могут использоваться:
   1. вещественный тип
   2. интервальный тип
   3. логический тип

   4. целочисленный тип

26. Какое действие выполняет следующая последовательность операторов:
for i : = 1 to 100 do
  if  i  IN A then k:=k+1;
   1. ввод элементов множества A
   2. вывод элементов множества A в алфавитном порядке


   3. нахождение количества элементов множества А
   4. нахождение произведения элементов множества А


27.Расставьте языки программирования высокого уровня в порядке их возникновения:

   1. Алгол 
   2. Бейсик
   3. Паскаль
   4. Си

Ответ: 1,2,3,4

28. В каком из языков программирования высокого уровня трансляция реализуется методом интерпретации:

   1. Паскаль

   2. Бейсик 

   3. Си

   4. Фортран

29.  Результат выполнения функции odd(3):
   1. false
   2. true
   3. 0

   4. 1

30. Результат выполнения функции abs(-5):

   1. 5

   2. 25

   3. -25

   4. 0

31. В качестве базового типа множества не может использоваться:
   1. вещественный тип
   2. интервальный тип
   3. логический тип

   4. символьный тип

32. Нетипизированные файлы описываются служебным словом:
   1. file
   2. text
   3. file of тип

   4. procedure
33. Какая из последовательностей символов не может служить идентификатором переменной:

   1. х1

   2. 1х

   3. time

   4. AAA
34. Какой раздел программы необходим для применения оператора безусловного перехода goto: 

   1. var
   2. type
   3. label

   4. const
35. Интерфейсная часть модуля начинается со слова:

   1. INTERFACE
   2. UNIT
   3. IMPLEMENTATION

   4. USES

36. Комбинированный тип описывается:

   1. в разделе переменных

   2. в разделе типов

   3. в разделе констант

   4. в разделе перменных

37. Расставьте языки программирования высокого уровня в порядке их возникновения:

   1. Фортран

   2. Бейсик

   3. Паскаль

   4. Си

Ответ 1,2,3,4
38. В Турбо-Паскале компиляция программы осуществляется по нажатию клавиши:

   1. F1
   2. F5

   3. F7
   3. F9

39. Символьный тип в Паскале имеет область значений состоящую из:

   1.   64 символов

   2. 128 символов

   3. 256 символов
   4. 512 символов

40. Результат выполнения функции round(4.8):

   1. 5

   2. 4

   3. 0

   4. 48

41. Процедура ASSIGN (f, имя файла) применяется для:

   1. связывания файловой переменной с именем файла
   2. открытия файла для чтения
   3. открытия файла для записи

   4. закрытия файла

42. Результат выполнения функции ord(c) не может принимать значение:

   1. 244

   2. 128

   3. 302

   4. 255

43. В каком разделе программы описываются переменные:

   1. type 

   2. var
   3. label
   4. const
44. Исполняемая часть модуля начинается со слова:

   1. INTERFACE

   2. UNIT

   3. IMPLEMENTATION

   4. USES

45. Какая из операций всегда возвращает вещественный результат:

   1. +

   2. *

   3. /

   4. -

46. Комбинированный тип описывается служебным словом:

   1. record

   2. array

   3. set of
   4. type
47. Какой из языков программирования высокого уровня предназначен для разработки системных и прикладных программ:

   1. Паскаль

   2. Си

   3. Бейсик

   4. Фортран

48. В Турбо-Паскале  запуск программы осуществляется по нажатию комбинации клавиш:

   1. Alt-F5

   2. Ctrl-F9 

   3. Alt-X
   4. Ctrl-F5
49. Логический тип в Паскале имеет область значения, состоящую из:

   1. одного значения
   2. двух значений
   3. четырех значений 

   4. 256 значений

50. Результат выполнения функции abs(x) имеет (в этом вопросе несколько правильных ответов):

   1. вещественный результат при любом х

   2. вещественный результат при целочисленном х

   3. вещественный результат при вещественном х
   4. целочисленный результат при целочисленном х

51. Результат выполнения функции trunc(4.8):

   1. 4

   2. 5

   3. 0

   4. 48

52. Процедура RESET (f) применяется для:

   1. связывания файловой переменной с именем файла
   2. открытия файла для чтения
   3. открытия файла для записи
   4. закрытия файла

53. Просмотр результатов выполнения программы осуществляется по нажатию комбинации клавиш:

   1. Alt-F5

   2. Ctrl-F9 

   3. Alt-X
   4. F9

54. Объявления всех глобальных объектов модуля содержит:

   1. исполняемая часть 

   2. интерфейсная часть

   3. инициирующая часть
   4. заголовок модуля

55. Каким типом должна быть описана переменная, являющаяся индексом массива:
  1. integer
  2. real
  3. сhar
  4. boolean
56. Какой из языков программирования высокого уровня первым претендовал на универсальность:

   1. ПЛ/1

   2. Паскаль

   3. Си

   4. Алгол

57. Выход из системы Турбо-Паскаль осуществляется по нажатию комбинации клавиш:

   1. Alt-F5

   2. Ctrl-F9 

   3. Alt-X
   4. F9
58. Какие из перечисленных ниже типов данных Паскаля занимают больше одного байта памяти ПК:
   1. boolean
   2. char
   3. integer
   4. real
59. Какое описание является аналогом следующего С: string[10]:

   1. C: array[1..10] of char
   2. C: array[1..10] of integer

   3. C: array[1..10] of real

   4. C: array[1..10] of boolean
60. Для определения равенства двух множеств, какие из условий необходимы:

   1. оба множества имеют одинаковое количество элементов
   2. оба множества содержат одинаковые элементы
   3. оба множества имеют одинаковые названия
   4. оба множества имеют одинаковую мощность

61. Процедура REWRITE (f) применяется для:

   1. связывания файловой переменной с именем файла
   2. открытия файла для чтения
   3. открытия файла для записи

   4. закрытия файла

62. Оператор присваивания в Паскале имеет обозначение:

   1. =

   2. :=

   3. ==

   4. <>
63. Распределите разделы программы в правильном порядке:

  1. label
  2.const
  3. type 
  4. var
Ответ 1,2,3,4
64. Установите соответствие:

	Тип данных
	
	Его описание

	1.
	целочисленный
	
	А
	integer

	2.
	вещественный
	
	Б
	real

	3.
	символьный
	
	В
	char

	4.
	логический
	
	Г
	boolean


Ответ  1 А, 2 Б, 3 В, 4 Г
65. Глобальные переменные процедур и функций описываются:

    1. в теле подпрограммы

    2. в заголовке подпрограммы

    3. в теле программы
    4. в заголовке программы

66. Локальные переменные процедур и функций описываются:

    1. в теле подпрограммы

    2. в заголовке подпрограммы

    3. в теле программы

    4. в заголовке программы

67. Какое описание является аналогом String[10]
    1. Array [1..10] of char
    2. Set of 1..10
    3. Array [1..5, 1..5]
    4. Record
68. Процедура Length(st)

    1. вычисляет длину строки в байтах
    2. преобразует значение строки в число
    3. удаляет символ из строки

    4. вставляет символ в строку

69. Процедура Val (St, Ch, Code)

    1. вычисляет длину строки в байтах

    2. преобразует значение строки в число

    3. удаляет символ из строки

    4. вставляет символ в строку

70. Какой из видов языков программирования являются машинно-ориентированными:

   1. языки машинных команд

   2. языки класса автокод-ассемблер

   3. языки высокого уровня

   4. языки манипулирования данными

71. Расставьте в правильном порядке этапы решения задач на ЭВМ
   1. этап разработки математической модели решаемой задачи

   2. этап разработки методики решения и определения ограничений на решаемую задачу

   3. этап разработки алгоритма решаемой задачи
   4. этап программирования решаемой задачи на одном из языков программирования

   5. этап тестирования и отладки программы 
Ответ 1,2,3,4,5

72. Какая форма описания алгоритма отсутствует?

   1. словесная

   2. блок-схема

   3. запись на языке программирования

   4. структурная схема

73. Последовательность действий, направленных на получение определённого результата за конечное число шагов - это
1. алгоритм

2. программа

3. программный цикл

4. программный продукт

74. Что из перечисленного не является логическим высказыванием?

1. 6 – четное число

2. Информатика – интересный предмет

3. Ученик десятого класса

4. В городе A более миллиона жителей

75. Какому десятичному числу соответствует двоичное число 0111011?
       1. 57
       2. 58

       3. 59

       4. 60

76. Чему равно двойное отрицание Х?

1. X

2. [image: image4.png]



3. 0

4. 1

77.Чему равно X U 0?

1. X

2. [image: image6.png]



3. 1

4. 0
78.Чему равно X ∩ [image: image8.png]


?

1. 1
2. [image: image10.png]



3. X

4. 0

79. Какому двоичному числу соответствует десятичное число 133?

       1. 1000101

       2. 1010101

       3. 1001001

       4. 1101101

80. Конъюнкция – это

      1. логическое сложение
      2. логическое умножение

      3. логическое деление

      4. логическое вычитание

Часть B
1. Какое значение будет иметь переменная d для заданных а=5, b=3, с=1:                                                         
       if (a<b) and (b<c) then d:= c-a+b

       else

           if (a>b) and (b>c) then d:= a-b+c

           else

                if (a>b) and (b<c) then d:= a-c+b;
Ответ: 
2. Найти значение c при а=3,b=5,с=1:       
while a<b do
     begin                          

        с:= c+a*b;

        а:= a+1; 

     еnd;  

Ответ: 
3. Найти значение с при а=10, b=5:       
repeat
    b:= b+1;

    a:= a-b;

    c:= a+b;
until a≤0;

Ответ:  
4. Найти значение с для заданных а=3,b=2,с=4,n=4:      

for  i:=1 to n do

  с:= c+a*b;

Ответ: 
5. Определить, что находит программа:    
var A: array [1..10] of integer; S, i: integer;

begin  
   S:= A[1];

    for i:= 2 to 10 do 

      if S>A[i] then S:=A [i]; 

end.

Ответ: 
6. Найти значение S:                    
for i:=1 to 6 do

S:=0;

 begin

  A [i]:=i; 
  S:=S+A [i];
 end;

Ответ: 
7.Найти значение S:               

for i:=1 to 4 do

 begin

  A [i]:=i; 
  S:=S*A [i]; 

 end; 

S:=S/i;

Ответ: 
8. Найти значение S:                   

S: = 1;  

 for i: =1 to 5 do

  begin

     A [i]:=i; 

     S:=S*A [i]; 

   end;

Ответ:           
9.    Найти значение d при а=3:      

var a, b, c: integer; d: real;

begin

   b: = a*a;

   с: = a+b;

   d: = c/a;

еnd.
Ответ: 
10. Найти значение c при а=2, b=4, с=3:   

while a<b do

 begin
    с:= c+a*b;

    а:= a+1;

 еnd;

 Ответ:                          

11. Найти значение с при а=9, b=4:          

repeat

    b:= b+1;

    a:= a-b;

    c:= a+b;

 until a≤0;

Ответ: 
12.Найти значение с для заданных а=2,b=4,с=3,n=3:   

  for i:=1 to n do

   с:= c+a*b;

Ответ: 
13. Определить, что находит программа:    

var A: array [1..10] of integer; S,I: integer; SA: real;

 begin
   S:=0;

     for  i:=1 to n do

       S:=S+A[i];

     SA:=S/n;

 end;

Ответ: 
14. Найти значение S:                    

for i:=1 to 5 do

 begin

  A [i]:=i; 

  S:=S*A [i]; 

 end;

Ответ:  
15. Какое значение будет иметь переменная d для заданных а=2, в=3, с=4:

if (a<b) and (b<c) then d:= c-a+b

еlse

   if (a>b) and (b>c) then d:= a-b+c

   еlse

      if (a>b) and (b<c) then d:= a-c+b;

Ответ: 
16. Найти значение c при а=3,в=5,с=2:       

while a<b do

 begin                          

    с:= c+a*b;

    а:= a+1; 

 еnd;  

Ответ: 
17. Найти значение с при а=8, b=3:          

 repeat

     b:= b+1;

     a:= a-b; 

     c:= a+b;

 until a≤0;

  Ответ: 
18. Найти значение с для заданных а=3,b=2,с=5,n=3:      

for i:=1 to n do

  с:= c+a*b;

Ответ: 
19. Определить, что находит программа:    
 var A: array [1..10] of integer; S,I: integer; 

  begin S:=0;

      for  i:=1 to n do

         S:=S+A[i];

  end.

Ответ: 
20. Найти значение S:                  
for i:=1 to 6 do


  begin

      A [i]:=I; 
      S:=S+A [i];

end; 

  S:=S/I;     

Ответ:                                                                                                  
Часть C
1. Подсчитать сумму чисел кратных 5 до первого  нулевого значения. 

( Использовать оператор цикла с предусловием или с постусловием).

2. Дан массив из 100 целых чисел. Написать программу нахождения суммы положительных элементов массива, не превосходящих заданного числа А.

3. В целочисленной матрице размерностью 10*10 найти наибольший элемент и номер строки, в которой он находится.

4. Подсчитать количество нечетных чисел до первого  нулевого значения.

( Использовать оператор цикла с предусловием или с постусловием).

5. Дан массив из 100 целых чисел. Написать программу нахождения   произведения положительных элементов массива, не превосходящих заданного числа А.

6. В целочисленной матрице размерностью 10*10 найти наименьший элемент и номер столбца, в котором он находится.

7. Подсчитать сумму нечетных чисел до первого  нулевого значения. 

( Использовать оператор цикла с предусловием или с постусловием).

8. Дан массив из 100 целых чисел. Написать программу нахождения произведения отрицательных элементов массива с четными индексами.

4. Критерии по выставлению баллов
	Определение количества тестовых вопросов (заданий)

	Количество часов учебной дисциплины согласно учебному плану
	Всего
	Часть А
	Часть В
	Часть С

	109
	108
	80
	20
	8


	Сводная таблица с критериями баллов

	Части
	Баллы

	А
	40

	B
	40

	C
	20

	Итого (макс. баллы)
	100


	Критерии оценок

	Баллы
	Оценки

	86-100
	5

	71-85
	4

	49-70
	3

	Менее 48 баллов
	перезачет


Время выполнения тестовых заданий: 60 минут астрономического времени. 
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