Аннотация рабочей программы учебной дисциплины

	Методы построения алгоритмов


название учебной дисциплины

 1. Область применения программы 
Рабочая программа учебной дисциплины является частью программы подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС СПО 09.02.03 Программирование в компьютерных системах, входящей в укрупненную группу специальностей 09.00.00 Информатика и вычислительная техника. 
Рабочая программа составляется для очной, заочной, заочной с элементами дистанционных образовательных технологий формам обучения.

2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы

Дисциплина входит в состав дисциплин общепрофессионального цикла. 
3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины: 

В результате освоения вариативной части дисциплины обучающийся должен уметь:

- реализовывать алгоритмы различными методами.

В результате освоения вариативной части дисциплины обучающийся  должен знать:

- методы построения алгоритмов.
 4. Рекомендуемое количество часов на освоение программы дисциплины: 

Максимальная учебная нагрузка обучающегося  72 часа, в том числе:

- обязательная аудиторная учебная нагрузка обучающегося  52 часа;

- самостоятельная работа обучающегося  20 часов.

5. Содержание дисциплины
Тема 1 Методы построения эффективных алгоритмов
Тема 2 Метод «Разделяй и властвуй»
  

Тема 3 Метод подъема и локальный поиск
Тема 4 «Жадный» алгоритм
Тема 5 Метод программирования «с отходом назад» (Back Tracing), программирование с отслеживанием

Тема 6 Метод эвристики
Тема 7 Метод ветвей и границ

Тема 8 Метод «ab-отсечения»
Тема 9 Динамическое программирование
